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La microinformatique est un étermnel recommencement. C’est cool :)
En effet, méme si les choses semblent se répéter encore et encore, il
y atoujours ce petit « plus » qui nous fait plaisir et qui ravive la flamme
de la passion, ce nouveau matériel qui va nous faire passer des nuits
blanches sur nos jeux préférés, cette révolution en matiére de
compression audio-vidéo qui réveillera nos génes d’encodeurs. Les
exemples de répétitions ne manguent pas.

A commencer par notre domaine de preédilection, le hardware, qu'il
s’agisse de processeur ou de carte graphique, nous sommes tous les
ans stupéfaits devant la nouvelle génération qui offrent d’'incroyablement
meilleurs résultats que la précedente. Nous devrions pourtant le savorr,
c¢’est toujours comme ca ! De méme, la quantité de RAM et la capacité
des disques durs explosent a chaque fois un peu plus, au point que
nous avons aujourd’hui 100x plus de mémoire vive que nos PC d’il y
a 20 ans n’avaient de disque dur. Pourtant, nous restons toujours
bluffés lorsqu’un constructeur annonce un nouveau palier, par exemple
1 To pour les prochains disques. La GeForce 6800 Ultra était une carte
monstrueuse par rapport a la Radeon 9800 ? Pfff, que dites-vous, la
7900 GTX est bien plus grosse. Comment ? C’est la 8800 GTX qui est
énorme ? C’est que vous n'avez pas vu le dernier bébé d'ATi !

C’est également vrai du software. Chaque nouveau Windows peut
étre considéré comme une petite révolution ; il y a toujours des
refractaires au debut puis un tas de gens pour dire deux ans plus
tard que c’est le meilleur qu’ils n'aient jamais utilisé. Il est tout aussi
amusant de constater les evolutions de bande passante Internet et
les duels que se livrent créateurs et crackers de protections logicielles.
En effet, alors que nous étions bluffés a I'arrivée de 'ADSL et de ses
512 kbits/s (64 ko/s) qui nous permettaient d’envisager le download
d’un CD (650 Mo en moins de trois heures), nous avons aujourd’hui
des connexions ADSL pouvant dépasser le mégaoctet par seconde
avec un peu de chance, ce qui permet de télécharger des DVD trés
rapidement (moins d’une heure et demie pour un DVD de 4.7 Go) et
voila que nous étions déja inquiet a I'arrivée de programmes HD de
dizaines de gigas. Pas de problémes, la fibre optique et ses 100
Mbits/s (plus de 10 Mo/s) arrive | Ok, télécharger des DVD reléve
souvent du piratage, c’est mal. A ce propos, vous souvenez-vous
des nombreuses protections de jeux sorties jusqu’ici, ou méme du
systeme DECSS des DVD Vidéo ? A part Starforce, aucune n’aura
vraiment donné de fil a retordre aux crackers, et ca n’est pas prét de
s’arréter, les premiers rips de HD-DVD et de Blu-Ray débarquent ¢ca
et la sur Internet. A ’heure ou les DRM sont de plus en plus sur la
sellette, finalement, ce ne sont donc que les consommateurs légaux
qui sont pénalisés. Alors pourquoi ne pas arréter un peu toute cette
mascarade de protections inefficaces et contraignantes ?
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B Le R600 arrive

Le nouveau GPU d'ATi, ou plutét le premier GPU
d'AMD fera son introduction dans quelques
semaines. Celui-ci, actuellement connu sous le
nom de code R600 devrait en toute logique
s'appeler Radeon X2800.

Différentes déclinaisons sont au programme,
notamment un modéle XT et un autre XTX, ce
dernier devrait par ailleurs étre disponible pour
certains fabricants d'ordinateurs (dont Apple) dans

. 80 cores...
seulement ?

On le sait, Intel compte ralentir la
course aux megahertz et concentrer
ses efforts sur la conception de
processeurs multicores. Les futurs
processeurs auront donc des
dizaines, voire des centaines de
cores, certains étant spécialisés dans
une activité (animation 3D, décodage
vidéo...). Pour nous donner un
premier apercu de ce que seront ces
processeurs, Intel a présenté un
prototype doté de 80 cores, gravé en
65 nm. Cadencé a 3,16 MHz, ce
processeur atteint le téraflop, soit
mille milliards d’opérations exécutées
chaque seconde. Fait intéressant, ce
supercalculateur qui tient sur le bout
d’un ongle ne consomme que 62 W. A
quand un tel processeur dans nos
machines ? Il faudra attendre
quelques années, car toutes les
technologies ne sont pas au point.
Entre autres, Intel devra plancher sur
un nouveau type de mémoire ou les
puces seront empilées en trois
dimensions directement sur le
processeur, sans quoi l'acces a la
meémoire sera trop lent.

une version longue, trés longue de maniere a venir | | Gette photo représenterait une Radeon X2800 XTX en version OEM, La carts ost trés longue mais cela est dd unfquement au systéme de

se fixer a I'extrémite du boitier. Un tel design
poserait bien entendu probléme a beaucoup
d'utilisateurs et la version qui leur sera destinée sera plus courte. Pour un
fabricant d'ordinateurs ce n'est bien entendu pas un probléme puisque
cette taille peut-étre prise en compte lors de la conception du systéme.

Concernant les spécifications, il faudra patienter encore un petit peu. Tout
au juste peut-on supposer que le GPU disposera d'un bus mémoire

512 bits, d'une architecture vectorielle (contrairement a I'architecture
scalaire des GeForce 8800) plus puissante mais moins efficace, et d'une
gestion probablement différente de certains éléments de Direct3D 10
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verttilation el de fixation. En version classique elle ne devrait pas dépasser a taille de son PCB qui est identique & celie du PCB d'une
Radeon X1900 ou d'urie GeForce 8800 678, la 8800 GTX étant ele plus fongue.

(notamment I'amplification de la géométrie qui devrait étre plus efficace que
sur le GPU de nVidia).

S'il est encore trop tot pour savoir qui I'emportera et dans quelle mesure, on
peut supposer qu'AMD ne va pas lancer quatre mois apres nVidia un GPU
moins performant. Ce dernier pourrait donc réagir avec une GeForce 8800
boostée voire avec un modéle GX2 équipé de deux GeForce 8800. Le
second semestre 2007 risque bien d'étre agité au niveau de la 3D, d'autant
plus que les déclinaisons milieu de gamme ne devraient plus tarder.



Intel son avance

Alors que les CPU 65 nanométres d'AMD commencent seulement a
arriver, Intel annonce fierement que ses chaines de fabrication en 45
nanometres sont prétes. Maitriser le plus rapidement possible les
nouveaux procédés de fabrication est crucial pour les fabricants de
processeurs puisgue ce sont eux qui déterminent les possibilités des
CPU. En effet, plus un procédé est avanceé, plus il permet soit de réduire
les colits de fabrication soit d'augmenter la complexité et donc les
performances du processeur. Il permet également de monter plus
facilement en fréquence et de réduire |la consommation. Le passage du 65
au 45 nm permet de diviser par deux la taille d'une puce. Grossiérement
cela permet de diviser le prix par deux ou par exemple de fabriquer des
CPUs quad core au méme prix que des CPUs dual core.

Ce passage au 45 nm est également I'occasion pour Intel d'introduire des
nouveautés importantes dans la constitution des transistors qui
fondamentalement n'avait pas changé depuis trés longtemps. Un
transistor est constitué de 3 électrodes : la source, le drain et la grille. Les
0 et les 1 correspondent a un signal faible ou fort entre la source et le
drain. La grille quant a elle est I'élément qui détermine si le signal qui va
passer est un 0 ou un 1. Si un courant est appliqué a la grille, elle va
entrafner la création d'un effet de champ qui va lui-méme permettre a un
signal fort de passer de la source ou drain, il sera faible dans le cas
contraire.

Cette grille doit bien entendu étre isolée du reste du transistor sans quoi
les signaux partiraient dans tous les sens. Cet isolant, le diélectrique de
grille, doit 4 la fois ne pas laisser passer de courant électrique (sans quoi
des fuites perturbent le fonctionnement de la puce et entrainent une
augmentation de la consommation) et permettre de laisser passer au
mieux le champ. L'isolant actuel, a base d'oxyde de silicium, commence a
poser probléme puisqu’il doit étre aminci pour laisser passer le champ
mais cela crée des fuites qui deviennent importantes. Qui plus est, il
entraine un appauvrissement en éléments conducteurs dans la grille, a
base de polysilicium. Bref, rien ne va plus et les technologies actuelles
doivent étre revues.

C'est ce que fait Intel en remplacant le polysilicium de la grille par un
métal et I'oxyde de silicium de l'isolant par un matériau High K qui laisse
passer facilement un champ important. Cet isolant peut donc étre plus
épais, ce qui permet de réduire les fuites. Les transistors gagnent en
performances, tout en consommant moins.

*— Low resistance layer

Gale electrode (polysilicon)

Gate dislectric {Si0,)

Source-draine (doped i)

Silicon substrate Silienn substrate

1 A gauche les iransistors classigues, 3 droife les iransisiors qui se retrouveront dans le successetr du Core 2 Dup actuel.
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Colocation - Transit I[P garanti

Une petite révolution
dans le monde des
semi-conducteurs !
IBM (partenaire
d'AMD sur les
procédés de
fabrication) a
d'ailleurs rapidement
annoncé disposer
des technologies
similaires en
préparation.

1L Penryn disposera d'un cache LZ de 6 Mo.

Le premier CPU qui

bénéficiera de ces

nouvelles technologies est le successeur de |'actuel Core 2 Duo, dont le
nom de code est Penryn. Ce processeur, dual core lui aussi, disposera du
SSE4 et d'un cache L2 étendu & 6 Mo, en plus de quelques améliorations
qui n'ont pas encore été dévoilées.

Notez que peu apres cette annonce, des analystes ont indiqué que mis a
part Intel, tous les autres fondeurs : AMD, IBM, TSMC (qui fabrique pour ATi
et nVidia), etc., ont du mal & obtenir de bons yields en 65 nm. Pour rappel,
le yield est le rendement du procédeé de fabrication. Plus il est élevé, plus le
nombre de puces fonctionnelles I'est en fin de chaine. Un élément crucial
donc. Selon ces analystes, les fondeurs autres qu'Intel n'atteindraient pas
encore un yield de 50% sur leurs chaines ! Intel semble ainsi plus que
jamais en nette position de leader au niveau des procédés de fabrication,
¢e qui donne plus de marge au niveau de |'amélioration des CPU et permet
a Intel de pouvoir baisser les prix si nécessaire.
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| Ex: -Processeur Sempron 2200+
\ - 256 Mo RAM DDR.

\ - Disque dur 40 Go IDE.

- BP incluse 8 Mbps garantie (SLA).
- Reboot 24/7/365.

= Evolutivité gratuite.

- Aucun engagement de durée.




| ‘ News

M La fibre

2007 est I'année de I'ouverture au public de I'Internet par fibre optique.

Des débits de 100 Mbps en téléchargement et en envoi seront

disponibles ! Si certains s’insurgent déja contre ces chiffres et

qualifient une telle vitesse d’inutile, il est intéressant de rappeler qu’ily

a seulement 10 ans, les premiéres connexions se faisaient moins vite

qu’a 28 800 bits/s et étaient, comme toute technologie a ses débuts,

réservées aux plus aisés d’entre nous. C’est Orange qui inaugure le

marché en proposant au 1er mars un acces via fibre optique dans

certains arrondissements de Paris puis un élargissement de la zone a

certaines grandes villes frangaise avant la fin du premier semestre

2007 et enfin un déploiement a trés grande échelle dans toute la

France début 2009. L offre proposée comprend I'acceés a Internet (100

Mbps en réception et 10 Mbps en émission, 20 euros de plus pour le

100 Mbps en émission) ainsi que la téléphonie illimitée et I'offre de

VOD d’Orange. De nombreuses options venant s’ajouter au forfait

comme la location de la Livebox compatible fibre facturée 3 euros par

mois. Free aussi se lance dans la fibre en proposant un débit de 50

Mbps seulement, mais sans aucun surcolt, les abonnés Freebox

auront donc le droit a une migration vers la fibre gratuite. Le futur de

IInternet en France passera donc par |a fibre, amenant donc de belles acces a FADSL en 2007. Sachant que I'ADSL se base sur le réseau
perspectives sur I’évolution du contenu qui sera disponible sur le web. cuivré telephonique, qui ne nécessite donc pas un déploiement d’une
Utile ou pas, nous en bavons déja ! Une nouvelle qui devrait en envergure aussi impressionnante que la fibre, il y a peu de chance que
revanche laisser de marbre les pauvres Internautes n’ayant méme pas ce nouveau « megahaut debit » les concerne.

B Une alimentation pour le PCI-
Express 2.0

Les Thermaltake Toughpower 1 000
et 1 200w devraient étre les
premiéres alimentations a proposer
un connecteur PCI-Express huit
broches pour cartes graphiques. Ce
nouveau connecteur, futur
remplacant du connecteur a six
broches actuel, sera exploité par
les cartes graphiques a la norme
PCl-Express 2.0. Changer
d’alimentation n’est donc pas
urgent, puisque les premiéres
cartes PCl-Express 2.0 ne doivent
pas apparaitre avant la fin 2007.

Il D.A.V.E
le disque dur sans fil

D.AV.E, comme « Digital Audio Video
Experience », c’est le nom du petit dernier de chez
Seagate. Un disque dur externe pas comme les

Mais si vous prévoyez de changer autres, puisqu'il est pourvu d’une batterie lithium
bientot d’alimentation, pourquoi ne ion assurant son autonomie, et d’une connectique
pas prendre les devants ? La Wi-Fi/Bluetooth/USB. Ce petit appareil pensant
Toughpower est dotée d’un ventilateur 140 mm, de cables 70g se trimballe dans une poche, et sert
amovibles, et de trois connecteurs PCI-Express six broches en plus typiquement a augmenter la capacité de votre

des trois connecteurs a huit broches. Thermaltake n’a pas encore téléphones portables afin d’échanger des vidéos,
annonce le prix de cette nouvelle alimentation. télécharger des MP3, etc. Il est équipé d’un disque

dur 1,8" de 10 ou 20 Go. Avant de pouvoir
réellement I'exploiter, il faudra attendre que le
D.A.V.E soit supporté par les fabricants de
téléphone portable... pour I'instant, le tarif et la
date de sortie n’ont pas été indiqués.

h [l Perpendicular Recording :
N\ des disques qui montent

Les disques durs exploitant la technologie Perpendicular Recording se vendent de plus en plus. Seagate
annonce ainsi avoir atteint les seize millions de ventes pour ses disques exploitant cette technologie.
Rappelons que les disques durs P-Recording utilisent une structure différente pour stocker les données,
les particules magnétiques étant orientées verticalement et non horizontalement. Résultat : on stocke

plus de données a surface égale. On peut s’attendre a ce que les disques P-Recording remplacent a
terme les disques actuels et d’ailleurs, plusieurs constructeurs ont annonceé des nouveaux produits
bénéficiant de cette technologie. Par exemple, Hitachi est en train de sortir une nouvelle série de disques
pour ultraportables 1,8" permettra d’économiser jusqu'a 20" d’énergie a capacité égale des anciens disques.
Chez Seagate, en 3,5", le P-Recording est utilisé sur la série 7200.10.

<8> PC Update mars/avril 07




design et pratique

11 mm d’épaisseur ont suffi a Logitech pour allier élégance et g I =1 8 ) 0-0 0=
cété pratique dans un clavier. Le design, mélant laque noire, | iy
repose-poignets en aluminium, curseur de volume tactile et - 3
divers rétroéclairages est trés réussi. Mais les 940 grammes el 1 Bi= a
du diNovo Edge ne se contentent pas de contenir un simple 0 E R ER R o [ =
clavier, on y retrouve un véritable touchpad a la sensibilité / - Yrrrrry i
réglable doté d’un scrolling vertical et horizontal. Son cété | =
pratique sur le Web est indéniable mais son utilisation dans |
un jeu par exemple n’est pas envisageable. A I'allumagedu | | -
clavier, via un petit bouton latéral, toutes les parties ;
rétroéclairées s’illuminent d’un orange discret le temps
d’une seconde, vous pouvez des lors commencer a utiliser
le clavier qui se synchronise automatiquement avec la clé
USB Bluetooth 2 fournie, pour autant que I'on ait déja
installé le driver Logitech. Malheureusement cette clé restreint /
son usage uniquement a ce clavier (ce n’est donc pas un vrai hub

Bluetooth) mais en revanche, elle offre une portée supérieure a 10 metres. -

Le clavier est muni de touches de veille, de zoom ainsi que de 17 touches de

raccourci activables via le bouton Fn (Fonction). Lorsque vous exercez une pression sur la touche
Fonction, les symboles des différents raccourcis se rétroéclairent dans un superbe effet de fondu, le bouton de volume tactile quant a lui
active sa luminosité en suivant ’'augmentation du volume. Le toucher est de type ordinateur portable, une qualité pour certains, un
défaut pour d’autres. On s’habitue rapidement aux raccourcis établis sur les différentes touches prévues a cet effet.

Le clavier est fourni avec un support permettant de le poser et ainsi d’assurer la charge de la batterie li-ion de 950 mA intégrée ; cette
derniére est annoncée pour permettre deux mois d’utilisation apres seulement deux heures de charge. Ce support étant
malheureusement vertical, vous ne pourrez charger et utiliser votre clavier en méme temps. Dans la bofte, rien d’exceptionnel, on notera
tout de méme la présence d’un chiffon siglé diNovo qui permet d’effacer les empreintes laissées sur le plexiglas du clavier. Enfin sachez
que si vous étes aussi utilisateur d’'un Mac, un tutoriel disponible sur Internet vous permettra d’y connecter votre diNovo Edge, mais
vous serez tout de méme privé de quelques fonctions comme le touchpad. Vendu prés de 160 euros, ce clavier se veut « le plus
sophistiqué au monde » et sera I'allié idéal d’un PC home cinéma. C’est notre rédacteur en chef qui va pleurer car son diNovo premier
du nom n’est plus au top :)

- e

] HD-DVD et Blu-Ray Disc, vous aviez
dit protection incontournable ?

L’AACS, systeme avancé de protection du contenu et de gestion
numérique des droits utilisé sur
les HD-DVD et les Blu-Ray

Disc, censé empécher les
copies illicites de films n'aura
pas fait long feu. Deux hackers,
muslix64 et arnezami ont
annonceé successivement deux
failles permettant de réaliser
des copies de HD-DVD et de
Blu-Ray Disc. Le premier a mis
a jour les clés uniques a chaque
film et codé deux logiciels

. U n 22' pOl.ICQS encore intitulés BackupHD et BackupBluRay, qui vous |'avez compris, ont pour
p l us econom i q ue unique but la sauvegarde de vos films sur votre PC. Le second hacker,

arzenami, a indigqué s’étre contenté d’analyser le contenu qui passait dans
la mémoire et y avoir trouvé la clé AACS unique permettant ainsi de
décrypter tous les HD-DVD et Blu-Ray Disc du marché. Certains films sont
déja disponibles sur Internet mais malgré cela, leur lecture n'a rien d’aisé
et nécessite quelgues bidouilles ; d’ailleurs, certaines fonctions ne sont
pas encore accessibles, le menu sur les HD-DVD par exemple. Les
protections des futurs médias de masse n’auront donc pas fait long feu
mais les consortiums défendant ces deux formats « nous ont déja

rassuré » en annoncant que seule une partie de la protection avait été
contournée, d’autre part on attend déja une mise a jour de ces fameuses
clés. Combien de temps tiendront-elles ?

HEYDELcige
B IEVIIEL Tl iy corrsat drbetingy

Les écrans 22 pouces sont la bonne affaire du moment,
avec des tarifs descendant jusque sous les 350 euros.
L'arrivée du BenQ FP222Wa devrait permettre de faire
baisser encore un peu ce seuil, puisqu’il est annoncé au
prix de 299 euros. On peut donc s’attendre a le trouver
encore moins cher sur le Net au bout de quelques
semaines. Le FP222Wa offre une résolution standard de
1680 x 1 050, un temps de réponse de 5 ms, un taux de
contraste de 700 :1 et une luminosite de 300 cd/m?.
L'angle de vue vertical est de 170°, tandis que I'angle de
vue horizontal est de 160°.

Il offre une connectique VGA uniquement, et la garantie est
de trois ans.
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1&1, tout pour votre site Web

Votre succés en 3 étapes :

/ Réalisez facilement votre site Web,

grace a d'innombrables outils de création

Passionnez et fidélisez vos visiteu
grace aux flux d'infos en temps réel

/ Faites parler de vous, n
J grace aux solutions interactives 1&1 s <

Avec 1&1, votre avenir sur

le Web est entre de bonnes
mains et votre site, vraiment
prét a suivre toutes vos envies.

Transformez votre site en mine
d’infos actualisées en temps réel !

1&1 vous propose une solution pour intégrer des flux d'informations
en temps réel, jusqu’alors réservée aux plus grands sites...

Grace aux offres de contenu dynamique Découvrez ici quelques-uns des flux d'infos

présentées ici, vous avez la possibilité que vous pouvez intégrer a votre site : ML“"N [[deucee [ venmw
d'intégrer des informations réactualisées M La Une de l'actualité | miniwale | ¥ -
automatiquement au fil de la journée sur M France “nbamae. | "
votre site. En effet, il vous suffit de choisir le M Economie / Finance / Bourse i i ol :f%.
ou les contenus qui vous intéressent et une M High Tech | Aprismic =N &ty
fais mis en place, vous n’avez plus rien a M Sports / Football g
faire. 1&1 s'occupe de la mise a jour ! Et ce M Culture / Art de vivre -
n‘est pas tout, cette solution vraiment M Nouvelles « People »

innovante est totalement gratuite ! M ltinéraires... PROTOSTIOn Contrcielee

MEMERE OE

vnoso 0 825 080 020 o crrcimmne




PACK PERSO INITIAL

99 €

HT/mois
1,18 € TTC/maois

Pour les particuliers exigeants qui sou-

1500 Mo d'espace

25 Go de trafic

10 comptes email

1&1 Blog

1&1 Contenu Dynamique

Et bien plus encore...

Windows
CHOIX

DE LA REDACTION
—

« Tres pro et trés accessible »
Windows News, Février 2007, n°153

1 domaine en .fr, .com, .net, .org, .info

haitent se lancer dans la création d'un site Web
sans aucune connaissance en programmation.

PACK PERSO CONFORT

99 €

HT/mois
5,97 € TTC/mois

2 domaines en .fr, .com, .net, .org, .info

Pour les associations et petits
commercants qui désirent disposer d'une
vitrine attrayante sur le Net et bénéficier de
nombreuses solutions clé en main.

6000 Mo d’espace

750 Go de trafic

200 comptes email

5 bases de données MySQL
1&1 Contenu Dyhamique

Et bien plus encore...

www.1and1.fr

PACK PRO STANDARD

99 €

HT/mois
11,95 € TTC/mois

3 domaines en .fr, .com, .nhet, .org, .info

Pour les petites et moyennes entreprises
qui ont besoin d'un site Web dynamique et
interactif pour renforcer leur activité.

10 000 Mo d'espace
1000 Go de trafic
1200 comptes email

20 bases de données MySQL
1&1 Contenu Dynamique

Et bien plus encore...



| ‘ News

@ Supreme Commander (THQ)

Supreme Commander est I'un des
premiers jeux optimisés pour
prendre en compte les proces-
seurs multicceurs, on s’attend
donc a ce gqu’il nécessite une confi-
guration poussée, et on a bien rai-
son, car ¢’est le cas ! Dans ce jeu,
c’est la guerre totale, soyez témé-
raire car les batailles se passent
sur terre, mer et air. Vous allez
devoir gérer des centaines d’unités
sur des champs de bataille aux
dimensions démesurées et aux
graphismes impressionnants.

Supreme Commander est trés bien
équilibré, plein d’idées novatrices,
une bande sonore sympathique,
un bon gameplay, bref un jeu a
recommander a tous les amateurs
de RTS, débutants ou non.

<12>

®Rainbow Six : Vegas (Ubisoft)

Encore un nouvel épisode de
Rainbow Six ? Oui, mais quel
episode ! Beaucoup  plus
explosif mais plus gourmand,
mieux réalisé mais doté d'une
bande-son fade, avec un scé-
nario immersif et une prise en
main rapide. Une fois le mode
solo terminé, on se jettera sur le
mode multijoueur trés réussi
pour des nuits entiéres de jeu
en ligne. Les décors et anima-
tions sont superbement réalisés
mais nécessitent une configura-
tion plutét musclée, Rainbow
Six : Vegas plaira a ceux qui
attendaient un remaniement du
jeu mais la mise en place de
checkpoints pourra en dérouter
certains.
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®TrackMania United (Nadeo)

TrackMania United n’est pas
gu’une simple compilation des
précédents épisodes, c’est un
jeu communautaire doté de nom-
breuses innovations et de gra-
phismes de qualité. Quiconque
aime les jeux de voiture arcade
sera ravi de le découvrir et
deviendra vite un addict aux
records de temps sur circuit. Un
systeme de classement a mul-
tiples échelles (départemental,
régional, national, mondial, par
groupes d’amis, etc..) a été mis
en place, on appréciera aussi
beaucoup de retrouver les diffé-
rents environnements de jeu
(Stadium, Coast, Island, Bay,
Snow, Désert, Rallye) ainsi que
les possibilités de modification
du design des voitures. Au méme
titre que ses prédécesseurs,
TrackMania United est un jeu tres
fun offrant une trés grande durée
de vie en multijoueur.

Vanguard (Sigil Games Online)

Vanguard était attendu comme le
renouveau du MMORPG, cing ans
apres le début de son développe-
ment et immédiatement aprés sa
sortie, il est numéro deux des

ventes de ce type de jeux, on
attend donc avec impatience sa
version francaise. La liste des déve-
loppeurs de ce jeu est impression-
nante, beaucoup ont travaillé sur
des titres comme Everguest, autant
dire que l'univers médiéval fantas-
tique de Vanguard est plus que
réussi. Quelques innovations sont
au rendez-vous comme la possibili-
té d’étre propriétaire d’'une maison
et de la meubler et on appréciera
I'absence de temps de chargement
en cours du jeu. Vanguard aspire a
devenir le prochain succes majeur
tant certaines parties du jeu,
comme I'usage de la diplomatie, la
qualité et I'étendue des décors en
font un jeu attrayant. Vanguard
insiste d’autre part sur le jeu de
groupe et le PvE plus que le PvP.

World Of Warcraft : The
Burning Crusade (Blizzard)

Leader du marché des MMO avec
WoW, Blizzard continue sur sa lan-
cée et vient de sortir une extension
qui malgré son classicisme apporte
deux nouvelles races ainsi qu’un
nouveau continent. La principale
nouveauté restant I'outre-terre et la
maniére dont on peut maintenant y
acceéder : via la porte des ténébres.




La facilité de prise en main est tou-
jours aussi bonne mais les gra-
phismes légerement retravaillés ne
suffisent pas a redonner un véritable
nouveau souffle au jeu. Le game-
play n’a rien de trés nouveau et on
regrettera que les principales amé-
liorations de cette extension ne

concernent que les joueurs dispo-
sant d’un niveau déja élevé, Blizzard
a donc préféré s’occuper des
joueurs de tous les jours plutdt que
des joueurs occasionnels, mais
pour tous les addicts de WolW, c’est
une extension a ne pas louper.

AY

Test Drive Unlimited

Déja sorti sur Xbox 360 et prévu
pour février 2007 sur PC, Test
Drive Unlimited est attendu par
toute la communauté des ama-
teurs de belles voitures et de
simulation. Disposant de licences
pour toutes les marques et aussi
quelques-unes pour les motos,
TDU promet des graphismes
superbes et une fagon de jouer
unique en son genre. Dans TDU,
on n'achéte pas que des voitures,
on construit son mode de vie,
maison & garage, vétements,
combinaisons de moto, fagon de
conduire, vous décidez de tout et

ORayman contre les lapins

crétins (Ubisoft)

Rayman contre les lapins crétins
rencontre actuellement un suc-
cés monstre sur Wii, son portage
sur PC, laissant donc de coété la
fameuse Wiimote, lui fera-t-il
rencontrer le méme succes ?
Dans cet épisode de Rayman,
I'idée est de réussir une foule de
minijeux, un peu comme Wario
Ware en somme. Les minijeux en
eux-mémes sont droles et les
lapins crétins sont a mourir de

rire, le concept du jeu est trées
sympathique et n’est pas la que
pour plaire aux enfants. On
regrettera que le jeu se contente
d’étre un simple portage de la
version Wii, le gameplay est
brisé par la facilité de shooter a
la souris et les graphismes sont
tres décevants : aucune amélio-
ration ne leur a été apportée. Ce
nouveau Rayman est donc un
trés bon jeu... sur Wii.

®Warhammer :
Mark Of Chaos (Black hole)

Mark Of Chaos se veut fidele aux
régles officielles du jeu original, le
gameplay a donc été revu et
pourrait méme rebuter les habi-
tués aux licences Warhammer.
Pourtant I'intérét d’assimiler les
nouveaux principes de cet univers
meédiéval est bien réel, tant il pro-
cure un plaisir proche du jeu de
table. Ce STR, graphiquement
réussi, sans pour autant nécessi-
ter une carte haut de gamme
pousse le joueur a I'élaboration
de tactiques complexes avant de
se lancer dans la bataille, pendant
laguelle il vous sera d’ailleurs

On les attend

impossible de sauvegarder. L'IA
est loin d’étre parfaite tant elle a
du mal a créer des stratégies de
bataille surprenantes, les batailles
sont donc peu tactiques mais le
jeu en lui-méme profite de la pré-
sence de neuf cartes multijoueurs
et de deux campagnes solo. C’est
donc particulierement le mode
multijoueur qui offrira un intérét
particulier a Mark Of Chaos, tant
les possibilités de modification de
son armeée sont vastes.

de pied feme

gérez votre budget comme dans
la vraie vie. Toujours comme dans
la vraie vie, la police se lance a
vos trousses des que vous abi-
mez un peu trop I’environnement
automobile et vous inflige des
amendes. Un mode online proche
d’un MMO est aussi attendu afin
de prolonger la durée de vie du
jeu.

OCrysis

Tres peu d’informations filtrent sur
Crysis, le successeur de Far Cry.
La vidéo DirectX 10 qui circule
sur le Web annonce la couleur,
seules les machines haut de
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News

gamme pourront faire tourner ce
jeu a sa sortie. Décrite comme
plus réaliste, mieux modélisée et

plus prenante, cette nouvelle
mouture inclura quelques innova-
tions comme le rapport entre
équipement choisi et Ia facilité de
progression dans les niveaux ou
encore I'acces a certains endroits.
Attendu pour le mois de mars,
Crysis deviendra strement I'un de
nos outils de benchmark de cartes
graphiques comme I'a éte Far Cry
depuis son lancement.

0S.T.A.L.K.ER :
Shadow Of Chernobyl

Survivie dans les restes de
Tchernobyl n’a sOrement rien
d’une chose aisée, mais c’est le
choix que vous ferez si vous
décidez de vous lancer dans
S.TA.LLK.E.R. Une grande liberté
d’action est laissée au joueur qui
va ainsi décider du gameplay.
Grande nouveauté, I'intégration
du A-life, une intelligence artifi-
cielle révolutionnaire, va totale-
ment modifier la fagon dont le jeu
va réagir a vos actions. Il semble-
ra s’adapter au joueur et méme si
I’on est guidé, sept fins sont tout
de méme disponibles.

®Command & Conquer 3

L’action se déroule en 2047, une
bombe nucléaire marque le début
de la troisieme guerre du
Tiberium. Command & Conquer 3
ne se contente pas d’étre un
simple nouvel opus, il apporte
des nouveautés comme des ori-
ginalités dans les différentes
armées (des lance-flammes ou
encore des tripods par exemple)
et des modes de jeu qui respirent
enfin un peu. Les 35 missions du
jeu s’enchafnent bien et nécessi-
tent des prises de décision qui
influencent le parcours du joueur.
Pas nécessairement uniqguement
dédié aux fans de la série, cet
opus est annoncé pour début
mars.

The Chronicles of Spellborn

De tous les MMORPG prévus
cette année, The Chronicles of
Spellborn est certainement celui
qui innove le plus. Pas a tous les
niveaux, mais le gameplay aura
lui de quoi en surprendre plus

<14>

d’un. La principale nouveauté
vient du fait que I’équipement de
I’avatar (armes, armures, etc.) n’a
aucune influence sur les com-
bats, c’est I’habileté du joueur
qui est mise en avant. Pas
besoin donc de répéter telle ou
telle quéte/instance pour avoir
P’item surpuissant a la mode, que
tout le monde finira par avoir au
final. Et le jeu n’empéche pas
pour autant la personnalisation
du look de votre personnage. Le
systeme de combat vous oblige
a tout faire vous-méme, il n’y a
pas de ciblage et d’automatisa-
tion des actions. C’est a vous de
choisir une cible, de cliquer pour
taper, et de déclencher des
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coups spéciaux que vous devrez
d’ailleurs configurer au préalable,
un peu comme Guild Wars mais
avec beaucoup plus de possibili-
tés (six barres sont disponibles
avec chacune cing slots). Il fau-
dra donc choisir les combinai-
sons les plus efficaces qui pour-
ront déclencher des coups
critiques et des combos, ou a
I'inverse bloquer celles de vos
adversaires. PvP intensif,
conquétes de territoires, quétes,
arénes de combat, crafting (mais
limité), tous y est ou presque. Et
au niveau des graphismes, le
titre semble alléchant puisque
basé sur le moteur d’Unreal
Engine 2.5.

Le Seigneur des Anneaux
online

MMORPG tiré de I'univers fan-
tastique de J.R.R Tolkien, vous
pourrez dans Le Seigneur des
Anneaux online créer votre guil-
de et aller explorer la Terre du
Milieu. Votre chemin sera parse-
mé de quétes et de batailles
annoncées comme dépassant
les 50 joueurs simultanés, vous
recevrez des points en bataille
PvP qui vous serviront a amélio-
rer 'un de vos deux person-
nages. En effet, Le Seigneur des
Anneaux online utilise deux
modes, I’'un uniquement pour le
jeu normal et |'autre pour les
combats un contre un. Ceux qui
décideront de précommander le
jeu, bénéficieront s’ils s’acquit-
tent de 150 euros, d’'un abonne-
ment a vie ainsi que de divers
bonus en jeu. Les royaumes
sont annoncés comme extréme-
ment détaillés et le jeu comme
accessible aux joueurs de tout
niveau. Vous pourrez revivre de
longues batailles pour défendre
la Terre du Milieu et rencontrer
les personnages du film, explo-
rer des lieux comme le Poney
Fringuant et vous battre contre
Trolls, Uruk-Hai ou autres
Nazgul. L’accent est mis sur la
multitude de quétes et I'explora-
tion des différentes terres, ce
titre attirera tous les fans de
MMO et de Tolkien.
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Rock Solid - Heart Touching | ‘ I

Lifestule

Fonction ScreenDUOQO exclusive

Pour profiter au mieux de Vista

Séries ASUS P5B .. M2N
Cartes meéres —

tez au plaisir et a Démarrez le PC rapidement Supporte la technologie Support d’'un module 1
la simplicité du contrdéle et lancez votre application Windows Vista ReadyBoost™ pour un environnement dé
a distance de votre PC  préférée d’'un seul geste! pour une meilleure réactivité! travail plus siir
(Mote: e module TPM est vendu & part!)

nDUQ: livré avec P5B Premium Vista Edition & M2N32-SLI Premium Vista Edition




Sous Windows XP,

\ )
-

CORSAIR

En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit mémoire Corsair 2*1 Go TWINX2048-

3200C2 (DDR) ou TWIN2X2048-6400C4 (DDR2) avec une latence de 2-3-3-6 (DDR) ou 4-4-4-12 (DDR2), de quoi
sérieusement booster les performances de votre PC... La rédaction choisira la question la plus pertinente et son auteur
recevra les deux gigas de mémoire ! Notez que nous ne pourrons sans doute pas répondre de maniéere
individuelle a toutes les questions !

Je suis passeé sous Windows Vista et malgreé linstallation du pilote AMD, je n’arrive pas a
activer la fonction Cool'n’Quiet de mon processeur Athlon 64. J'ai pourtant vérifié dans le

BIOS, Cool’'n’Quiet est bel et bien sur Enable. Auriez-vous une idée ?

~ Systeme d’exploitation

" résolument moderne,
Windows Vista est prévu pour
supporter d’origine les fonctions
d’économie d’énergie des proces-
seurs. Ceci inclut notamment le
Cool'n’Quiet d’AMD et I'Enhanced
Intel Speedstep Technology (EIST)
d’Intel, qui visent a réduire la fré-
guence et la tension d’alimenta-
tion du CPU lorsque celui-ci est
peu sollicité. Ca ne parait pas,
mais ces solutions permettent
d’économiser de ['énergie en
quantité, parfois plusieurs dizaines
de watts a la prise, ce qui se tra-
duit par une poignée d’euros tous
les mois. La premiére chose a faire
pour en profiter, outre le fait
d’avoir un CPU et une carte mere

Moces de gastion de [almentations | Avanes

1 fatlatt utliiser fe
profil Gestion
d’alimentation g
minimale pour| PSU Pres tous les

profiferde| vente aujourd’hui),

Cool'n’Quiet. Sous

Vista, i n'y 2 plus entrer dans le BIOS

rien a falre.

Propristés de Options dalimentation

compatible (ce qui est le cas d'a

produits en
consiste a
et a activer

Migs an vadle prolongss | Onghdsur

o Sdlectionne e mode de gestion de |slmentation qul comaspond

%y e misux & oot cedinatewr. La modiication des paramitres
&i-gaasbus medfions la made sdisctitand

! merialion
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Sélectionnez le mode de gestion de l'alimentation 3 personnaliser, puis choisissez les l
parametres de gesticn de 'alimentation pour votre crdinateur.

IUsa‘ge normal [activé]

¥ Veille
# Parametres USE

= Bouten d'ali

=] Boutons d'alimentation et capot
# &ction du bouten d'alimentation
entation du menu Démarrer

Weille

-

+ Pl Express Veille
# Gestion de I'alimen
# Recherche et indexat
+ Affichage

i Barseriivee sowilificalb

1 Mettre en veille prolongee

m

RBestaurer les valeurs par défaut

| Vous pouvez réatiribuer la fonction du bouton d’arrét de Windows Vista.

CnQ ou EIST. Sous Windows
Vista, il n'y arien d’autre a faire, et
surtout pas installer un pilote
prévu pour Windows 2000/XP ! Si
vous lancez CPU-Z
(www.cpuid.com) et que les
simples conditions énumérées
précédemment sont remplies,
vous constaterez que votre pro-
cesseur oscille entre sa fréquence
nominale et une fréquence plan-
cher lorsque le PC est peu utilisé
(1 GHz pour les Athlon 64,
1,6 GHz pour les Core 2). Si vous
étes certain gue votre matériel est
compatible Cool’'n’Quiet (vous
I'utilisez  probablement sous
Windows XP), essayez de désins-
taller le pilote. Quoi qu’il en soit, il
n'y a pas de mode de gestion
d’énergie particulier a choisir sous

Vista pour I'activer.

Tant qu'a parler d’économies
d’énergie, vous aurez probable-
ment remarqué que le bouton
Arrét de Windows Vista n’éteint
pas le PC mais le met en veille, il
faut en fait cliquer sur la petite
fleche de droite pour réellement
I'arréter. C'est assez génial pour
les ordinateurs portables et les
quelgues PC dont tout le matériel
est compatible avec les dernieres
normes d’économie d’énergie
pour effectivement sombrer dans
une veille profonde (plus de venti-
lateur qui tourne notamment),
mais  pour beaucoup de
machines, c’est un mode peu uti-
lisable, voire méme problématique
car certains pilotes peu au point
font planter la machine a la sortie

de veille. Notez gu’il est possible
de réattribuer la fonction du bou-
ton principal pour qu'il arréte réel-
lement votre ordinateur, ce qui en
ravira plus d’un. Pour se faire,
ouvrez les Options d’alimentation
du Panneau de configuration et
choisissez Modifier les para-
meétres du mode (que vous utili-
sez, probablement Normal). Dans
la nouvelle fenétre qui s’est ouver-
te, cliquez sur le lien Modifier les
paramétres d’alimentation avan-
cés et, dans la troisieme fenétre,
vous pouvez choisir les actions
dans Boutons d’alimentation et
capot. Validez et fermez les
fenétres ; le logo du bouton d’ex-
tinction du menu a alors change,
c'est un rond complet avec un
petit trait vertical en son centre.



Suivant vos conseils concernant la
ventilation, j'ai mis trois Noiseblocker 2
(deux 80 mm et un 120 mm sur le flanc
du boitier). Les potentiométres étant
tous au minimum, j'obtiens des
températures étonnamment basses
(mesurées par PC Probe d’Asus) : CM
30-CPU 38 en plein jeu 3D et CM 27 -
CPU 21 au repos. Ma config : Asus M2N-
E, 7600GT, AMD Athlon 64 3800+, 2x 1 Go

Kingston PC2-5300, Hiper R 580 W. Existe-
t-il une tempeérature minimum pour un bon
rendement du processeur, la chaleur
favorisant le déplacement des électrons ?

Non, il n’existe pas de

" température minimum
pour un bon rendement pro-
cesseur, c’est un informaticien
passionné d’overclocking qui
vous parle, et non un électroni-
cien passionné de physique.
Alors que des experts du sili-

cium assurent qu’une tempeé-
rature trop faible nuit aux per-
formances, les recordmen
overclockers tout autour du
monde prouvent de fagon quo-
tidienne gu’ils obtiennent de
meilleurs résultats avec des
températures faibles, du moins

qu’ils sont

capables de

monter  plus

haut en tempé-

rature. Mais quelle
que soit la température, a fré-
quence égale, un processeur
délivrera  exactement les
mémes performances. Pour
M. tout le monde, il vaut mieux
éviter les températures néga-
tives. Ca n’est pas un proble-
me pour le processeur (selon
nous), mais les risques de
condensation autour de ce

J’ai monté un configily a un an et demi de ca. Il s’agit d’'un AMD 3000+

dernier et en particulier pour la
carte mere pourraient poser de
sérieux problemes. Quoi qu’il
en soit, vos températures ne
sont pas du tout probléma-
tiques, c’est une preuve que
votre ventilation est efficace...
et que nos conseils pour profi-
ter d’un bon refroidissement en
silence le sont aussi :)
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sur une DFI LANPARTY Ultra-D, de 2x 512 Mo de Kingston Value Select
KVR400 x64c3a/512, d’une 6600 GT et de disques Maxtor Diamondmax
10. Tout se passait comme il fallait jusqu’au jour ou je me suis décidé a
changer mon processeur et ma carte graphique pour AMD X2 4400 + et
une 7900 GT. J'ai depuis des instabilités, des crashs applis, une erreur
fatale #132 dans World of Warcraft, impossible de terminer un OCCT
car le systeme se bloque entiérement, j'en oublie.... Lorsque je passe

Ry ©
Chipuet ; Intel §BTSP (HOC : Bisab ] } Mz - T 1 Esehled
Sethings: RAN : FE0 Mg (KRRAERD < CRS 3-8 / bual Chasms | (L19 Blis)

Cache ECC Test Masa Eeeors EOC Erre

un Memtest sur les deux barrettes en dual channel, j'obtiens des
erreurs en pagaille sur le huitieme test. Mais une a une, je n’ai aucun
probléme, le test n°8 passe sans aucune erreur ! J'ai essayé avec une
autre barrette (A-Data 400 en 2.5-3-7-3) tout se passe sans probléeme,
aucun crash, Memtest passe sans probleme. Par contre, vu que les
deux barrettes sont difféerentes, je me retrouve avec une fréequence
inférieure, 166 au lieu de 200, normal vu que de 3 je passe a 2,5. J'ai
alterné toutes les combinaisons possibles (slot, barrettes).

Il est tres difficile de

7 régler ce genre de pro-
blemes, encore plus a distance
sans avoir I'ordinateur sous les
yeux. Nous voyons d’ores et
déja que vous avez la bonne

démarche en testant votre
mémoire a l'aide de Memtest
et en les essayant une a une.
Nous supposons gue vous
parlez bien de Memtest86+,
I'utilitaire le plus efficace qui

soit. A ce propos, utilisez-vous
la derniére version en date, la
1.70 sortie mi-janvier ? Cette
derniére prend mieux en char-
ge les derniers chipsets et pro-
cesseurs.

PC

Avez-vous essayé de remettre
votre ancien processeur pour
vous assurer que tout se pas-
sait bien sous Memtest86+ ?
L’architecture CPU AMD K8
des Athlon 64 intégre le contro-
leur de mémoire. Si vous n'avez
pas changé de carte mere ni de
barrettes et que les problémes
sont apparus juste aprés le
changement du processeur, il y
a fort a parier que ce dernier
soit a I'origine de votre proble-
me, du moins sa partie contro-
leur de RAM. Overclockez-vous
votre processeur ? Avez-vous
entré manuellement sa tension
? Le BIOS de votre carte mere
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est-il & jour ? A vrai dire, si vous
avez remplacé votre 3000+ par
un X2 4400+ sans rien toucher
au BIOS, il y a peu de chance
que ca pose un probleme. En
effet, la tension par défaut d’'un

3000+ s939 génération
Winchester est de 1,4v, et entre
1,35 et 1,4v pour un Venice. Sur
le X2 4400+ s939 génération

Toledo (votre modele), elle est
de 1,3 a 1,35v, vous devez
donc lui fournir suffisamment.
Toujours dans le BIOS, quels
sont les réglages de mémoire
que vous utilisez ? Peut-étre
que vous réclamez un timing
particulier qui passait avec
votre ancienne configuration
mais que le contrdleur de

votre nouveau processeur a
du mal a assumer. Le plus
simple dans ces cas-la consis-
te a tout remettre en automa-
tique. Si jamais vous ne parve-
nez pas a stabiliser votre
machine et qu’elle fonctionne
bien avec votre ancien proces-
seur, essayez de tester votre
X2 sur la configuration d’un

ami ou d’utiliser d’autres bar-
rettes de RAM sur la votre,
comme vous avez commence
a le faire. Peut-étre que par
malchance, vous rencontrez
une incompatibilité entre votre
CPU et vos barrettes.

Le fait que vous utilisiez deux
barrettes de modéles différents
ne doit pas étre un probléme.
Selon vos dires, vous utilisez
deux barrettes de DDR-400,
une Kingston et une A-Data.
Elles ne doivent pas ralentir de
200 a 166 MHz, mais bel et
bien tourner a 200 MHz
ensemble. En revanche, il est
vrai gue le BIOS laissé en para-
métres automatiques s'alignera
sur les timings les plus
modestes. Sur les anciennes
générations d’Athlon 64, passer
de deux a quatre barrettes
réduisait de 200 MHz a
166 MHz (DDR-400 a DDR-
333), mais c¢’était une limitation
du contréleur de mémoire. Ce
n'est bien sir pas votre cas
puisque votre processeur ne
souffre pas de ce « probléeme »
et que vous n’employez que
deux barrettes.

Bonjour. J'ai acheté une carte graphique X1950 XT suite a la lecture de vos tests. J'ailuilya
quelque temps dans vos articles qu'il était possible de faire tourner une deuxiéme carte
graphique pour décharger la CG principale sans que ce soit forcément du SLI ou du

CrossFire. J'aimerais donc installer mon ancienne CG
6600 GT, mais comment dois-je U'installer ?

¢ Est-ce que ma CG principale va demander a
S |'autre carte d'effectuer des calculs pour
elle ? Quel driver utiliser ?

&,

CrossFire, mais en aucun cas
la deuxiéme carte épaulera la
premiere ; cette solution per-
met de profiter d’un affichage
multi-écran. Pour installer plu-
sieurs cartes graphiques dans
un PC, il faut soit avoir une
carte graphigue intégrée et
profiter d’un port PCI-Express
16X pour en ajouter une
seconde, soit disposer d’une
carte mere avec au moins deux

Merci  de
suivre nos
conseils, mais nous
n‘avons jamais dit
qu’il était possible de
décharger une carte
graphigue a I'aide d’'une
' seconde (sans SLI ou
CrossFire)... et ca n’est
pas possible ! Il est tout a
fait possible d’installer deux
(ou plus) cartes graphigues

Sans SLI ou Grossfire, deux carles

graphiques peuvent coexister, mals elles : : ;
G it g ¢ sevc Gkl dans un PC et ce, sans avoir po.rts PCI Expregs 16X (gu elle
3D ni & Paccélération vidéo. une configuration SLI ou soit SLI, CrossFire ou rien de
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tout cela), soit trouver une
vieille carte graphique sur bus
PCl si votre PC ne dispose que
d’un port PCIl-Express 16X, ce
qui n'est plus vraiment d’ac-
tualité. Encore une fois, sans
SLI ni CrossFire, les cartes
graphiques travaillent de facon
indépendante et seul le fait de
disposer d’un systeme d’ex-
ploitation pilotant plusieurs
cartes permet d’en profiter,

pour multiplier les écrans. Par
exemple, deux cartes modeles
permetent d’afficher sur un
total de quatre écrans, les sys-
temes Windows et autres Unix
en sont capables depuis de
longues années. Pour ce qui
est des performances, nous
vous invitons a relire notre
dossier  spécial  upgrade
SLI/CrossFire publié dans
Hardware Magazine n°26. &

Dans votre n°27 de PC Update, vous

abordez deux sujets particulierement
intéressants. Le premier traitant de
l'installation de Windows XP sur une carte
CompactFlash, le second présentant de
nouvelles fonctionnalités de Vista
(ReadyBoost, ReadyDrive et Superfetch).
Envisageant l'installation prochaine de
Vista sur mon PC, je me demandais si la
solution de la carte CompactFlash sur IDE
permettrait de bénéficier de ces nouvelles
fonctionnalités. Dans l'affirmative, cette
solution serait-elle plus performante que
L'utilisation d'une clé USB ou d'une carte
mémoire externe? Enfin, toujours dans
cette optique, pensez-vous qu'il faille
attendre la mise sur le marché de disques
durs hybrides ou de cartes méres avec
mémoire flash intégrée ?

Intel's NAND Technology in Santa Rosa

Crestline Chipset

ti:vi.n-ij
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ReadyBoost permet d’accélérer vore systoéme en uliffsant la mémoire flash pour stocker des

fichiers fréquemment ulifisés et sans saturer /a RAM.

Qu’appelez-vous solu-

tion de la carte
Compact Flash sur IDE, une
solution pour y installer
Windows Vista ou une solution
pour profiter de la fonctionnali-
té ReadyBoost ? Selon nous, il
n‘est pas possible d’utiliser
ReadyBoost ainsi, puisque
cette fonctionnalité exploite
justement de la mémoire flash
et non un disque dur, installer
une carte CompactFlash sur
un adaptateur IDE ayant juste-
ment pour but de faire croire a
un disque dur. Quand bien
méme ce serait possible, I'inté-
rét n'est pas certain, sauf si
votre lecteur de cartes mémoi-
re est particulierement lent et
devient une bride. A vrai dire,
I'intérét de ReadyBoost est
avant tout de profiter des
temps d’acces virtuellement
nuls de la mémoire flash par
rapport a un disque dur, sans

pour autant consommer trop
de RAM, pratique pour les sys-
temes qui n’en n'ont pas beau-
coup. En bref, nous ne sau-
rions que vous recommander
d’installer Windows Vista nor-
malement et de profiter de
ReadyBoost si vous avez une
clé USB rapide et de grande
capacité (au moins une fois la
taille de votre mémoire vive).
Les disques durs hybrides
semblent prometteurs
(ReadyBoost devient alors
ReadyDrive), mais il vaut mieux
ne pas les attendre, ils ne sont
pas pres d’étre vendus. Quand
aux cartes meres qui integrent
de la mémoire flash, c’est en
train d’arriver, en atteste notre
essai de I’Asus P5B Premium
en fin de magazine. Toutefois,
si les constructeurs ne mettent
pas plus de mémoire qu’Asus
ne I'a fait, ReadyBoost ne sera
pas d’une grande utilite. @
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DDR, DDR2, DDRS3, fréquences, timings, que faut-il acheter ?
Voici tout ce qu’il faut savoir pour comprendre et maitriser la

mémoire, faire les bons choix et optimiser son PC. Une fois
de plus, vous verrez que I’on peut gagner des performances
sans débourser le moindre euro.

a mémoire vive est indispensable au
bon fonctionnement du PC. Si la

principale chose a faire consiste a
en installer une quantité suffisante pour que
le systeme d’exploitation et les logiciels utili-
sés fonctionnent correctement, vous n’étes
pas sans savoir que la RAM (Random
Access Memory) est définie par de nom-
breux criteres qui influent directement sur les
capacités d’évolution et surtout les perfor-
mances de |'ordinateur.

La mémoire DDR premiére du nom, vendue
depuis 2001, vit actuellement ses derniers
instants. Hormis les cas d’upgrade encore
trés nombreux, elle n’est plus vendue dans
des machines neuves, si ce n’est dans cer-
taines solutions premier prix, méme l'entrée
de gamme ayant désormais adopté la DDR2
depuis que les Sempron AM2, et avant eux

aux portables, bien que peu de réglages soient possibles.

| Les conseifs distillés dans ce dossier s'appliquent également

les Celeron D, en réclament. Aujourd’hui,
c’est donc la DDR2 qui impose sa loi, c’est
pourquoi ce dossier traite avant tout de cette
mémoire. Néanmoins, bon nombre d’explica-
tions et de conseils que nous donnons ici
concernent la mémoire vive en général, de
type DDR en particulier, ce qui signifie qu’il
s'adresse egalement aux utilisateurs encore
trés nombreux de PC en DDR.

LA DDR3 SE POINTE

Bien qu’il soit trop tét pour en parler
concretement, préparez-vous a l'arrivée de
la DDR3. En effet, la DDR2 étant elle-méme
commercialisée depuis 2004 et tout
accroissement des performances étant
généralement le bienvenu, elle cédera peu a
peu sa place a partir de la fin de I'année. En
effet, nous attendons les premiers compo-
sants capables d’exploiter la DDR3 pour le
printemps, a savoir des chipsets et des
modules, la DDR3 devrait étre vendue en
masse a partir de I'hiver prochain seule-
ment. La DDR3 permettra d’atteindre des
fréquences beaucoup plus élevées qu’au-
jourd’hui, tout en abaissant la consomma-
tion de nos ordinateurs en réduisant la
tension nominale de 1.8 a 1.5v.

r

| L3 DDR3 sera en vente 4 Iz fin de 'année pour les piates-formes Irtel.

Attention a ne pas vous laisser piéger par les dénominations.
Il ne faut pas confondre la DDR et la GDDR (Graphics Double
Data Rate), la mémoire spécialement congue pour les cartes
graphiques. Bien que la GDDR partage avec la DDR le
fonctionnement DDR justement, il n’y a guére d’autres points
communs et il n’est absolument pas possible d'installer des
puces de GDDR sur des modules DIMM pour en faire des
barrettes de DDR. Néanmoins, I’organisme JEDEC qui
standardise la DDR (en tant que mémoire vive) est également
en charge des normes de GDDR. Alors que la DDR arrive a sa
troisieme évolution, nous avons déja des cartes graphiques
en GDDR4 (Radeon X1950XTX) et la GDDR5 est déja a I'étude.
Ce dossier ne traite absolument pas de GDDR.

Depuis I'arrivée des processenrs socket AM2,
AMD a rejoint Intel pour Ia DDRZ.

PC Update mars/avril 07 <21>



Nous avons beau vivre le regne de
la DDR2, les besoins ne sont pas
identiques pour tout le monde.
Voici nos recommandations en
matiere de quantité et de vitesse
mémoire, ainsi que de
chipsets, pour tous les
budgets (hous ne citons que
des chipsets qui n’integrent pas
une carte graphique).

Les ehipsets nForce 590 o1 680 supportent ia

mémoire EPP a oplimisation automatique. Frocessells AL
Marché Chipset Vitesse DDR2 Quantité DDR2
Passionnés/0C 580X CrossFire 400 MHz (DDR2-800) ou 2 Go
nForce 680a SLI 533 MHz (DDR2-1066)
nForce 590 SLI ou plus véloce
Performance 580X CrossFire 400 MHz (DDR2-800) ou 2Go
nForce 570 SLI 533 MHz (DDR2-1066)
nForce 570 Ultra
‘ ; nForce 500 SLI (nF4)
ot e nForce 500 Ultra (nF4)
' - Milieu de gamme 480X CrossFire 400 MHz (DDR2-800) 10u?2 Go
nForce 550
nForce 520
Economique Radeon Xpress 1100 333 MHz (DDR2-667) 1Go
nForce 520 LE
nForce 500 (nF4)
infrmatons & propos da s arrt ipsse imings..)  PrOceSseurs il
- Marché Chipset Vitesse DDR2 Quantité DDR2
Passionnés/0C 975X* 400 MHz (DDR2-800) ou 2 Go
955X 533 MHz (DDR2-1066)
P965* ou plus véloce
nForce 680i SLI*
nForce 590 SLI*
Performance CrossFire Xpress 3200* 400 MHz (DDR2-800) ou 2 Go
975x* 533 MHz (DDR2-1066)
955X
P965*
nForce 650i SLI*
nForce 650i Ultra*®
nForce 570 SLI*
nForce 4 SLI X16
Milieu de gamme ~ P965* 400 MHz (DDR2-800) 1ou2 Go
nForce 650i Ultra*
nForce 4 SLI
Economique 945P 333 MHz (DDR2-667) ou 16Go
925X/XE 400 MHz (DDR2-800)
nForce 4 Ultra
*seuls ces chip PP les fers p intel, de Ia famifie Core 2 Dua (ainsi que les nForced, officieusement).
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Histoires de frequences
et de timings

ous le savez, au-dela de son type
et de son format, la mémoire est

avant tout caractérisée par une
fréquence de fonctionnement et des
timings. Grosso modo, plus la fréquence
est élevee et plus les timings sont faibles,
meilleures sont les performances de la
RAM. Hélas, il est presque impossible
d’obtenir le meilleur des deux mondes, a
savoir qu'il est difficile, voire impossible,
d’utiliser de bons timings avec des fre-
quences élevées, ceci étant en fait dépen-
dant de la maitrise des fabricants de puces
et de modules qui, au fur et a mesure que !
le temps passe et que les procédés s’affi- ) : F / 1 51;,??:’3:';_
nent, réalisent des progres. Avant d’entrer z B % S | peaTmEsEn |
plus dans les détails, retenez simplement =
qu’il faut mieux privilégier la frequence aux
timings, comme le prouvent nos essais de
I’encadré ci-contre, mais ces timings ne
sont tout de méme pas a négliger. C'est
surtout valable a hautes fréquences.

Nous l'avions déja évoquée dans nos
anciens guides concernant la mémoire, il
faut faire attention a ne pas se perdre dans
les multiples dénominations utilisées pour la
RAM ; il peut en effet y avoir jusqu'a trois

facons de nommer un méme produit. Nous, Fréquence vs timings
journalistes et passionnés de hardware, Pour illustrer I'impact de la fréquence et des timings sur les performances de la mémaire vive, nous avons
aimons a appeler un chat un chat, c'est-a- réalisé quelques mesures a 'aide du logiciel SiSoft Sandra XI Lite (www.sisoftware.co.uk) sur une plate-
dire nommer la mémoire en fonction de sa forme Intel en P965 avec un kit de 2 Go Corsair TWIN2X2048-8888C4DF (Dominator DDR2-1111 4-4-4-12).
cadence reelle, par exemple 400 MHz. Les Le processeur n'était pas overclocke, le bus systéme était & 266 MHz (FSB 1066).
constructeurs privilegient des chiffres plus — — — ——
élevés, plus vendeurs. Ainsi, le nom de la Fréguenm;mémmte BamPassantemméa (Inf)
DDR2 a 400 MHz est DDR2-800. S'il est vrai 266 MHz (DDR2-533) 3-3-3 5197
que le mode de fonctionnement DDR 4-4-4 5122
(Double Data Rate) autorise effectivement 5-5-5 4992
des transferts doublés par rapport a de la 333 MHz (DDR2-667) 2.9.9 5304
mémoire « classique », il est un peu tiré par 4-4-4 5215
les cheveux d’en déduire qu’elle tourne a 5-5-5 5 066
800 MHz selon nous. Enfin, une troisieme 400 MHz (DDR2-800) 3.3.3 5667
facon de voir les choses consiste a nommer 4-4-4 5 499
les memoires en fonction de leur bande 5.5.5 5 400
passante théorique, dans le cas de la
DDR2-800, nous parlons de PC2-6400. 533 MHz (DDR2-1066) 4-4-4 5850
5-5-5 5769
575 MHz (DDR2-1150) 5-5-5 6002

FREQUENCES OFFICIELLES

Pour corser un peu les choses, il faut savoir
qu’il existe de nombreuses fréquences,
chague constructeur prenant la liberté de pro-
duire les barrettes qui lui plaisent. En principe, i v " " 5 " "
un organisme standardise tout cela, il sagitau - |L€S timiNgs precisent la fagon dont la mémoire vive est

ot e el oo o SYNchronisée avec son contréleur et s’expriment en

JEDEC formule des recommandations et ¢ta- - gy cles d’horloge pour différents criteres d’acces et de

blit des standards de fréquences et de timings

associés. Le nom officiel que I'on doit retenir geStiOﬂ de la mémoire “
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RAM

Les fréquences officielles (JEDEC)

DDR
DDR
DDR
DDR
DDR2
DDR2
DDR2
DDR2
DDR3
DDR3
DDR3
DDR3

Barr
PC1600
PC2100
PC2700
PC3200
PC2-3200
PC2-4200
PC2-5300
PC2-6400
PC3-6400*
PC3-8500*
PC3-10600"
PC3-12800*

e
DDR-200 100 MHz
DDR-266 133 MHz
DDR-333 166 MHz
DDR-400 200 MHz
DDR2-400 200 MHz
DDR2-533 266 MHz
DDR2-667 333 MHz
DDR2-800 400 MHz
DDR3-800 400 MHz
DDR3-1066 533 MHz
DDR3-1333 667 MHz
DDR3-1600 800 MHz

* fa norme DDR3 w'ayant pas 616 finalisée par le JEDEC, ces dénominations pourraient changer, mais il semble probable que ces
quatre valeurs soient slandardisées ainsi.
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des modules encore plus rapides qui s’adres-
sent notamment aux overclockers. Ici, peu de
regles s’appliquent, les constructeurs utilisant
généralement la valeur réelle et non arrondie,
par exemple PC2-8888 dans le cas de nos
barrettes de test et non PC2-8800. Si cette
facon de faire peut sembler un peu anar-
chique, reconnaissons tout de méme
que c¢’est notamment grace a .
ces constructeurs ;

de mémoires
hautes perfor- §
mances que les ¥

choses évoluent et
que le JEDEC finit par |
valider de nouveaux
standards. :
Actuellement, nous atten-
dons que la DDR2-1066

ci-contre liste les standards
DDR et DDR2 préconisés par .
le JEDEC, ainsi que les stan- .
dards DDR3 qui seront trés ==
probablement officialisés. La

mémoire DDR3 sera proposée a |
la vente en fin d’année, les cartes |
meres avec les futurs chipsets
Intel (P35) seront requises puisqu'il
n'existera pas de rétrocompatibilité
avec la DDR2.

Nous parlions de bande passante
théorique, cette demiére se calcule trés ¥
facilement. La DDR et la DDR2 sont des '+~
mémoires qui utilisent un bus de 64 bits,
ce qui permet des transferts de 8 octets
de front (64 bits = 8 octets = 8 bytes). La |
mémoire étant justement DDR, nous dou- ¥
blons cette valeur pour obtenir un transfert |
de 16 octets a chaque cycle d’horloge. En ‘- -
multipliant ces 16 octets par la fréquence, par " «
exemple 400 MHz, nous obtenons une bande -
passante théorique, 6 400 Mo/s dans notre
cas. Le calcul illustré tombe rond, mais dans le
cas par exemple de la PC2-5300, 16 x 333 =
5328 Mo/s.

LATENCES

Si nous parlons de bande passante théo-
rique, c’est que cette derniére n’est jamais
atteinte en pratique. Divers criteres entrent
en ligne de compte, essentiellement les
timings. Les timings précisent la facon dont
la mémoire vive est synchronisée avec son
contrdleur et s’expriment en cycles d’horloge
pour différents critéres d’acces et de gestion
de la mémoire. Il s’agit plus précisément de
temps de latence. Les timings sont nom-
breux et correspondent au temps requis pour
réaliser chague opération d'un accés a la
mémoire, comme par exemple, le temps
nécessaire pour qu’une donnee envoyee soit
arrivée ou le temps requis pour accéder a
une ligne. Les valeurs exprimées sont tout
simplement des cycles d’horloge, ce qui se
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1Borsair a participé au développement 'EPP aver nVidia. Le JEDEC ne semble pas enclin a ratifier cetle avancée technologique.
traduit évidemment par de meilleures perfor- i " — T ed Pertorn ST
mances si les timings sont plus faibles. Vous
trouverez plus de détails sur I'impact des
timings dans les graphiques a la fin de ce & - ' j‘_" B% http:/fwww.corssir.comy/corsain/[PP indexhtml | | |-
dossier.
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Les timings sont trés nombreux, mais en ce "'
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=2 nous retiendrons quatre latences princi- ‘ \ | iy ¥
h COHESALER i T ;
pales : CAS (ou tCL), RAS to CAS (tRCD), " Y News % Rev "ews
RAS Precharge (tRP), Active to Search ‘_ PRODUCTS MW T BLIY WEWS ¢ REVIEWS | TECH RESOUNCES | ABOUT COWSAIR
Precharge (tRAS). Comme nous [

I"avons déja fait dans le passe, nous New FPP-hased Corsair
8 % Atai Mamory Modulas are NVIDIA
E nentrerons pas dans !e.s détails ork Moowies
i techniques qui caractérisent ces

EPP will be available on

timings, mais en consultant le y  selected XMS DDR2 modules

;10 schéma ci-contre, vous pourrez

L=4 un peu mieux comprendre le
fonctionnement global d’un
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Lorsque vous lisez la fiche technique d’'un
module de mémoire, les valeurs indiquées
sont les timings dans I'ordre que nous
avons évoqué précédemment. Par
exemple, un module de PC2-6400 4-4-
4-12 est une mémoire DDR2 caden-
cée a 400 MHz avec un tCL de 4, un
A tRCD de 4, un tRP de 4 et un tRAS
1\ de 12. Si on n'utilise pas des

timings idéaux de « 1 » partout,
i\ c'est guon n'en est pas
. capable technologiquement.

En effet, les puces en elles-
- mémes ne sont pas parfaites, bien
( qu'elles s’affinent au fur et & mesure du
temps et que les procedés de gravure évo-
luent, ce qui est également le cas des PCB sur
lesquels elles sont soudées, qui ne sont pas
de la méme qualité d’'une margue a l'autre.
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Les timings ont toujours existé méme si ces
derniers ont parfois évolué en méme temps
que les types de mémoires. Jusqu'au début
du siecle, personne ne s’y intéressait forte-
ment, c'est-a-dire que ca n’était guere un
critere d’achat et que peu d'utilisateurs pre-
naient le temps d’optimiser leur PC en ten-
tant d’abaisser les timings. Pourtant, depuis
le moment ou le principe méme de barrettes
dont les spécifications peuvent varier existe,
il fallait bien qu’un moyen de configurer cor-
rectement le PC, en I'occurrence le contrd-
leur de mémoire, soit disponible. Apres un
premier essai  baptisé PPD (Parallel
Presence Detect), le principe du SPD (Serial
Presence Detect) est apparu ; le SPD
consiste en une petite Eeprom soudée sur le
module de mémoire et contenant les infor-
mations clés quant a sa configuration
(comme la vitesse et les timings associes).
La présence d'une telle puce permet au
BIOS de la carte mere de bien détecter les
barrettes installées et de les configurer cor-
rectement et automatiquement. D’aussi loin
que remonte notre mémoire d’informaticien,
le SPD est apparu a I'époque des barrettes
de mémoire FPM, les ancétres de la mémoi-
re EDO, elle-méme précédant la SDRAM. En
revanche, I'organisme JEDEC n’a imposé
son utilisation systématique qu’a partir de la
SDRAM, en 1996. Au fur et a mesure que les
besoins ont évolué, DDR, DDR2 et bientot
DDR3, les informations contenues dans le
SPD ont été de plus en plus nombreuses.
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Si le SPD se révéle trés pratique pour peu
que l'on suive les recommandations du
JEDEC en termes de fréquences et de
timings, le probleme I'optimisation des bar-
rettes hautes performances se pose depuis
quelgues années. En effet, que peuvent faire
des Corsair, OCZ et consorts pour que les
utilisateurs exploitent au mieux leurs
modules ? S’ils choisissent d'intégrer
dans le SPD les parametres pour les-
quels leurs barrettes sont spécifiées, ils
se heurtent au risque important que
ces dernieres ne puissent pas fonc-
tionner sur de nombreuses cartes
meres, si le contréleur mémoire ne
gére pas tel ou tel timing par
exemple, ou la vitesse plus sim-
plement. Du coup, la majorité du
temps, les barrettes hautes
performances integrent des
timings standard dans leur
SPD, pour assurer une com-
patibilité maximum, si bien
qu’'il faut entrer dans le
BIOS pour effectuer tous
les réglages a la main.
Si cette méthode ne
dérange pas les over-
clockers aguerris,
habitués a ce genre de
pratiques depuis toujours,
ca dissuade bon nombre de clients
potentiels en quéte de performances
extrémes, avec ou sans overclocking.

nVidia et Corsair ont développé main
dans la main un nouveau concept au prin-
temps dernier, il s’agit d’EPP ; EPP
(Enhanced Performance Profiles) signifie
profils de performance améliorés.
Concretement, il s’agit d'une extension
du SPD pour vy intégrer beaucoup plus
d’informations expliquant a la carte mere
ce dont sont réellement capables les bar-
rettes, en fonction de différents critéres
d’overclocking notamment.

L'idée est assez géniale, bien que non
approuvée par le JEDEC, mais pour que
ca fonctionne, il faut également un chip-
set prévu pour cet usage. Seul nVidia en
fabrigue, c’est logique, et les réserve a
son segment haut de gamme, a savoir
les nForce 590 SLI (AMD et Intel) ainsi
que nForce 680 SLI (AMD et Intel) ; chez
nVidia, EPP s’appelle SLI-Ready
Memory. Plusieurs constructeurs propo-
sent a I'heure actuelle des barrettes
compatibles EPP.

Notez que si vous n’activez pas EPP dans
le BIOS, ou que si vous utilisez des bar-
rettes EPP sur une carte mere non prévue
a cet effet, elles fonctionneront tout a fait
normalement grace aux informations clas-
siques contenues dans le SPD.




Optimisations,
overclocking

ien ! Nous arrivons enfin a la partie la

plus intéressante de notre dossier,

I'optimisation. Quelle que soit votre
mémoire (lire 'encadré ci-contre), il y a sdre-
ment moyen d’en tirer un peu plus. Il ne faut
pas s’attendre & doubler son framerate dans
les jeux, bien entendu, pour ¢a, il vaut mieux
overclocker/changer son processeur ou over-
clocker/changer sa carte graphique. Toutefois,
en tirant 10 & 30 % de mieux de la RAM, vous
pourrez obtenir un mieux allant jusqu’a 10 %
dans certaines applications tres dépendantes
de la mémoire. Des fois que votre mémoire
serait actuellement complétement sous-exploi-
tée (mauvaise vitesse par exemple), vous pour-
riez méme obtenir des gains plus intéressants.

Tensions max

DECOUVRIR SA MEMOIRE

[l arrive que I'on ne sache pas du tout quelle
mémoire est installée dans son ordinateur,
notamment s’il s’agit d’'un PC de marque.
Avant d’ouvrir I'unité centrale, vous pouvez
tout simplement télecharger un logiciel, tel
que CPU-Z (www.cpuid.com) ou Sandra
(www.sisoftware.co.uk), qui sera capable de
vous afficher a la fois les paramétres de
fonctionnement actuels de votre mémoire,
ainsi que le contenu de la puce SPD. Pour
encore plus de précisions, il est recomman-
dé d’ouvrir sa tour pour lire I'étiquette de la
barrette et, éventuellement, de consulter le
site Internet du constructeur (ou de faire
une recherche Google en cas d’inconnu)

De base, la DDR est congue pour 2,5V et la DDR2 pour 1,8 V. Vous pouvez gagner en performances en
augmentant ces valeurs (certaines barrettes sont méme congues pour ¢a), mais faites attention a ne pas aller
trop loin. Pour des barrettes DDR non refroidies, ne pas dépasser 2,7 Y, pour des DDR refroidies, vous pouvez
aller jusqu’a 2,8V et méme plus de 3,0V si un ventilateur est placé a proximité. Pour la DDR2, un maximum
de 2V pour les barrettes de base, 2,4 V pour la DDR2 avec radiateurs et jusqu'a 2,6 V avec une bonne aération.

Edd wvimin Contral Panel

(PP |
Si vous avez « la chance » de posséder une
carte mere et de la mémoire compatible EPP,
autant vous en servir | Yous n’obtiendrez
probablement pas le meilleur de votre RAM,
mais vous pourrez tout de méme profiter de
timings meilleurs que sur d’autres cartes meres
sans vous soucier de quoi que ce soit. EPP (SLI-
Ready Memory) s’active dans le BIOS, en
laissant le réglage des timings en automatique.

pour en savoir plus. Dailleurs, méme si
VOUS savez précisément ce que vous avez
comme meémoire dans votre PC, I'ayant
probablement achetée vous-méme, nous
vous conseillons de lancer CPU-Z pour reli-
re la table SPD et, encore mieux, de consul-
ter le site Web du constructeur de vos
modules pour en connaitre les spéecifica-
tions exactes selon lui ; c’est important pour
les modules hautes performances pour les-
quels le SPD n’est pas toujours conforme a
ce dont ils sont capables. En lisant les
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VsiTune 5, pour chipseis nVidia et BIOS compatibles, permet o'ajuster les parameétres de Iz RAM directement depuis Windows.
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Que vous souhaitiez optimiser les timings, la

fréquence ou méme la consommation élec-
trique de votre mémoire, il faut de la métho-
de. La premiére chose a faire, en suivant les
instructions de la page précédente est de
noter sur un bout de papier vos paramétres
actuels. Ca permettra de suivre les progrés
d’une part, mais aussi de s’en sortir en reve-
nant a la configuration initiale en cas de pro-
bleme. D’ailleurs, si vous souhaitez
connaitre les progres réalisés, commencez
donc par bencher votre PC tel gu’il fonction-
ne aujourd’hui. Vous pouvez par exemple
lancer un bench mémoire rapide tel que
celui qui est intégré & Sandra puis un bench-
mark synthétique, PCMark05 (www.future-
mark.com) par exemple qui intégre des tests
pour la mémoire et des tests globaux. Pour
tester la stabilité de votre PC aprés Foptimi-
sation mémoire, il faut un outil adapté. Pour
ce faire, rien de mieux que le traditionnel
Memtest86+ a lancer en mode DOS. Vous
pouvez le télécharger sur le site officiel
www.memtest.org ou, encore mieux, sur le
site d’Ultimate Boot CD, un CD bootable
intégrant de nombreux outils dont celui-ci
(www.ultimatebootcd.com). Lancez-le avant
de débuter I'optimisation pour constater que
Vous ne rencontrez pas d’erreurs avec vos
réglages courants.
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Memtest se déroule en plusieurs passes iden-
tiques, chacune constituée de huit tests. Pour
un test de stabilité rapide, faites au moins une
passe entiere (il se peut que votre mémoire
passe sans encombre les cing premiers tests
et ne présente des emreurs que dans les der-
niers). Lorsque vous approchez de la limite,
exécutez plusieurs passes de suite, en laissant
le PC tourner une nuit par exemple, afin d’'étre
bien slr que votre mémoire est parfaitement
stable. Memtest teste I'ensemble du sous-sys-
téme mémoire, & savoir le contréleur et la
mémoire.

Pour améliorer les timings, « rien de plus
simple » ! Dans le BIOS, désactivez |'attribu-
tion automatique et saisissez-les manuelle-
ment, en commengant par reproduire ceux
que vous avez notés sous CPU-Z. Une
régle d’or : si vous ne savez pas a quoi cor-
respond un timing, n’y touchez pas. Sur les
cartes meres pour overclockers modernes,
il existe beaucoup plus de réglages que les
quatre principaux que nous évoguions plus
t6t. Ga permet d’aller encore plus loin, mais
leur usage est réservé aux experts... ou aux
courageux et patients qui feront de nom-
breux essais. Ne changez les timings qu’un
par un, par petits paliers, en effectuant a
chaque fois un test sous Memtest.

documents qui traitent de votre mémoire,
vous pourrez également en apprendre plus
sur la tension d’alimentation recommandeée
de votre mémoire. Normalement, la DDR est
alimentée en 2,5V, laDDR2 en 1,8 V et la
DDRS3 sera en 1,5 V. Néanmoins, il est fré-
quent que les barrettes haut de gamme
réclament plus d’énergie, rassurez-vous,
c’est garanti. Il faut bien slr que votre carte
mére autorise de régler la tension de la
RAM, car le SPD ne gére pas du tout ce
paramétre. Notons d’emblée que si vous
étes nombreux a ne pas réussir a obtenir ce
dont est soi-disant capable votre barrette
dernier cri, c’est souvent en raison d'une
sous-alimentation. La Corsair 8888 qui a
servi pour nos essais est certifiée 4-4-4-12
pour 555 MHz (DDR2-1111) mais a 2,4 V et
nonaldVv.

Pour gagner beaucoup de performances

mémoire rapidement, il vaut mieux amé-
liorer sa fréquence de fonctionnement.
Pour ce faire, vous pouvez soit I'ajuster
finement en overclockant le PC (en aug-
mentant le bus systeme, la mémoire aug-
mente au prorata de son diviseur) ou en
sautant carrément un palier et en optant
pour un diviseur (ou un multiplicateur)
supérieur. A noter que les nForce 6 per-
mettent de fixer la fréquence mémoire
indépendamment de celle du bus systé-
me. Dans ce cas, commencez par revenir
a des timings plus modestes pour étre sir
de booter le PC.

Pour savoir si vous devez privilégier ’ac-
croissement de la fréquence, des timings
ou un mix des deux, lancez donc des
benchmarks ! Attention, si vous avez éga-
lement overclocké votre processeur, une
mesure de performances synthétique sera
faussée. Si jamais vous allez trop loin et
que votre PC ne boote plus, ce qui est
indispensable pour cerner les limites, il
faut alors réinitialiser le BIOS et le reconfi-
gurer complétement. Enfin, pour aller plus
loin, songez a augmenter la tension de
vos barrettes et a ventiler la zone mémoi-
re pour évacuer au mieux la chaleur.
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Performances

Avant de mesurer I'impact des
frequences et des timings,
nous avens mesuré sous
Sandra puis dans le monde

« réel » avee Winrar I'impact de
la quantité et de la
configuration de la memoire.
En Poccurance, nous avons
teste avec 512 Mo, 1 Go et 2 Go
et comparé pour 1 Go en single
et dual channel. Comme nous
pouvons le constater, les deux
ont une imporfance capitale,
bien que la quantité puisse éire
encore plus visible pour des
applications gourmandes.

Premier veritable test de notre
guide, une mesure théorique
des performances avec Sandra
XI. Lordre « logigue » des
choses esl a peu prét respecle,
mais nous voyons deja que la
DDR2-533 avec des timings
moyens fait mieux que la
DDR2-667 en 5-5-5-15.

Impact de la qu

DDR2-800 2x 1 Go {dual)

DDR2-800 2x 512 Mo (dual)

DDR2-800 1 Go (single)

DDR2-800 512 Mo (single)

antité de mémoire et du mode de fonctionnement (Sandra XI)

5492

5399

4887

4803

44

Impact de la ¢

DDR2-800 2x 1 Go (dual)

DDR2-800 2x 512 Mo (dual}

DDR2-800 1 Go (single)

DDR2-800 512 Mo (single}

00 4600 4800 5000 5200 5400

Mol/s

antité de mémoire et du mode de fonctionnement (Winrar)

538

546

589

596

Temps (s)

Sandra XI - Test de bande passante (entiers, Mo/s)

DDR2-1150 5-5-5-15

DDR2-1066 4-4-4-12

DDR2-1066 5-5-5-15

DDR2-800 3-3-3-8

DDR2-800 4-4-4-12

DDR2-800 5-5-5-1%

DDR2-667 3-3-3-8

DDR2-667 4-4-4-12

DDR2-533 3-3-3-8

DDR2-533 4-4-4-12

DDR2-867 5-5-5-15

DDR2-533 5-5-5-15

0
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3DSMax (temps en secondes)

DDR2-1066 4-4-4-12 971
DDR2-800 3-3-3-8 976
DDR2-1066 5-5-5-15 977
DDR2-800 4-4-4-12 986
DDR2-667 3-3-3-8 990
DDR2-533 3-3-3-8 991
DDR2-667 4-4-4-12 997
DDR2-667 5-5-5-15 1000

DDR2-533 4-4-4-12 1003

DDR2-533 5-5-5-15 1006

950 960 970 980 990 1000 1010

Winrar (temps en secondes)

DDR2-1066 4-4-4-12 51,7
DDR2-800 3-3-3-8 a3
DDR2-1066 5-5-5-15 55,5
DDR2-800 4-4-4-12 57,2
DDR2-667 3-3-3-8 574
DDR2-667 4-4-4-12 80
DDR2-533 3-3-3-8 604
DDR2-667 5-5-5-15 629
DDR2-533 4-4-4-12 635

DDR2-533 5-5-5-15 68,1

o
=)

20 30 40 50 60 70 80

VirtualDub, compression DivX (temps en secondes)

DDR2-1066 5-5-5-15
DDR2-800 3-3-3-8
DDR2-1066 4-4-4-12

DDR2-667 4-4-4-12
DDR2-800 5-5-5-15 755
DDR2-667 3-3-3-8

55

DDR2-800 4-4-4-12 755

DDR2-667 5-5-5-15 757
DDR2-533 3-3-3-8 757
DDR2-533 5-5-5-15 758
DDR2-533 4-4-4-12 758
752 753 754 755 756 757 758 759

Les choses se precisent sous
3DStudio dont les
performances sont beaucoup
influence tant par la fréquence
de la mémoire que par les
timings. Il est lrés intéressant
de conslater que la DDR2-800
3-3-3 fait aussi bien que la
DDR2-1066 5-5-5, car des
barrettes de DDR2-800 sont
souvent moins cheres, surfout
que des 4-4-4 un peu
overclockees tiendront
probablement 3-3-3.

lci, Ia DDR2-533 en 3-3-3
prouve également 'intérét
d’avoir de bons timings.
Winrar profite bien lui aussi
des écarts de performances
enire les mémoires.

Sous VirtualDub,
pour ainsi dire
aucun écart de
performances.
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Sous TMPGEnc, les écarts de
performances sont I aussi irées
importants, puisque du meilleur

résultat au plus mauvais, il y a
plus de 2 mn d’écart pour
seulement 15 mn de rendu le
plus long. Ici, nous voyons que
la DDR2-800 3-3-3 offre encore
de fres bons resultats. La DDR2-
800 4-4-4-4 ne coutant plus tres
cher, vous aurez intérét a en
acheter et a l'overclocker un
peu pour atleindre soit une
frequence accrue soit des
timings plus bas.

Pour finir, deux tests dans des
Jjeux video, en basse resolution
pour limiter 'impact de la carte
graphique. Les écaris sont tres
sensibles, avec un différentiel
de prét de 20 fps, soit 10%.
Néanmoins, une fois la carte
graphique sollicitée avec plus
de details et une résolution
accrue, les écarls s’amenuisent
a moins de 5%.
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TMPGenc, compression MPEG-2 (temps en seconcdes)

DDR2-1066 4-4-4-12 783

DDR2-1066 5-5-5-15 795

DDR2-800 3-3-3-8

DDR2-800 4-4-4-12

DDR2-667 3-3-3-8

DDR2-800 5-5-5-15

DDR2-533 3-3-3-8

DDR2-667 4-4-4-12

DDR2-667 5-5-5-15

DDR2-533 4-4-4-12

DDR2-533 5-5-5-15

700 750

FarCry 800x600 (FPS)

DDR2-1066 4-4-4-12

DDR2-800 3-3-3-8

DDR2-1066 5-5-5-15

DDR2-800 4-4-4-12

DDR2-667 3-3-3-8

DDR2-533 3-3-3-8

DDR2-800 5-5-5-15

DDR2-667 4-4-4-12

DDR2-533 4-4-4-12

DDR2-667 5-5-5-15

DDR2-533 5-5-5-15 2168

200 210 220

Quake 4 640x430 (FPS)

DDR2-1066 4-4-4-12

DDR2-1066 5-5-5-15

DDR2-800 3-3-3-8

DDR2-800 4-4-4-12

DDR2-667 3-3-3-8

DDR2-800 5-5-5-15

DDR2-533 3-3-3-8

DDR2-667 4-4-4-12

DDR2-533 4-4-4-12

DDR2-667 5-5-5-15

DDR2-533 5-5-5-15

215 225

800

2264

230

2276

230

2302

230,1

230

85I

2339

0

2378

2365

2329

240

2343

235

878

2364

2363

900

2454

2448

904

249

250

2395

2394

240

918

6

950

260

245
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15 uand un PC fait trop de bruit, la pre-
[ Q miere etape du traitement va étre
‘ d’identifier le composant le plus
bruyant. Traiter un autre composant n’aura
aucun effet sur le volume général, car c’est
toujours le plus bruyant qui couvre le reste.
Alors retroussez vos manches, et plongez-
vous dans les entrailles de votre machine !
Nous avons organisé ce guide en plusieurs
parties, chacune consacree a un composant
différent. Vous verrez gu’une fois le principal
fautif identifié et traité, le volume sonore aura
déja nettement baissé. C'est a cette étape la
que commence a se développer le virus du
silence, qui vous donne envie d’aller toujours
plus loin dans la réduction du bruit. Si vous y
consacrez un peu de temps et d’argent, vous
pourrez parvenir au stade tant attendu : le
moment ou seule la diode en fagade de votre
boitier vous permet de savoir si le PC est
allumeé.
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SILENCE

‘est le premier suspect dans un PC
| C qui fait trop de bruit, méme si ce n'est

pas toujours lui le coupable... Pour
VOUS en assurer, commencez par arréter son
ventilateur quelques secondes st évaluer I'im-
pact sur le niveau sonore général. Deux
méthodes pour cela, on peut au choix débran-
cher le connecteur d’alimentation ou appuyer
délicatement au centre du ventilateur jusqu’a
ce qu'il cesse de tourner. Pas de panique,
arréter le ventirad CPU ne présente aucun
danger tant qu’on ne le fait que pendant
quelques secondes. A la rédaction, nous ne
comptons plus les fois ou I'un de nos rédac-
teurs a oublié de brancher son ventilateur
CPU, pour ne s’en rendre compte qu’au bout
de plusieurs minutes de fonctionnement ! Les
processeurs modernes sont dotés de méca-
nismes de protection qui évitent les sur-
chauffes, et seuls les vieux Athlon XP nécessi-
tent une grande prudence (ceux-la n’ont pas
de protection, et une surchauffe peut les
détruire).

Si votre ventirad est trop bruyant, plusieurs
solutions s’offrent a vous. La plus évidente est
le remplacement complet du ventirad par un
modeéle plus silencieux. Comptez un budget
allant de 25 a 70€. Les modéles les plus col-
teux, comme les produits Thermalright, son
vendus sans ventilateur. Un ventilateur tour-
nant autour de 1000 tours/minute pour les
120mm et 1500 tours/minute pour les 80 et
92mm conviendra pour un fonctionnement
silencieux et des performances raisonnables.
L'idée est de choisir un radiateur le plus perfor-
mant possible, afin de ne pas avoir besoin d’'un
ventilateur trop puissant. Selon le méme princi-
pe, choisissez une pate thermique de qualité
afin de gagner quelques degrés. La margue de
référence dans le domaine est Arctic Silver, et
notre préférence va a l'Arctic Silver Céramique,
plus facile a appliquer que I'Arctic Silver 5.

Remplacer le ventirad n’est heureusement pas
la seule option lorsque celui-ci s'avére bruyant.
Dans bien des cas, il suffit de réduire la vitesse

du ventilateur pour constater une amélioration
du niveau sonore, sans trop dégrader les per-
formances. Pour cela commencez par recher-
cher dans les réglages du BIOS au démarrage
de la machine. Certains fabricants proposent
un réglage de la vitesse de rotation du ventila-
teur CPU (systeme Q-Fan chez Asus par
exemple). Mais généralement, ce systeme ne
permettra qu’une petite réduction du bruit
lorsque le processeur est peu sollicité. Pour un
résultat plus radical, on peut brancher son ven-
tilateur CPU sur un rhéobus ou un Zalman
Fanmate. Ce petit accessoire permet d’ajuster
manuellement la vitesse de rotation, son seul
défaut étant de ne pas étre accessible une fois
la machine fermée. Dans tous les cas, faites
remonter la vitesse du processeur au moindre
dysfonctionnement de la machine. Un bon
moyen de vérifier si votre PCU surchauffe est
d'utiliser Throttlewatch (http://www.panop-
sys.com/ Downloads.html), un outil qui vous
indique les moments ol votre processeur
déclenche sa protection anti surchauffe.

[’Ultra-120 est un énorme radiateur, parmi les meilleurs du
moment. Ses performances sont a égalité avec celles du SI-
128, mais ses ailettes moins denses le rendent plus efficace
encore avec les ventilateurs a faible débit. Il occupe aussi
moins de place a la surface de la carte mere (mais plus en
hauteur). Enfin, il est un petit peu plus cher, mais a ce tarif
on ne compte de toutes facons plus les euros de
différence...

B performances (surtout avec un ventilateur & bas débit),
B possibilité de choisir son ventilateur
= le prix

Avec ses caloducs surdimensionnés et ses ailettes denses,
le SI-128 offre des performances qui sortent de I'ordinaire.
Juste ce qu'il faut pour une configuration silencieuse ! Pas
besoin d’un ventilateur a gros débit, le plus lent des 120mm
que vous pourrez trouver sera slrement suffisant avec un
tel monstre de métal.

B performances BB possibilité de choisir son ventilateur

= le prix
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Cet excellent radiateur existe aussi dans une version fournie
avec un ventilateur 120mm, portant le nom NH-U12F, Le
ventilateur est trés discret, et Noctua fourni un adaptateur
permettant de réeduire encore sa vitesse de rotation.
Principal défaut de ce radiateur, il est assez laborieux a
monter car son systeme de fixation est composé de
nombreuses petites pieces. Le prix est aussi relativement
eleve, mais le rapport performances/bruit le justifie.

¥ performances
= installation laborieuse

v
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Petit frere du Ultra 120, I’'Ultra 90 est un peu moins
performant mais colte nettement moins cher. Son tarif
serré le met en compétition avec les radiateurs d’entrée
de gamme, qu’il écrase royalement en termes de
performances. Associé a un ventilateur 92mm a faible débit,
il permet d’obtenir un bon refroidissement sans se ruiner

pour autant. C’est la pate thermique que
nous préférons a l'usage, et que
nous utilisons pour tous nos
tests de ventirads. Ses
performances sont parmi les
meilleures, et elle est facile a
étaler. Elle est aussi bien plus
facile a nettoyer que les pates a
base de métal.

rapport performances/silence/prix excellent

Testé dans ce numeéro, le dernier Reserator est un systeme
de watercooling passif parfaitement silencieux, capable

Ce petit radiateur économique offre des performances
honorables, et un niveau sonore réduit. Le systeme de
fixation est le méme que celui du radiateur d’origine Intel ou
AMD (I'Hyper TX existe en deux versions, pour I'une ou
I'autre plateforme). Cela facilite le montage, qui s’effectue
sans retirer la carte mere.

facilité de montage inégalée rapport qualité/prix

= pas tout a fait silencieux tout de méme...

de refroidir tous les CPU actuels jusqu’au plus puissant.
Livré avec un waterblock pour carte graphique, il fait d’une
pierre deux coups. Outre son tarif, son principal défaut est
de rendre plus difficile le transport du PC. Son arrivée a
fait baisser le prix du Reserator 1 v2, qui peut maintenant
se dégoter autour de 200€ sur le web.

[ silencieux méme avec les processeurs les plus puissants

= tarif élitiste
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i le boitier d’'un PC ne fait pas de
f bruit, sa conception a une influence
sur le niveau sonore de la machine.
D’abord parce que le boitier peut vibrer, et
produire alors un bourdonnement (ce qui se
produit souvent avec les boitiers en alumi-
nium fin). Ensuite, un boitier mal ventilé lais-
sera trop chauffer les composants, ce qui
peut augmenter le bruit. Dans ce cas, c’est
bien souvent le ventilateur de I'alimentation
qui acceéléere pour compenser I'augmenta-
tion de la température.

En ce qui concerne les vibrations, et les
bourdonnements qu’elles engendrent, le
mieux est d’'attaquer le mal a la source :
disque durs, ventilateurs, peuvent étre mon-
tés avec des fixations souples. Il n'y a hélas
pas grand-chose que I'on puisse faire pour
les lecteurs de DVD qui vibrent, si ce n'est
réduire la vitesse de lecture (voir plus loin). Si
des vibrations persistent a faire trembler les
parois de votre boitier, vous pouvez tenter

Un boitier sur lequel iz grilfe arriére a 616 découpse pour
faciiter le travail du vertilatear. Ne faites pas corme nous,
instaflez une grille de remplacement pour plus de sécurité !

de lester ces parois en collant un matériau
lourd a I'intérieur. C’est le principe qui est
utilisé d’origine sur certains boitiers Antec
comme le P180. Réaliser une telle bidouille

Vitrine technologique au tarif décourageant, le TNN300 est
inégalé pour le silence. Ce boitier agit comme un gros
radiateur passif, les composants étant reliés a ses parois en
aluminium par des caloducs. Pour I'avoir longuement utilisé
a la rédaction, nous pouvons vous assurer gu’on ne fait
pas mieux en ce qui concerne le silence. Avec un bémol
toutefois : un refroidissement un peu léger pour la carte
graphigue. En été, prévoyez de diriger un ventilateur vers
le TNNS3O0O si vous comptez I'utiliser pour jouer ! Le choix
des composants est aussi assez limité : carte mere Micro-
ATX uniquement, et processeur pas trop puissant sont
requis. La facture sera donc salée, pour un PC qui sera
loin d’étre une béte de course. Fourni avec une télécomme,
le TNN300 se destine plutét a un usage home cinéma, dans
lequel son silence est un avantage indéniable.

[ le silence royal

= la compatibilité matérielle limitée = le prix
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sur son boitier est assez laborieux, mieux
vaut donc encore une fois identifier les com-
posants fautifs et les traiter directement.

Assurer la bonne ventilation de son boitier
est nécessaire pour ne pas trop solliciter le
ventirad CPU, celui de la carte graphique et
le ventilateur de I'alimentation. Pour cela,
nous vous recommandons d’avoir au moins
un ventilateur installé en extraction d’air a
I"arriere du PC. Il travaillera conjointement
avec le ventilateur de I'alimentation pour
extraire I'air chaud du PC, sans augmenter
notablement le niveau sonore si vous choi-
sissez un modele discret. Pour améliorer
encore le refroidissement, et surtout réduire
le bruit, vous pouvez découper les grilles de
ventilateur qui créent des perturbations
lorsqu’elles sont trop denses. Dans ce cas,
remplacez-les par des grilles en métal fin
pour plus de sécurité : les pales de ventila-
teurs peuvent étre tranchantes lorsgu’ils
tournent vite.




Apres le Sonata, Antec a su se renouveler en proposant
un boitier moderne et orienté silence : le P150. Bien congue,
cette tour est fournie avec une alimentation 430 watts assez
discréte d’origine. De nombreux éléments sont prévus pour
minimiser les bruits du PC, a commencer par la fixation
des disques durs. Au choix, on pourra les installer dans
des tiroirs ou ils seront maintenus par des fixations silicones
qui amortissent les vibrations, ou bien les suspendre avec
des élastiques. Trois disques peuvent étre installés de cette
maniére, et c'est celle que nous vous recommandons car
elle réduit fortement leur niveau sonore. Les « astuces
silence » ne s’arrétent pas la, puisque le boitier recoit des
pieds absorbants en silicone, posséde des parois alourdies
pour réduire les vibrations et intégre un ventilateur « tricool »
dont on peut réduire la vitesse jusqu’a ce qu’il devienne
quasi inaudible. Un excellent choix, tout comme I’Antec
Solo, similaire au P150 mais de couleur noire et fourni sans

alimentation.

B nombreuses astuces silence B conception réussie

= facade fragile
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Dans le domaine du silence, le P180 fait partie des bottiers les plus aboutis. Tout v est : les fixations de disque

dur en silicone, les panneaux latéraux alourdis pour amortir les vibrations, et surtout des conduits d’air
séparés pour 'alimentation et le reste des éléments. L'idée est d’assurer que I'alimentation est toujours
refroidie par de I'air frais, et qu'elle ne réchauffe pas le reste du matériel. Pour refroidir le compartiment réservé
a la carte mere, deux ventilateurs 120mm sont placés en extraction a l'arriere et en haut, ce qui procure un
excellent refroidissement sans nécessiter un haut débit d’air. Concernant le compartiment inférieur, ou se
trouvent I'alimentation et les disques durs, vous pouvez tenter de retirer le ventilateur 120mm en vérifiant
que la température des disques ne devient pas trop élevée. Ce ventilateur est un peu plus bruyant que les
deux autres, qui eux savent étre trés discrets lorsqu’on les régle a leur vitesse minimale. Pas donné, le P180
est un excellent boitier et un bon investissement pour monter une configuration silencieuse.

= pas donné pour un boitier fourni sans alimentation...

- A+ XClio

En termes de finition, le XClio 2 est un boitier d’entrée de
gamme assez banal. Ce qui le rend exceptionnel, c’est la
présence d’un gros ventilateur latéral de 25cm de large !
Ce ventilateur, tournant a une faible vitesse, parvient a
ventiler fort tout en faisant tres peu de bruit. Ce n’est pas
le baoitier le plus silencieux qui soit, mais son tarif serré en
fait un bon choix si vous voulez monter une configuration
discréte et puissante sans vous ruiner.

¥ le ventilateur discret et qui refroidit bien

= |e niveau de finition trés moyen

[® conception originale et réussie B excellent refroidissement en silence
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E orthbridge et southbridge sont les
n deux composants clé d’une carte

mere, et tous deux produisent de la
chaleur lorsqu’ils fonctionnent. Ils ont donc
leur systeme de refroidissement dédié, plus
ou moins silencieux selon les modeles. Sur
les cartes meres haut de gamme, on trouve
de plus en plus souvent des systemes pas-
sifs tres perfectionnés, ou des radiateurs
reliés par des caloducs se chargent de
refroidir le northbridge, le southbridge et les

mosfets. D’autres se passent de caloducs
mais se contentent de radiateurs, sans ven-
tilateurs, et épargnent ainsi vos oreilles.
Mais certaines cartes meres sont encore
équipées d’un ventilateur sur le northbrid-
ge, qui est souvent bruyant. Dans un PC
non overclocké, bien ventilé, on peut envi-
sager de débrancher ce ventilateur... au
risque d’endommager la carte mere. Le
mieux est d’employer un radiateur prévu
pour fonctionner sans ventilateur ou avec

comme le Zalman ZM-NBF47 ne vous coU-
tera pas bien cher. Pensez a vérifier la com-
patibilité du produit avec votre carte mere
sur le site du fabricant, et a vous assurer
que le nouveau radiateur ne touchera pas
la carte graphique.

un trés faible flux d’air. Le remplacement
n’est pas difficile a effectuer, et un radiateur

Mignon, ce petit radiateur intégrant un ventilateur lumineux
est aussi performant et plutét discret. Ce n’est pas le plus
silencieux (Zalman tient le haut du pavé dans ce domaine), ni
le plus performant (Thermalright est indétrénable), mais il offre
un compromis intéressant, avec en prime une jolie bouille.

Le successeur du ZM-NB47J reprend les caractéristiques
qui ont fait son succes. Ce petit radiateur en aluminium
anodisé ne colite pas bien cher, et offre de bonnes
performances de refroidissement, sans aucun bruit | Les
ailettes tres espaceées lui permettent de fonctionner sans
ventilateur, mais évitez tout de méme les overclockings
trop extrémes.

¥ le look [ le niveau sonore trés raisonnable
= |le mécanisme de fixation bon pour s’arracher les cheveux

le fonctionnement sans ventilateur le prix
= les petites pieéces qui rendent I'installation agagante

Thermalright propose depuis longtemps d’excellents radiateurs pour processeur,
et son premier radiateur pour northbridge est tout aussi réussi. Les performances
sont inégalées, et la possibilité de lui adjoindre un ventilateur le rend apte a supporter
de gros overclockings. Le tarif, quant a lui, est a la hauteur de performances... A
noter la version SLI, prévue pour les cartes meres SLI dont le northbridge est
souvent proche de la carte graphique. C’est un des rares radiateurs alternatifs qui
passera sur ces cartes.

les performances la possibilité d’ajouter un ventilateur pour overclocker

¥ I'installation simple, la version SLI
= le prix
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SALMAN
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ujourd’hui, les cartes graphiques haut
| n de gamme sont dotées de systemes

de refroidissement imposants, offrant
de bonnes performances au prix d’un niveau
sonore élevé lorsque la carte est fortement
sollicitée. Avec ces cartes, votre ordinateur
reste discret tant que vous surfez sur le web,
mais le bruit devient infernal aprés quelques
minutes de Battlefield 2142. Si vous jouez

peu, mieux vaut donc choisir une carte de
puissance modeste, fonctionnant sans venti-
lateurs. Notre choix se porte sur la GeForce
7600 GS, une carte assez économique qui
offre des performances honorables et que
presque toutes les marques proposent sans
ventilateur. Pour les cartes plus musclées, il
faudra passer par un systéme de refroidisse-
ment alternatif. Les modeles de Zalman et

Thermalright offrent d’excellentes perfor-
mances et un niveau sonore réduit, vous
pourrez méme peut-étre y gagner quelques
megahartz en overclocking. Pour déterminer
Iimpact de votre carte graphique sur le niveau
sonore général, procédez comme avec le ven-
tirad : appuyez délicatement au centre du ven-
tilateur jusqu’a ce qu'il s'arréte, et relachez-le
au bout de quelgues secondes.

Ce gros radiateur est le plus performant de sa catégorie,
et aussi I'un des plus chers. Pour obtenir un refroidissement
optimal, il faut lui ajouter un ventilateur, ce qui augmente
encore la facture. Il vous faudra un ventilateur 92mm, a
choisir avec un faible débit car le HR-03 n’a pas besoin
d’un gros ventilateur pour bien refroidir. Avec lui, silence
et overclocking sont compatibles. Néanmoins, le VF-900
est tres bon lui aussi et colte nettement moins cher.

Zalman fut le premier fabricant a démocratiser les systemes
de refroidissement alternatifs pour cartes graphiques avec le
ZMBO0A-HP. Depuis, la marque a bien simplifie ses systemes
et le VF900 est nettement plus facile a installer que ses ancétres.
Pour ne rien gacher, il est aussi tres performant, et le régulateur
fourni permet d’obtenir un bon compromis refroidissement/oruit.
Réglé au minimum, on ne I'entend plus et la ventilation reste
suffisante pour la plupart des cartes. Si vos besoins en
refroidissement sont plus modestes, vous pourrez économiser
quelques euros en choisissant un VF700, modéle un peu plus
agé et moins performant mais qui est toujours dans la course.

¥ les performances

B la possibilité de le faire fonctionner sans ventilateurs
= le tarif

[ |a facilité de montage
[ le niveau sonore tres faible

es performances

Discrets, les Accelero X1 et X2 sont aussi économigues. lls sont toutefois moins performants
que leurs homologues Thermalright et Zalman, et leur niveau sonore peut augmenter
lorsque la carte graphique est sollicitée. En effet, ils utilisent le connecteur du ventilateur
d’origine, et ont donc la méme régulation (leur ventilateur est toutefois plus discret que le
modele de base de la plupart des cartes). Le X1 est prévu pour les cartes nVidia et le X2 pour
les ATI, mais peut de modeles sont supportés. On attend avec impatience de découvrir
les futurs Accelero S1 et S2, version sans ventilateur de ces X1 et X2.

¥ le niveau sonore raisonnable [ l'installation trés simple B le prix

= les performances désormais un peu dépassees
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Les bruits emis par les disques
| n durs sont de deux types. Un bruit

continu dd a la rotation des pla-
teaux, et un grattement lors des accés en
lecture/écriture, di au déplacement des
tétes de lecture. Le premier de ces bruits
est assez difficile a éradiquer. Certains pro-
duits comme le Silentmaxx HD D&mmung
englobent le disque dur et parviennent a
réduire son niveau sonore, mais leur tarif est
éleve. La solution bidouille, ¢’est de poser le
disque dur sur une surface en mousse, au
fond du boitier. Attention a choisir une
mousse qui résiste a la chaleur (celle qu’on
trouve au fond des boites d’emballage de
cartes méres fait I'affaire).

=

Une sust ée avec des é permet
#empé toute des vibrations du disque au
hoitier. La diminution du bruit est parfois impressionnante.

Cette astuce reduit le niveau sonore de cer-
tains disques, mais pensez a tout refixer si
vous voulez transporter I'unité centrale... |l
faudra aussi songer a placer un ventilateur
soufflant en direction du disque, car généra-
lement un disque dur posé sur de la mous-
se va chauffer un peu plus que la normale.
En aucun cas on ne peut englober un
disque intégralement dans un matériau iso-
lant (il surchaufferait rapidement), c’est
donc la que les boitiers prévus a cet effet
deviennent incontournables.

Deuxieme désagrément : les grattements
des tétes de lecture. Deux méthodes per-
mettent de les réduire : activer 'AAM, et
suspendre le disque avec des élastiques.
L'AAM est une technologie intégrée a
presque tous les disques durs, et qui agit
sur la vitesse de positionnement des tétes
pour réduire les bruits engendrés. Pour I'ac-
tiver, utilisez I’outil Hitachi Feature Tool qui
se trouve sur Ultimate Boot CD
(http://www.ultimatebootcd.com).

La solution « hardware » aux bruits de grat-
tements, c’est la suspension du disque dur
avec des élastiques. Un systeme tellement
efficace qu’Antec le propose désormais

¥ |a qualité générale

d’origine dans certains boitiers (P150 et
Solo). Si vous n'avez pas la chance d’avoir
un boitier ainsi equipé, vous pouvez fabri-
quer I'équivalent avec un élastique acheté
au rayon « mercerie » de votre supermarché
habituel. Evitez les élastiques en caoutchouc
classiques, qui vieillissent mal et ne suppor-
tent pas la chaleur. Pour suspendre un
disque, il suffit de créer un treillis avec I'élas-
tique dans un emplacement 5"1/4 libre.

Pour déterminer si vos disques durs sont
bruyants, pas question de les débrancher
en marche ! Cependant, vous pouvez les
débrancher et démarrer la machine, puis
arréter la machine et les rebrancher, etc.
Une autre solution est d’activer la veille des
disques dans Windows, mais elle ne fonc-
tionne pas toujours pour le disque systeme,
qui peut étre sollicité a intervalles réguliers
par un programme ou un autre... autre
moyen de connaitre le volume sonore de
votre disque, mais uniqguement au repos et
non en lecture/écriture, le connecter a une
alimentation que vous forcerez a démarrer
sans gu’elle soit installée dans un PC. Voir
la partie alimentation pour une explication
sur la maniére de procéder.

Devenu un peu difficile a trouver, le HD Dammung reste un produit intéressant. ||
englobe le disque et réduit un peu son niveau sonere, tout en amortissant les vibrations
grace a ses fixations en caoutchouc. Surtout, il maintient une température de
fonctionnement convenable car sa surface en aluminium constitue un radiateur efficace.
Dommage que les bruits de grattement ne soient pas tellement réduits.

= la réduction des grattements pas convaincante

Offrant une réduction du bruit au repos assez efficace, le Drive A Way amorti aussi les viorations
grace a ses tampons en caoutchouc. Tout comme le HD Dammung, il n’est pas trés fort pour
étouffer le bruit des tétes de lecture. Un peu plus cher que le concurrent Silentmaxx, il est
plus récent et semble plus abouti techniquement, mais nous n‘avons pas pu comparer
directement leurs performances. Le Drive A Way a au moins l'intérét d’étre mieux distribué.

Le disque dur est totalement englobé dans le produit

| la réduction du bruit au repos
= |a réduction des grattements imparfaite

<42> PC Update mars/avril 07



Ce systéme un peu plus économique que les précédents offre une assez
bonne réduction du bruit du disque. Il réduit aussi les vibrations, et
assourdi assez bien les bruits de grattement des tétes de lecture. Du
coup, nous avons tendance a le préférer aux deux autres. D’autant que
le refroidissement est comparable, alors pourquoi s’en priver ?

la bonne réduction des bruits

E ‘alimentation électrique d’un PC est
L un élément sensible, et en aucun cas

nous ne vous recommandons de la
bricoler. Si elle fait trop de bruit, il faudra donc
la remplacer. Mais comment déterminer si
I’alimentation est responsable du bruit de
votre machine ? Une premiére solution est de
démarrer I'alimentation seule. Pour cela, il

L’alimentation de référence en ce moment ne se contente pas d'étre
stable et puissante, elle est aussi tres silencieuse. En fait, la S12 est
tellement discréte que certaines alimentations sans ventilateur font
plus de bruit (le léger ronronnement des composants étant plus
audible que le ventilateur de la S12). Une prouesse technologique
qui revient assez cher, mais le tarif est justifié. La version M12, offrant
des cables modulaires, est comparable a la S12 en termes de silence.

® |a qualité générale

faut rechercher le fil vert du connecteur ATX
24 broches, et le relier a un des fils noir adja-
cents, n'importe lequel (vous pouvez utiliser
un trombone déplié par exemple).
["alimentation va alors démarrer mais comme
sa charge sera nulle le ventilateur tournera
sans doute a sa vitesse la plus faible, thermo-
régulation oblige. Ce n’est donc pas la solu-

tion idéale. Le mieux, c’est de laisser I'alimen-
tation branchée au PC, et de glisser une paille
en plastique entre les pales du ventilateur tant
qu’il est a I'arrét. On allume enstite le PC, et
aprés quelques secondes on retire la paille
pour libérer le ventilateur. Si le niveau sonore
augmente notablement, vous connaissez
maintenant le coupable !

e silence de fonctionnement

Cette alimentation « semi fanless » se refroidit sans faire de bruit
tant gu’on ne la sollicite pas trop. Son ventilateur ne se déclenche que
lorsque la température augmente au dela d’un certain seuil. Dans
une configuration de puissance moyenne, avec un boitier
correctement aére, la Phantom devrait rester muette.

B le fonctionnement 100% silencieux

= la nécessité de se limiter a une configuration pas trop
puissante pour un fonctionnement fanless
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SILENCE

u'il s’agisse des ventilateurs de boitier
ou de celui qui est installé sur le radia-
teur du processeur, tous font du bruit,
et ce d’autant plus qu'ils tournent vite. La facon
la plus simple pour réduire le niveau sonore est
donc de réduire leur vitesse de rotation, ce qui
bien s(r va aussi réduire leur capacité de refroi-
dissement. Il faut donc garder un ceil sur les
températures quand on réduit la vitesse des
ventilateurs, par exemple avec un logiciel
comme Sandra (http://www.sisoftware.co.uk/)
ou Speedfan (http://www.almico.com/speed-
fan.php). Pour diminuer leur vitesse, le plus pra-
tique est d’utiliser un rhéobus, qui s'installe en
facade du PC et permet de piloter plusieurs
ventilateurs. Le logiciel Speedfan vous permet-
tra d’en faire autant gratuitement, si votre carte
mere est compatible. La meilleure fagcon de le
savoir est d'essayer : installez-le, réduisez

toutes les vitesses a 0%, et verifiez que les ven-
tilateurs sont bien ralentis ou arrétés.

II'y a toutefois des limites & ce qu’une réduction
de la vitesse permet d’obtenir. Certains ventila-
teurs ont des roulements trop bruyants, ou une
vitesse de rotation d’origine tellement élevée
que vous ne pourrez de toute facon pas des-
cendre bien bas. Dans ce cas, la solution est le
remplacement. Ne comptez pas trop sur le dis-
cours marketing des fabricants pour vous éclai-
rer quant au niveau sonore d’un ventilateur, car
c’est un domaine dans lequel il est assez facile
de faire dire ce que l'on veut aux chiffres.
Aucun fabricant a notre connaissance n’utilise
un protocole standard reconnu pour mesurer le
niveau de pression sonore de ses ventilateurs,
les données ne sont donc pas comparables
d’un constructeur a I'autre. Il en va tout autre-

ment des disques durs par exemple, pour les-
quels un protocole de mesure standard est utili-
sé et les mesures données dans la fiche tech-
nique peuvent étre mises en compétition entre
les fabricants. Pour les ventilateurs, le principal
critére de choix doit étre la vitesse de rotation,
car le niveau sonore est toujours proportionnel
a celle-ci. Certains ventilateurs sont toutefois
plus bruyants que d’autre a vitesse de rotation
égale, mais vous ne pouvez pas vous tromper
en choisissant parmi notre sélection de ventila-
teurs réputés pour leur silence. Bien sir,
lorsque vous avez le choix, préférez un ventila-
teur de fort diametre a un ventilateur plus petit.
Les gros ventilateurs brassent autant d’air a
une vitesse de rotation plus faible, et font donc
moins de bruit. Un critére a prendre en compte
lors de I'achat d’un boitier, les ventilateurs
120mm devant étre préférés aux 80mm.

Les ventilateurs Papst sont plutét chers
a l'achat, et assez austeres d’aspect. A
leur avantage, leur roulement a palier
lisse est un peu plus discret que le
roulement a bille des Noiseblocker. En
80mm, le 8412N/2GL a un débit
vraiment trés faible, mieux vaut lui
preférer un 8412N/2GML s’il s’agit de
I'installer sur un ventirad. En 92mm, le
3412F/2GL est parfait, ainsi que le
4412F/2GL en 120mm

Les ventilateurs Noiseblocker, dans leurs versions a faible
deébit, sont trés discrets et plutdt agréables a regarder. En
80mm, nous vous recommandons les S1 et S2 (les S3 et
plus commencent a étre assez bruyants), en 92mm les SE1
et SE2, tandis que les SX1 et SX2 sont tous les deux
recommandables en 120mm. En version box, les
ventilateurs Noiseblocker sont fournis avec un régulateur
permettant de réduire leur vitesse.

Semblant tout droit sortis
des mémes usines que les
Noiseblocker, les
ventilateurs Coolink sont
vendus moins chers et leurs

caracteristigues sont
similaires. Le dernier chiffre
de leur référence donne une
idée de leur débit ; préférez
un SWiF-800 a un SWiF-803
pour le silence.

Existant en version 120mm et 80mm, ces deux ventilateurs
assez discrets sont jolis, et fournis avec des fixations
souples en caoutchouc. Leur roulement a palier lisse est
trés bon, et ils feront des miracles associés a un rhéobus
ou a un Zalman Fanmate.
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On ne parle pas assez des
nouveaux ventilateurs Arctic
Cooling, qui sont pourtant
particulierement  discrets.
Originaux, ces modeles sans
cadre et dotés d’'une suspension
ne sont pas des bétes de
performance, mais il faut
vraiment tendre I'oreille pour les
entendre... lls existent en version
80, 92 et 120mm. Parfaits
L’accessoire le plus simple qui soit comme ventilateurs de boitier,
pour réduire la vitesse d’un mais trop légers sur un ventirad.
ventilateur. On le branche d’un coté
a la carte mere, de 'autre a un
ventilateur doté d’une connectique
trois points, et il ne reste plus qu’a
agir sur sa molette pour faire varier
la vitesse. En faisant varier la
tension  d’alimentation du
ventilateur entre 5 et 11v environ,
il offre une marge de manceuvre
suffisante. Le prix est dérisoire,
alors n’hésitez pas.

Ce rhéobus, qui n’a pas évolué depuis bien des
années, reste une référence. En agissant sur la
tension d’alimentation des ventilateurs |a ou d’autres
produits utilisent un systeme de hachage du courant,
il évite les bruits parasite et répond ainsi aux besoin
de ceux qui cherchent le silence. Les leds bleues,
tres brillantes, sont toutefois assez agacantes pour
ceux qui ne sont pas fans de tuning PC.

Vendues sous différentes
marques, les fixations souples
pour ventilateurs absorbent les
vibrations et réduisent ainsi le
bruit des ventilateurs. Evitez les
systémes qui combinent vis

Les ventilateurs de la gamme Tricool disposent
d’un petit switch permettant de sélectionner
I'une de leurs trois vitesses de rotation. La plus

élevée est franchement bruyante, la vitesse métalliques et tampons en
intermédiaire est acceptable, et la plus petite caoutchouc. Autant choisir un
est tres discrete. Parfait pour éviter les systeme « tout caoutchouc », qui
plantages en été, et avoir une machine sera bien plus efficace.

silencieuse le reste de I'année !

”

% CO-ROM Tool 5PTI

FLEXTOR DVDR PXCBO. 4DW4Ds
Geomig DVDROM 1., 2/32x

n lecteur DVD qui tourne a plein régi- des différentes vitesses supportées, puis [FLEXTORDVOR EX-5044 101
| U me, il n’y a rien de mieux pour sélectionnez la vitesse minimale. Pour une | ™ |5W_*,|mlwl
gacher un film. Heureusement, il lecture de DVD, elle sera suffisante. Dans les et Sowsd I‘ k| Dol Sk
n’'est pas nécessaire de modifier le matériel jeux vidéo, si les acces au disque sont trop $o S fo), Torwsa %0
pour régler ce probléme. Un logiciel comme bruyants a votre gout, vous pouvez aussi uti- e ﬁ =
CD-Rom Tool (http://cdromtool.sourcefor- lisez une faible vitesse de rotation. Mais
ge.net/) permet de régler la vitesse de rota- dans ce cas les temps de chargement seront I Fefresh ieadings every S seconds
tion. Commencez par lancer une détection augmentés. M | Help | Optors | Send Dive Data| 11/25/2002
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Un PC dans le salon, dédié aux loisirs numériques, c’est le
genre de choses dont il est impossible de se passer dés
que PP'on y a goaté. Vous n’avez pas encore franchi le pas ?
Découvrez le confort et les avantages d’un tel ordinateur,
ainsi que les méthodes pour le concevoir.

a notion de PC home cinéma n’est
pas nouvelle, c’est méme un sujet

privilégié depuis les débuts de PC

Update. Nous avons déja consacré
des dossiers a la conception d’'un PC de
salon, mais les temps changent, ce qui
signifie que le matériel et les logiciels évo-
luent ainsi que les besoins, d’ou cet
article. Débutons en nous adres-
sant aux nouveaux venus dans
Punivers PC ou aux sceptiques
encore réticents, en tachant de
détailler les nombreux avan-
tages qu’apporte un PC home
cinéma.

e——
o

Bhaaaa, un
vidéoprojectetr
1920x10680.
Rassurez-vous,
d'ici vt 4 doux
ans, ies prix
devraient tfevenir
suffisamment

La télécommande n'est pas indispensable mais se révéle trés
pratique pour piloter la leclure dun Film confortablement
installe dans son canape.

Nous vivons une ére ol les loisirs occupent
de plus en plus de place dans notre vie de
tous les jours, en particulier les loisirs
numériques qui évoluent trés vite et
s’adressent au plus grand nombre. Les loi-
sirs numeériques, ce peut étre de regarder
ou enregistrer la TV, de visionner des films
ou des vidéos personnelles, d’écouter ou
de concevoir de la musique, de regarder et
traiter des photos et méme de jouer. Nous
savons tous que l'ordinateur est un formi-
dable outil puisqu’il permet, entre autres
usages, de répondre a ces diverses
attentes. Néanmoins, s'il est possible
d’écouter de la musique ou de visualiser
des photos depuis sa chambre ou son
bureau, le faire dans le salon prend une tout
autre dimension. Au sens propre tout
d’abord, car le salon est traditionnellement
I’endroit ot prennent place un grand écran
et une chaine hi-fi de meilleure qualité que
les kits d’enceintes PC, au sens figuré éga-
lement, puisque le salon est justement la
piece a vivre de la maison, celle dans
laquelle I'on passe le plus de temps, que ce
soit seul, en famille ou entre amis.

MIEUX QU’AU CINEMA

La démocratisation des matériels audio et
vidéo grand spectacle et la faculté du PC a
exploiter au mieux toutes les nouvelles

technologigues permettent & un nombre de
plus en plus important de foyers de décou-
vrir les joies du home cinéma. Cette appel-
lation, entrée dans le langage courant,
signifie littéralement « cinéma a la maison »,

r
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abordables pour
concerner un
maximum
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permet d’ajuster Ia vitesse de rotation des veniflateurs.
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terme que I'on utilise de plus en plus dés
lors qu’il est possible d’apprécier des films
sur de grands écrans avec un son surround
5.1 ou plus... comme au cinéma. Pour étre
franc, I'expérience que I'on peut vivre a la
maison n’est pas véritablement compa-
rable celle vécue dans de grandes salles

de cinéma modernes, ces dernieres
ayant notamment des écrans de plus

de 10 métres de base, mais on s’en
rapproche et, par certains cotés, le

cinéma a domicile est méme plus
appréciable. En effet, méme s’il
est impossible d’obtenir une
image aussi grande, un home
cinéma bien réglé offre une
qualité visuelle et sonore
supérieure et tout un tas

de petits avantages
comme la possibilité de AL,
mettre en pause,
d’ajuster le volume a
saconvenance, de / i
commencer le /
film a [I'heure
souhaitée, le
choix dudit
film  étant
d’ailleurs
bien plus
vaste, tout
ca en restant tranquillement chez soi.

Pour profiter du home cinéma, il faut de
nombreux appareils. L'intérét du PC est
d’en regrouper plusieurs, offrant générale-
ment plus de qualité ou de possibilités de
réglage, tout en faisant faire des économies
d’argent et d’espace. D’autre part, le PC
évolue tres vite et sait s’adapter aux nou-
veaux standards, il n’est pas nécessaire de
changer tout son matériel d’un coup. Le PC
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sait également s’adapter a tous les bud-
gets, comme nous allons le voir. Les deux
caractéristiques principales qui caractéri-
sent un PC home cinéma sont le silence et
I'intégration. En effet, s'il est peu agréable
d’avoir un PC bruyant lorsque I'on
joue a un jeu vidéo, c’est encore
moins supportable pour apprécier
de la musique ou un film. En sui-
vant les nombreux conseils don-
nés par David Guillaume dans
son dossier spécial silence,
VOous serez en mesure de
concevoir un ordinateur tres
peu audible, voire parfaite-
ment silencieux. L'intégration
est également de premiére impor-
tance, car le salon est traditionnel-
lement un lieu décoré ou toute
faute de godt serait malvenue. Ainsi,
il est plus facile d’intégrer un ordinateur
au format desktop ou barebone, ayant une
facade soignée (par exemple, une facade en
aluminium brossé argentée ou noire) qui se
mariera plus volontiers avec le reste qu’une
tour en plastique beige. Bien que nous
comptions de nombreuses représentantes
de la gente féminine dans notre lectorat, les
hommes passionnés de home cinéma souf-

ATi propose Ja famille Radeon Ali-in-Wonder, des cartes
squipses d’un tuner TV, de fonctions VIVD et livrées
avec une télécommande (4 gauche sur Ia photo).

frent parfois du « WAF » (Woman
Acceptance Factor), I'arrivée d’éléments et
de fils dans la piéce a vivre est plus ou
moins tolérée. Un « beau » PC sera généra-
lement mieux accueilli, si vous étes dans
une situation ou il est nécessaire de
convaincre avant d’agir. L'intégration, c’est
le look, mais c’est également I'ergonomie.
En effet, s’il est justement plus confortable
d’apprécier un film lu par son PC avachi
dans un canapé plutdét qu’assis sur une
chaise, il est du coup moins pratique de se
contenter d'un clavier et d’une souris «
basiques ». Un kit sans fil au design choisi
semble étre un minimum, une télécomman-
de sera probablement la bienvenue.

L'actualité du PC home cinéma, c’est
avant tout I'arrivée de la vidéo haute defini-
tion, qu'il s’agisse de TVHD (Télévision
Haute Définition) ou de médias haute défi-
nition achetés dans le commerce (HD-
DVD, Blu-Ray). Nous verrons les
contraintes matérielles liées a ce nouvel
usage et développerons tous les points
évoqués précédemment durant la suite de
ce dossier.



our I'essentiel, un PC home cinéma
est un PC comme les autres. Il est

donc composé des éléments clas-
siques, carte mére, processeur, mémoire
vive et ainsi de suite. Si I'aspect puissance
n’a jamais été mis particulierement en avant
pour la conception d’un PC home cinéma, la
lecture des DivX et autres DVD ne deman-
dant rien d’exceptionnel, I'arrivée de la HD
bouleverse beaucoup les choses. En effet,
jamais le processeur et la carte graphique
n'auront joué un tel réle pour la lecture d’une
« simple » vidéo, mais sachez par exemple
qu’un Athlon 64 4000+ n’est pas utilisable
pour certains films en HD-DVD ou Blu-Ray,
incroyable. Il serait par ailleurs peu subtil de
ne parler que de puissance CPU, puisque
les cartes graphiques modernes integrent
toutes d’efficaces fonctions de traitement
vidéo et d’'accélération au décodage des
formats les plus courants. Du coup, le choix
du CPU se fait aussi en fonction de la carte
graphique que l'on retient, il faut par
exemple un processeur plus puissant pour
décoder des HD-DVD avec une vieille
GeForce 4 qu'avec n'importe quelle Radeon
X1xx0 ou une GeForce 6xx0 et 7xx0.

Nous ne nous attarderons pas plus que c¢a
sur le choix du couple processeur carte gra-
phique puisque ce sujet est déja largement
abordé dans le dossier spécial HD de
Hardware Magazine n° 27, actuellement en
kiosques. Nous avons tout de méme mené
quelques tests de lecture de HD-DVD pour
vous donner un ordre d’idées de la puissan-
ce CPU requise, en sachant bien sr que
n’importe quel CPU de plus d'1 GHz suffit a
lire des formats SD tels que DivX, XviD et
DVD vidéo. Ces tests ont tous été effectués
avec des cartes graphiques nVidia de puis-

INTEL® @258

sance relativement faible, dont les fonctions
PureVideo étaient activées. Ce tableau est
utile si vous souhaitez recycler du matériel
que vous possédez déja pour votre PC
home cinéma, mais si vous achetez du
neuf, il n’y a pas a se creuser trop la téte. Si
vous souhaitez concevoir un PC prét pour
la HD, prenez un processeur Intel Core 2
Duo, les petits E4300 et E6300 a moins de
170 € suffisent largement, ils s’en sortent
méme mieux que de gros Pentium D de la
génération précédente ou que les meilleurs
Athlon 64 du concurrent AMD, sauf
quelques X2. Mais comme vous allez le voir,
le choix du processeur dépend tout de
méme de celui de la carte graphique.

Les prix haissent, ce projecteur DLP 1280x720 LG ANT10
se trouve autour de 1200 € !

Pour la carte graphique, la puissance n’est
que peu importante (sauf si vous souhaitez
jouer sur votre PC home cinéma). En termes
de performances, I'essentiel est d’acheter
une carte avec des fonctions vidéo avan-
cées telles qu’AMD/ATI Avivo (fonction inté-
grée a toutes les Radeon modernes) ou
nVidia PureVideo (fonction intégrée a toutes
les GeForce modernes). Pour réutiliser une
carte graphigue que vous possédez déja,
notez que la fonction Avivo est arrivée chez
ATi avec les cartes de la génération X1000
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Enfin, si vous jouez, il faudra une carte gra-
phique performante, suffisamment perfor-
mante pour jouer dans la résolution de votre
diffuseur, cette derniére pouvant varier du
tout au tout, allant de 800 x 600 pour les
vidéoprojecteurs d’entrée de gamme a
1920 x 1 080 pour les écrans, TV et projec-
teurs compatibles full HD. A propos de HD,
il convient également de songer a la
connectique et la carte graphique (DVI,
HDMI) et au support de la norme HDCP si
vous envisagez d’'acheter des HD-DVD et
des Blu-Ray lorsque le tarif des lecteurs
sera plus supportable.

.

Le choix des autres composants est relative-
- ment simple. Il vous faut bien entendu une
V4 — B carte mére, ici n‘importe quel modéle pourra
T © d faire Iaffaire, tant que son refroidissement est
- passif. Selon le boitier que vous sélectionne-
rez, vous devrez choisir entre ATX et microATX.
Si les cartes de la seconde catégorie sont sou-
vent plus limitées au niveau des possibilités
d’extension ou des capacités d’overclocking,
ce n'est que peu important pour l'usage
typique home cinéma. A noter que les formats
minuscule comme le minilTX n’offrent pas suf-
fisament de puissance pour monter un PC
home cinéma digne de cet usage.
La carte son présente une importance certaine
pour un PC home cinéma, plus qu’a I'accoutu-
mée en tous les cas. En effet, si les cartes son
intégrées aux cartes meres sont désormais
La TV Sharp LC-52X01E 52" " a5 ; PP
1920x1080, tne raferomce. toutes multicanaux, il n’en a pas toujours été
ainsi et la qualité de ces derniéres n'est pas

onli
Ky
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ainsi que sur les All-in-Wonder 2006 et
X1900. Chez nVidia, c’est un peu plus vieux,
toutes les GeForce 6 et 7 proposent
PureVideo. Notez tout de méme que selon
la puissance de la carte, il est vrai que les
accélérations proposées sont plus ou moins
performantes. nVidia annonce que les
contenus HD sont correctement accélérés a
partir d’'un GPU de 400 MHz, c'est-a-dire la
majorité des cartes des familles GF6 et 7.
Au passage, précisons qu’une accélération
Avivo ou PureVideo permet en regle généra-
le de décharger le CPU de 20 a 30 %, ce
qui joue tout de méme de facon tres sen-
sible quant au choix de ce dernier.
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toujours au top. A vrai dire, tout dépend du
niveau de qualité que vous visez ; le choix de
la carte son doit se faire en fonction du maté-
riel audio que vous voulez brancher dessus. Si
vous vous contentez d’un kit d’enceintes PC
d’entrée ou de milieu de gamme, les cartes
son embarquées suffisent largement, surtout
depuis l'arrivée de la norme HD audio. Pour
relier un PC a un ampli de salon, la qualité des
cartes son embarquées n'a que peu d’'impact
dés lors que I'on utilise une sortie audio numé-
rigue (coaxiale ou optique), c’est en fait I'ampli
qui fait tout le travail. Notons par ailleurs que
quelgues maniaques du son privilégient la
solution qui consiste a brancher un « simple »
ampli de puissance sur une carte son haut de
gamme, affirmant qu’il est possible d’obtenir
une meilleure qualité de son a moindre prix
gu’en prenant une carte son de base branchée
aun ampli « normal », qui integre un préampli
qui gere les décodages et autres traitements
du son. A vrai dire, nous entrons la dans des
considérations qui dépassent I'entendement
pour la majorité des personnes, mais notre
curiosité en la matiére nous pousse a expéri-
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De plus en plus de consirucleurs de cartes graphiques proposent des carles
aver une puce HDUP intégrée, prétes pour Ia leclure des cantenus HD protégés.

menter cette solution au sein d’un prochain
dossier. Notons pour finir avec la carte son
qu’elle doit donc étre munie des prises dont
vous avez besoin, nous y reviendrons un peu
plus longuement dans le chapitre intégration.

Nous avons parlé jusqu’ici du processeur, de
la carte graphique, de la carte mére et de la
carte son. Pour ce qui est du reste du PC pour
un usage home cinéma, il n'y a rien a signaler,
si ce nest qu'il doit étre le plus silencieux pos-
sible, notamment le disque dur et I'alimenta-
tion et qu'il doit permettre de profiter des
médias souhaités, c'est-a-dire qu'il doit étre
équipé au minimum d’un lecteur de DVD (qui
lira aussi les CD), ou mieux d’un des premiers
lecteurs HD-DVD ou Blu-Ray, dont les prix de
vente sont encore trés dissuasifs. A ce propos,

SF vous 8tes un inconditionnel du
HDM, Ii existe guelgues caries
graphiques aver cetle prise.

signalons tout de méme le cas du lecteur HD-
DVD de la Xbox 360. Vendu « seulement » 200
€ et utilisant I'interface USB 2.0, ce demier est
tout simplement le lecteur HD-DVD compa-
tible PC le moins cher du marché. Pour le Blu-
Ray, rien a moins de 700 € pour le moment,
méme la console Playstation 3 avec son lec-
teur de Blu-Ray intégré sera moins onéreuse !

<53




HTPE EMELOSURE HD 160

_) EJECT

PUSH

1 Avouez qu'un tel boitier a de Ia cfasse ! Les non initiés ne croiront pas que vous avez un PC dans votre salon tant gue vous ne leur aurez pas dit.

Hélas, il ne sera pas possible de la bran-
cher a votre PCHC. Pour terminer la paren-
thése HD-DVD et Blu-Ray, notons que de
nombreux films sont déja vendus en
France depuis peu, a des prix tout a fait
comparables aux nouveautés DVD (autour
de 20 €). Le vrai probléme concerne effec-
tivement le prix des lecteurs a I'heure
actuelle.

Vous pouvez également acheter (ou réutili-
ser) une carte tuner TV, analogique ou TNT
selon votre région, pourguoi pas méme
satellite, si vous désirez vraiment concen-
trer tous les appareils habituels du salon
au sein de I'ordinateur. A noter que le PC
sera le meilleur magnétoscope numérique
qui soit, offrant des capacités de stockage
et d’édition bien supérieures a celles des
modéles autonomes. Vous pouvez aussi
acheter une télécommande, mais nous
reviendrons sur ces détails d’intégration
ainsi que sur le choix du kit clavier/souris
et du boitier dans la partie intégration qui
suit. Un dernier accessoire nous semble
indispensable pour réussir un PC home
cinéma, il s’agit d’un ventirad silencieux
pour votre processeur. En effet, les
modeles fournis par AMD ou Intel d’origi-
ne sont trop bruyants, il vaut mieux
investir entre 20 et 50 € dans un modéle
qui refroidira mieux votre CPU, tout en
abaissant sensiblement le niveau sonore.
Ce méme principe s’applique a la
carte graphigue qui, si vous n'avez
pas opté pour un modele fanless,
aura tout intérét a étre refroidie par
un ventirad alternatif tel le Zalman
VF-900 qui représente un trés bon
compromis silence/refroidisse-
ment/prix/disponibilité (il faut le
brancher sur 5 V).

& mars/avril 07

Nous avons jusqu'ici abordé les choix
concernant les composants situés a l'inté-
rieur du PC, en évoquant les points a prendre
en considération quant a leur sélection. Les
maitres mots étaient silence et puissance
dans le cas d’'un PC home cinéma qui se
veut compatible avec la vidéo haute défini-
tion, silence seulement pour ceux qui n'ont

g =R

| Le choix de la carle mére iWest pas des plus importants pourvy qu'elle soif fanless,

pas vocation a afficher des films en 1 920 x 1
080. Intéressons-nous a présent a I'aspect
du PC et a son intégration dans le reste du
salon, tant sur le plan esthétique que tech-
nique, sans oublier la manipulation.

Comme nous I'évoquions, le PCHC est
'ordinateur qui nécessite le plus de
recherche esthétique, le salon étant géne-




ralement un lieu de vie dans lequel la
décoration n’est pas laissée au hasard. Il
faut tout d’abord choisir un boitier adapte,
loin des modeles « a I'ancienne », ces hor-
ribles tours beiges, et loin des grands boi-
tiers, plus ou moins tuning. Bien sdr, tout
est affaire de goUt, mais il semble que ce
soient les boitiers desktop (a plat et non en
tour) au design épuré qui remportent le
plus de suffrages. Selon ces mémes statis-
tiques, ce sont les boitiers noirs qui sont
les plus populaires, suivis des modéles gris
métal. Enfin, pour les salons plus petits,

dans lesquels il n’y a pas forcement une
chaine hi-fi a laquelle peut s'accorder un
boitier desktop de ce genre, la solution
barebone est également intéressante, car
ces tout petits boitiers sont souvent assez
design. A vrai dire, si les boitiers desktop
étaient totalement passés de mode depuis
de longues années (qui se souvient des PC
de bureau a plat, sous 'écran, dans les
années 90 ?), ils sont revenus sur le devant
de la scene avec les PC home cinéma jus-
tement, de nombreux constructeurs ayant
justement un ou plusieurs modéles prévus
a cet usage au catalogue. Pour en choisir
un, vous pouvez lire le comparatif que
nous avons publié dans PC Update n° 23,

Le kit clavier/souris Dinovo n'est pas donné, mais il
cumudle un bon design et une communication Bluetooth.

peu de nouveautés sont sorties depuis, ou
patienter jusqu’a notre prochain comparatif
qui sera dédié aux boitiers home cinéma
avec écran LCD intégré. Le choix dudit
boitier doit étre le fruit d’une réflexion dans
laquelle entre en balance le look, le format
des cartes meéres accepté (ATX ou
microATX), le bruit (bien que ¢a puisse étre
amélioré par la suite), le prix et, dans une
moindre mesure, les dimensions si vous
étes contraint par un meuble particulier.
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\lous pouvez également

acheter une carte tuner TV,
analogique et/ou TNT, pour
que votre PC centralise tous

les appareils du salon

Nous n’avions pas parlé de 'alimentation
électrigue dans la partie précédente, celle-
ci étant généralement achetée avec le boi-
tier. Sauf si vous décidez de monter une
configuration de joueur haut de gamme,
vous n'avez pas besoin d’une puissance
démesurée. Une alimentation autour de
400 W sera parfaitement adaptée, un modé-
le de 350 W semble méme suffisant. Une
fois encore, le critere silence est a prendre
en compte. Nous vous invitons une fois de
plus a consulter le dossier spécial silence
publié dans ce méme numéro, a relire nos
précédents comparatifs d’alimentations ou
a consulter les configurations home cinéma
que nous proposons a la fin de cet article
pour connaitre les alimentations les plus
silencieuses. Notons que, bien que leur tarif
soit particulierement élevé, il existe des ali-
mentations fanless, totalement inaudibles
donc. Antec, Fortron et Yesico en proposent
notamment, a partir de 120 € pour une peti-
te 300 W et plus de 150 € pour une 500 W.
Vous pourrez également trouver quelques
modeles plus anciens de Silverstone ou

IR |

Thermaltake, mais ils ne présentent plus un
rapport qualité/prix des plus intéressant.

DU BOUT DES DOIGTS

Pour piloter votre PC home cinéma, il faut un
clavier et une souris, c’est la base pour tout
ordinateur. Les années passant, nous pou-
vons nous réjouir du fait que les kits
clavier/souris sans fil se soient franchement
démocratisés et le design de certains d’entre
eux fait plaisir. Entre autres marques, les deux
ténors sur ce marché sont Logitech et
Microsoft, qui produisent tous deux des solu-
tions élégantes et performantes. Concernant
la souris, privilégiez un modele optique, c’est
ce qui offre actuellement le meilleur résultat
sur les surfaces non planes que vous pourrez
utiliser : un canapé, une cuisse ou un accou-
doir de fauteuil. Les lasers s’en sortent globa-
lement bien également, mais évitez surtout
les (désormais rares) souris a boule. Un
modele avec batterie est souhaitable plutot
qu’un modéle a piles, pour plus de confort.
Bien que ¢a ne soit pas indispensable, un cla-
vier avec quelgues touches multimédias per-
mettra de lancer de facon rapide et immédia-
te un logiciel de lecture audio/vidéo ou
d’ajuster le volume. Pour les piéces de
grandes dimensions, ou vous étes assis a
plus de quatre ou cing métres du PC, nous
recommandons alors un kit Bluetooth, la por-
tée est bien meilleure que les ondes radio des
autres produits. La portée est telle qu'il est
généralement possible de s’en servir dans

Nllllllg

| Passer quelgues minutes & régler sen matériel permet de misux en profiter par ia suite.
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une autre piéce, nous pouvons alors imaginer
un second écran placé dans la piéce adja-
cente, en clone de I'écran du salon. Vous utili-
serez alors le méme PC home cinéma com-
mandé d’une piece ou de I'autre par le méme
kit clavier/souris.

Pour aller encore plus loin dans le pilotage
du PC home cinéma, la télécommande est
un complément idéal. En effet, si le clavier
est indispensable pour installer et parameé-
trer de nouveaux logiciels, pour éventuelle-
ment jouer et surfer sur Internet, une télé-
commande suffit amplement a controler les
applications multimédias. Bien que quelques
rares cartes meres Asus soient livrées avec
une télécommande sans fil, vous pouvez en
acheter dans le commerce. lci encore,
Microsoft et surtout Logitech sont produc-
tifs, mais d’autres marques, comme
Sapphire, en proposent également. A vrai
dire, vous pouvez méme envisager d’utiliser
n'importe quelle télécommande infrarouge
du marché a condition d’acheter un récep-
teur infrarouge a brancher sur un port USB
de votre PC et que ce dernier soit reconnu
par les applications de gestion de téléecom-
mandes courantes telles que WInLIRC (win-
lirc.sourceforge.net). Si vous optez pour la
solution home cinéma de Microsoft, Media
Center, faites attention a acheter une télé-
commande compatible Media Center, elles
sont facilement reconnaissables grace a un
bouton Windows de couleur verte.

QUELQUES REGLAGES

Votre PC est monté, Windows et les logiciels
installés ? Bien, le plus dur est fait semble-t-
il. Mais il convient a présent d’ajuster et
d’optimiser un peu les réglages pour étre sir
de bien profiter de I'expérience home ciné-
ma. A commencer par I'image, il faut tout
d’abord avoir la bonne résolution. Sur un
écran informatique ou un vidéoprojecteur
numérique, rien de plus simple, il suffit d’en-
trer la résolution nominale de ce dernier, 1
280 x 720 par exemple. C’est la seule fagon
d’avoir une image parfaitement nette. Sur un
appareil plus ancien, analogique, la résolu-
tion peut étre choisie parmi celles proposées,
4/3 ou 16/9 selon, tant que I'on ne dépasse
pas le maximum qui peut étre encaissé. A ce
moment-1a, il faut choisir ce qui est le plus
adapté a votre écran, s'il est capable d’affi-
cher des résolutions HD, c’est tant mieux. Si
vous branchez le PC sur une TV, en analo-
gique c’est assez dommage mais c’est pos-
sible grace aux sorties TV, il faudra alors
sélectionner une résolution adaptée, proba-
blement 800 x 600. Enfin, sur les TV numé-
riques (LCD, DLP, Plasma), la résolution est
fixe comme pour les écrans PC numérigues,
mais selon les TV, il arrive fréguemment que
les constructeurs optent pour un overscan,
c'est-a-dire gue la dalle dépasse légerement
les bords pour que I'image remplisse bien



100 % de I’écran. Du coup, en affichant
Windows, les bordures sont invisibles, par-
fois la barre des taches disparait compléte-
ment. ATi et nVidia proposent désormais des
outils permettant de créer une résolution
spécifique pour les TVHD en supprimant I'ef-
fet d’overscan, mais vous perdrez donc
quelques précieux pixels. Notez que dans
tous les cas de figure, si vous affichez une
résolution qui ne correspond pas a votre
appareil et que celui-ci n’affiche plus rien,
appuyez brievement sur le bouton de votre
PC pour qu’il s'éteigne proprement, rallu-
mez-le et tapez sur F8 juste aprées le BIOS.
Un menu de démarrage Windows apparait et
vous pouvez opter pour un démarrage en
mode VGA (640 x 480).

L'étape qui suit vise a brievement calibrer
votre diffuseur. Qu’il s’agisse d’une télévi-
sion, d’un écran ou d’'un vidéoprojecteur,
SD ou HD, tous ces appareils permettent au
moins de régler la luminosité et le contraste.
Avant d’aller plus loin, réinitialisez tous les
réglages de votre écran et désactivez les
divers modes d’amélioration de I'image si
vous étes sur une TV et mettez-vous dans le
noir. Vous devez trouver des mires de test,
le plus simple étant encore d'utiliser le petit
logiciel TFTTest (tfttest.fromru.com, le lien
en haut a gauche). Vous pouvez également
taper « mire » dans un moteur tel que
Google Images. Il faut pour le réglage pré-
sent une mire qui affiche un dégrade de noir
a blanc, si possible avec des cassures
nettes et une valeur en % exprimée. Si vous
ne distinguez pas les premieres nuances de
noir, vos noirs sont dits « bouchés », a I'in-
verse, si vous ne distinguez pas les pre-
miéres nuances de blanc, vos blancs sont
brilés. Un bon appareil permet d’obtenir de
parfaits dégradés en jouant sur le contraste
et la luminosité, mais il est fréquent que ca
ne soit pas possible. Essayez donc de trou-
ver un juste milieu en adaptant ce réglage a
vos goUts personnels (plutot foncé ou plutot
clair) ainsi gu’a vos conditions de visionna-
ge. Ne pas hésiter a éclaircir un peu dans le
cas d’'un visionnage en plein jour.

Le son multicanal est un incontournable du
home cinéma. Que vous ayez opté pour du
5.1, du 6.1 ou méme du 7.1 (la difféerence
entre ces options étant tout de méme
assez négligeable dans une piéce aux
dimensions restreintes), il convient de s’as-
surer que vous en profitez bien.
Distinguons d’emblée les enceintes PC qui
sont branchées en analogique avec des fils
séparés et les enceintes d'un ampli qui
seront plus probablement branchées en
numeérique (connexion SPDIF coaxiale ou
optique). La principale différence entre ces
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Depuis le début de ce dossier, nous n'avons pas véritablement parlé de la connectique. Outre le fait
qu'il ne faut pas prendre des cables bas de gamme pour ne pas réduire a néant ses efforts visant a
améliorer sans cesse la qualité, intéressons-nous surtout aux possibilités de branchement.

Pour I'image, sauf si vous utilisez une TV analogigue qui requiert donc une sortie TV et un cordon S-Vidéo
(avec un éventuel adaptateur péritel coté TV), il vaut mieux privilégier les connectiques de qualite, si
possible numériques. Si votre TVHD, votre écran ou votre projecteur est un peu agé, ¢a sera probablement
du VGA ou une entrée composante. Dans ce cas, un cable VGA/VGA ou un céble VGA/Composante fera
I’affaire. En numeérique, ¢’est soit du DVI, soit du HDMI, le second étant plus a la mode en matiére de
home cinéma, mais absolument pas indispensable. A propos de haute définition, notons que le DVI et
le HDMI peuvent faire transiter un signal encodé en HDCP, ce n’est donc pas une contrainte importante.
Le DVI est présent sur toutes les cartes graphiques, mais il existe quelques cartes incluant une sortie
HDMI. Sur les écrans PC, ¢’est du DVI, ainsi que sur les premieres TVHD et projecteurs HD. Si vous ne
souhaitez pas investir dans une carte graphique HDMI, mais que votre diffuseur est en HDMI, notez
qu'il existe de petits adaptateurs DVI/HDMI a brancher sur la carte graphigue, puis un cable HDMI/HDMI
fera I'affaire. En cas de DVI, ¢’est tres simple : DVI/DVI.

Pour le son, un kit PC se branchera probablement sur les sorties analogiques de votre carte son. La
prise verte correspond aux deux enceintes avant, la prise noire aux enceintes arriére et la prise orange
a la centrale et au caisson. S'il y a une prise grise, ¢'est pour les latérales arriere du 7.1. Généralement,
il vaut mieux se contenter d’utiliser le cordon fourni avec le kit d’enceintes, mais si vous avez besoin
de plus de longueur, vérifiez simplement s'il n’est pas propriétaire. Il s'agit dans presque tous les cas
de miniJack du coté carte son, mais aussi du coté kit d’enceintes, ce qui signifie que vous pouvez le
remplacer par plusieurs cordons miniJack sépares. Dans le cas de I'utilisation d’un ampli home cinéma,
il vaut mieux privilégier un branchement en numérique, a I'aide d’un cordon coaxial ou optique. L'ampli
a souvent les deux, il faut donc choisir celui que propose la carte son, ou acheter la carte son en
fonction de votre ampli. Si jamais vous avez les deux des deux cotés, prenez le moins cher, le coaxial.

deux solutions est que dans la premiere,
nous confions le soin de décoder des
signaux tels que le Dolby Digital ou le DTS
a des cartes son ou des logiciels
(PowerDVD par exemple) et que dans la
seconde, le signal sort brut, c’est I'ampli
qui décode et traite le son.

Avec un kit d’enceintes PC, dans les pro-
priétés de son sous Windows XP, indiquez
bien que vous utilisez un kit 5.1 ou plus, ce
parameétre n’a en revanche pas d’'importan-
ce pour un ampli branché en numérique.
Pour la solution numérique justement, vous
devez bien spécifier que cette derniére est
activée (pour certaines cartes son, il faut
ouvrir les propriétés de volume et activer la
sortie audio numérique ou le faire dans un
panneau de configuration propriétaire) et
paramétrer vos divers logiciels traitant du
son en indiquant que vous utilisez la sortie

SPDIF pour gu’ils ne s’occupent pas du
signal (PowerDVD, WinDVD, ffdshowau-
dio...). Sous Vista, c’est en principe auto-
matigue. Les utilitaires des cartes son et les
logiciels de lecture DVD integrent générale-
ment un test visant a sortir alternativement
du son a I'avant gauche, au centre, a l'avant
droit et ainsi de suite pour vérifier que votre
son multicanal fonctionne correctement. Il
est possible que votre ampli de salon doive
étre configuré manuellement selon que vous
écoutez de la musique (stéréo) ou que vous
regardez des films (multicanal : Dolby
Digital, DTS). Précisons au passage pour
les gamers adeptes du son multicanal que
les cartes son qui integrent la fonction
Dolby Digital Live ou DTS Connect permet-
tent de réencoder tout signal (ce qui inclut
notamment le stéréo ou le multicanal des
jeux) en DD ou DTS, permettant ainsi d’en
profiter sur une installation de salon.
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E n PC home cinéma, ca n’est pas
qu’une sélection de matériels, c’est
également une bonne configuration

software. Le but de base d’'un PCHC étant

de lire des photos, de la musique et des
vidéos, il faut donc pouvoir répondre a ces
besoins. Pour y parvenir, une quantité
incroyable de logiciels existent. Avant d’en
sélectionner, il faut également répondre a la
question suivante : souhaite-t-on utiliser
une interface home cinéma ou non ? En
effet, vous pouvez partir du principe que

DTS Environment | Microphone

votre PCHC fonctionnera sous Windows
« de base » comme tout PC (méme si vous
y placez un fond d’écran noir, que vous reti-
rez toutes les icones du bureau...) ou vous
pouvez y installer une surcouche logicielle
qui fera office d’interface dédiée aux usages
home cinéma justement. La plus célebre est
probablement Media Center de Microsoft.
Alors que Windows XP Media Center
Edition n’était vendu qu’avec des PC certi-
fieés Media Center (sélection de matériels et
de drivers adéquats), Vista change I'ordre
des choses a savoir que Media Center nou-
veau cru est intégré d’origine dans Vista
Home Premium (Edition Familiale Premium)
et Vista Ultimate (Edition Intégrale).
Quelgues alternatives existent, comme le
célebre Meedio (www.meedio.com) dont le
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Preéférences

DTS Interactive provides a single cable connection to
your DTS enabled sumound sound system . Your
stereo audio sources are reencoded into 2 DTS
audio signal and sert out from your PClo any DTS
enzbled system.

Enable Subwoofer

0K ] [ Anriler

développement a été arrété il y a plus d'un
an, suite au rachat des technologies par
Yahoo. Vous trouverez une liste de ces
interfaces ci-contre. Le principe de ces
interfaces est de permettre de voir la TV,
des films, des photos ou d’écouter de la
musique le plus simplement du monde, a
'aide d’une téléecommande, dans un look
élégant et sobre, al'image d’'une platine de
salon. C’est une solution a la fois trés pra-
tique pour partager l'usage du PC entre
divers membres d’'une méme famille, dont
certains ne sont pas forcément experts, et
esthétique puisque tous vos médias sont
joliment présentés avec la possibilité
d’ajouter jaquettes et autres commentaires,
plus sexy qu'une simple liste dans une
fenétre Windows en somme.

ic

TV + Movies

recorded tv play dvd

T
esia|

Online

Hélas, pour les personnes a la fois
maniaques et a I'affit des derniéres tech-
nologies (dont nous faisons partie), il
existe un probléme de taille. Ces inter-
faces sont belles et pratiques, répondant
donc aux soucis de maniaquerie de cer-
tains, mais leur fonctionnement est limité
a ce qui a été prévu par I'éditeur, surtout
dans le cas de Media Center de
Microsoft. En effet, dés que I'on lit une
vidéo via Media Center, c’est Windows
Media Player qui travaille derriere, ce
dernier n’étant pas vraiment la référence
des players dés que I'on souhaite profiter
des derniers formats ou de divers filtres
de traitement de I'image et du son. La
solution plus performante consiste alors
a se contenter du look de Windows en
I"épurant et a installer les codecs, players
et autres logiciels réellement performants
pour répondre a nos besoins. Pour
connaitre notre configuration logicielle
idéale (capable de lire tous les formats
vidéo actuels), lisez donc le dossier spé-
cial HD dans Hardware Magazine n° 27,
actuellement en kiosques.

Interfaces home cinéma
DomaxCenter (www.domaxcenter.com)
Domotix (www.mydomotix.com)

Geexbox (www.geexbox.org/fr)
Mediacenter (www.microsoft.com)
Mediaportal (www. mediaportal-fr.com)
Meedio (www.meedio.com, plus développé)

ShowsShifter (www.showshiffer.com, plus
développé)

Xlobby (www.xiobby-france.com)



m Configs

Voici quelques configurations neuves prétes pour la HD. Il ne leur manque qu’un
détail : le lecteur optique. En effet, vous pouvez acheter un « béte » lecteur DVD

pour 20 euros ou patienter pour un lecteur HD-DVD et/ou Blu-Ray abordable.

650 euros, prét pour la HD

Processeur : AMD Athlon 64 X2 3800+ (120 euros)
Refroidissement CPU : Zaiman CNPS9500 AM2 (40 euros)

Carte mére : MSI KN Neo-F (70 euros)

Mémoire vive : 1 Go DDR2-800 (2x 512 Mo) (100 euros)
Carte graphique : GeForce 7600GS (Sparkle fanless) (100 euros)
Refroidissement carte graphique : intégré

Disque dur : Hitachi T7K500 250 Go (penser a activer AAM) (70 euros)

Boitier : Silverstone LC17 (110 euros)

Alimentation :L.C Power LC6550GP Silent Giant 550 W (40 euros)
Divers : lecteur de carte mémoire (15 euros)

:

Processeur :Intel Core 2 Duo E6400 (195 euros)

Refroidissement CPU : Zalman CNPS9500 AT (40 euros)
Carte mére : Gigabyte GA-965P-DS3 (120 euros)
Mémoire vive : 1 Go DDR2-800 (2x 512 Mo) (100 euros)

Carte graphigue : Radeon X1950Pro (Gigabyte avec ventirad Zalman) (190 euros)
Refroidissement carte graphique : intégré
Disque dur : Hitachi T7K500 320 Go (penser a activer AAM) (85 euros)
Boitier : Silverstone LC14M (230 euros)
Alimentation : LC Power LC6550GP Silent Giant 550 W (40 euros)
Divers : lecteur de carte mémoire (15 euros)

800 euros, versatile 2 1300 euros, jeux et overclocking 4
Processeur : Intel Core 2 Duo E4300/E6300 (160 euros) Processeur :Intel Core 2 Duo £6400 (195 euros)

Refroidissement CPU : Zalman CNPS9500 AT (40 euros)

Carte mére : MSI P985 Neo-F (100 euros)

Mémoire vive : 1 Go DDR2-800 (2x 512 Mo) (100 euros)
Garte graphigue : GeForce 7600GT (MSI fanless) (160 euros)
Refroidissement carte graphigue : intégré

Disque dur : Hitachi T7K500 250 Go (penser a activer AAM) (70 euros)

Boitier : Silverstone LC17 (110 euros)

Alimentation : LC Power LC6550GP Silent Giant 550 W (40 euros)
Divers : lecteur de carte mémoire (15 euros)

Puissance CPU, lecture HD-DVD

Pour mesurer la puissance nécessaire pour qu'un PC home cinéma soit prét pour la HD, nous avons
réalisé des essais en lecture HD-DVD sous Power DVD Ultra (7.2). Le média HD-DVD ainsi que le Blu-Ray
est particulierement gourmand et représentatif des films que vous pourrez acheter dans le commerce.

Processeur

Sempron 2800+

Athlon 64 3000+ (1.8, 939)
Athlon 64 3000+ (1.8, AM2)
Athlon 64 4000+ (2.4, 939)
Athlon 64 X2 4800+ (2.5, AM2)
Pentium 4 2.4

Pentium 4 2.8

Pentium 4 560 (3.6}

Pentium EE 955 (3.46 dual)
Core 2 Duo E4300 (1.8 dual)
Core 2 Duo E6400 (2.13 dual)
Core 2 Duo QX6700 (2.66 quad)
Pentium M 770 (2.13)

Pentium M 780 (2.26)

Core Duo T2500 (2.0)

Avec Avivo/PureVideo
Non
Limite
Limite

Rafioidiséemant CPU : Noctua NH-U12F (50 euros)

Carte mére

rAsus P5B Deluxe (160 euros)

Mémoire vive : 2 Go DDR2-800 (2x 1 Go) (200 euros)
Carte graphique : GeForce 7950GT (XFX 256 Mo fanless) (260 euros)
Refroidissement carte graphigue : intégré

Disque dur : Hitachi T7K500 320 Go (penser a activer AAM) (85 euros)

Boitier : Silverstone LC14M (230 euros)

Alimentation : Seasonic $12-500HT 500W (95 euros)

Divers : lecteur de carte mémoire (15 euros)

Sans Avivo/PureVideo
Non
Non
Non

Limite
0K
Non
Non
0K
0K
0K
0K
0K
Non
Non

Limite

Pour rendre une carte

de ples fanlgss,

un ventirad
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puisquil Wexiste pas

if comme le Zalman VF-800.
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DOWS VISTA

LES PERFORMANCES

Tridam

Le nouveau systeme d'exploitation de Microsoft
est-il fait pour les joueurs ? Qu'apporte-t-il ?
Les drivers AMD et nVidia sont-ils déja
suffisamment au point pour faire de Vista une
plate-forme de jeu utilisable aujourd'hui ?
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ors de chaque sortie d'un nouveau

systéeme d'exploitation, ses perfor-

mances sont observées a la loupe
puisque nous en attendons forcément plus
que ce que n'offre son prédécesseur. Et
pourtant, il n'est en général pas concu pour
offrir plus de performances, tout du moins
lors de son introduction. En effet, si un nou-
veau systeme d'exploitation est prévu pour
étre capable de soutenir plus longtemps
I'évolution des ordinateurs et donc dans un
sens leurs performances, il apporte en prio-
rité plus de confort, plus de fonctions et plus
de sécurité (ce qui peut étre vu comme posi-
tif ou négatif suivant le cas) a I'utilisateur.
Cela se paye bien entendu en termes de res-
sources consommeées, tant au niveau de
|'espace disque que de la consommation
mémoire, processeur et maintenant gra-
phique. Une gourmandise qui augmente en
général dans des proportions plus impor-
tantes que le gain d'efficacité apporté par le
nouveau cceur du systeme d'exploitation.

A travers ce test, nous voulons donc évaluer
la différence, a I'heure actuelle entre
Windows Vista et Windows XP au niveau
des performances vidéo ludiques de manie-
re a ce que vous puissiez opter (ou pas) pour
ce systéme d'exploitation en connaissance
de cause. Nous insisterons sur le fait qu'il
s'agit d'une évaluation qui a une dimension
temporelle puisque la situation peut encore
changer dans des proportions significatives
avec |'évolution des pilotes des cartes gra-
phigues qui jouent un réle primordial dans
les performances 3D. Windows Vista repré-
sentant une évolution importante au niveau
des interfaces 3D, il est logique d'estimer
que les fabricants n'ont pas encore eu le
temps d'en explorer toutes les possibilités,
la priorité pour eux étant de fournir des
pilotes stables, enfin ¢a, c'est la théorie...

Windows Vista introduit un nouveau
modele de drivers, le WDDM qui
apporte de nouvelles possibilités, en
permettant notamment aux drivers
d'étre plus proches du ceeur du sys-
téeme d'exploitation. Cela permet
notamment de gérer plus efficace-
ment des opérations graphiques dis-
tinctes, ce qui est devenu souhai-
table vu que Vista repose lui-méme
sur une interface qui fait appel ala 3D
en mode Aero. Les cartes graphiques
et les drivers doivent donc étre
capables de gérer ce rendu mais éga-
lement de pouvoir en traiter d'autres
simultanément. Il suffit de prendre le
cas d'une application 3D fenétrée.
Pour éviter la perte de performances
en passant d'un contexte a l'autre
(rendu du bureau et de I'application),
les drivers doivent étre adaptés.

Les API graphiques (Direct3D, OpenGL)
doivent I'étre également. C'est la que ca
coince puisque ce n'est pas une tache
aisée. Microsoft a d'ailleurs, par facilité,
décidé de laisser OpenGL en marge, sans
essayer de mieux lintégrer a Vista.
Microsoft a d'ailleurs quitté le comité de
développement de cette API. Il s'agit égale-
ment d'une position stratégique pour
Microsoft puisque répandre |'utilisation
d'OpenGL revient a faciliter le portage des
applications sur des plates-formes concur-
rentes, que ce soit Mac OS, Linux ou les
consoles de Sony et Nintendo. OpenGL
vient donc se placer en surcouche dans
Windows Vista, ce qui rend le développe-
ment de drivers performants plus complexe.
Ce qui empéche par la méme occasion

WPF Vista Driver
" DWM
IPIX " Media IMH &
,,T_ A,Ecu?atign_ ; 11
'GDI || Legacy || DX | D3D9 | D3D9 || Direct3D | DXGI | OpenGL OpenGL
D3D APIs || VA Exd| 10 _ 1" co
A ‘ ; i - A 1 ; +_+
‘ Commion pipeline (DDI) ‘
3 . User-Mode
*  Driver
User Mode T
Kernel Maode v l
Win32 Kernel ' DXG Kernel Kernel-Made
> * > Driver

| D3D 9, D3D 9Ex et D3D 10 sont des éléments séparés, aucun n'est ulilisé pour émuler Iautre.

d'afficher une application OpenGL en méme
temps qu'Aero. Vista passe donc automati-

quement au bureau
OpenGL est utilisé.

simplifié quand

Direct3D, I'API maison, profite bien entendu
d'un traitement de faveur. DirectX 10
contient ainsi, en plus des « vieilles » AP| qui
englobent Direct3D 8 et ses prédécesseurs
et du Direct3D 9 classique, un Direct3D 9Ex
et un Direct3D 10. Nous vous avons déja
parlé a plusieurs reprises de cette derniere
API, a laquelle on se référe souvent a tort
par DirectX 10 qui est un ensemble d'API,
comme nous venons de |'expliquer. Cette
nouvelle API, outres de nouvelles fonctions
telles que les Shaders 4.0 (avec Geometry
Shaders), apporte un gain d'efficacité a de
nombreux niveaux, de quoi permettre aux
développeurs de continuer a améliorer les
jeux, tout en facilitant le développement et
en améliorant les performances relatives.
Tout du moins c'est la théorie, il faudra
attendre de vérifier cela en pratique quand
les pilotes seront au point, puisqu'en I'ab-
sence de jeux exploitant Direct 3D 10, les
pilotes actuels sont loin d'étre optimisés.

Direct3D 9Ex, dont le nom de code était
Direct3D 9.L, n'est pas une émulation de
Direct3D 9 rendue obligatoire par Windows
Vista qui ne supporterait que Direct3D 10,
comme cela a été dit. De nombreuses infor-
mations fausses ont d'ailleurs circulé a ce
sujet. Direct3D 9Ex est une version étendue
de Direct3D 9, non pas en termes de fonc-
tionnalités, mais en termes d'interface
puisque cette API permet d'utiliser les nou-
veautés de Vista en matiére de gestion des
ressources etc. De quoi gérer plus efficace-
ment plusieurs contextes par exemple.
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System 'Display Sound | Input

This tool reports detailed information about the DirectX components and drivers installed on your system.

If you know what area is causing the problem, dick the appropriate tab above. Otherwise, you can use the "MNext Page” button below to

visit each page in sequence.

System Information

Current Date/Time:
Computer Mame:
Operating Systerm:
Language:

System Manufacturer:
System Model;

BIOS:

Processor:

Memaory:

Page file:

Directs Version:

Thursday, February 15, 2007, 3:96:21 FPM
TRIDAMTESTVISTA

Windows Vista™ Ultimate (5.0, Builld 6000)
English (Regional Setting: English)

MVIDIA

MF&3

Phoenix - AwardBIOS vw&.00P5

Intel(R) Core(TM)2 CPU ¥6800 @ 2.93GHz (2 CPUg), ~2.9GHz
2046ME RAM

811ME used, 3498ME available

Directy 10

| Chedk for WHQL digital signatures

DxDiag 6.00.6000, 16386 32-bit Unicode Copyright © 1998-2006 Microsoft Corporation. Al rights reserved.

Les drivers, tant du coté d'ATi que de
nVidia, supportent Direct3D 9Ex, qui est
d'ailleurs utilisé pour le rendu d'Aero.

C'est la ou le tout se corse. Développer des
drivers pour Vista revient a développer des dri-
vers pour les anciennes AP, ce qui n'est pas «
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tres complexe », mais également a développer
des drivers Direct3D 9Ex et Direct3D 10 pour
nVidia, mais également pour AMD, puisgue le
lancement des premiéres Radeon qui suppor-
teront cette API estimminent. A I'heure ou les
fabricants de cartes graphiques proposent
tout un tas de fonctions allant du multiGPU a
I'accélération et I'amélioration de la lecture de
vidéos, il est aisé de s'imaginer la montagne
de travail gue cela représente.

Force est de constater qu'AMD s'en tire mieux
que nVidia puisque les Radeon disposent
d'un driver WHQL récent presque aussi

nlidia ne supporte pas encore le SLI
sous Vista. Pas de chance pour ies
wtilisatours de GeFerce 7950 GX2...
Quant aux ulilisateurs de Quad SL1
autant ne pas en parler...

complet que son homologue XP, qui supporte
notamment I'overclocking et le CrossFire. Du
coté de nVidia, le développement des drivers
Vista se fait actuellement dans I'urgence, il n'y
a donc pas de certification WHQL, pas de
support du SLI (sauf pour les GeForce 8800 et
ce, uniquement en Direct3D 9) et de nom-
breuses options manguent encore a I'appel.
Bien entendu, tout ceci va évoluer au fil des
semaines, mais nVidia accuse un net retard.
AMD, qui est plus a |'aise, en a d'ailleurs profi-
té pour revoir son systeme d'installation ainsi
que le Catalyst Control Center qui est mainte-
nant plus performant et dispose d'une nouvel-
le scene de prévisualisation qui permet de
mieux apprécier les différences visuelles
entrainées par les options proposées.

Au niveau de la stabilité, le retard de nVidia
se sent malheureusement et les écrans
bleus sont courants. Nous avons egale-
ment eu un probleme simplement en instal-
lant le pilote. Cette installation étant tres
longue, Windows Vista a fini par l'inter-
rompre, la limite de temps autorisée par les
systemes de sécurité étant depasseée. Un
second essai nous a permis d'installer enfin
le driver correctement.

AMD indigque avoir redéveloppé un tout
nouveau driver OpenGL pour Windows
Vista qui est donc, dans ses premiéres
incarnations, prévu pour étre stable avant
d'étre performant. AMD indique ainsi la
couleur, en OpenGL il ne faut pas s'attendre
a des miracles. nVidia pour sa part a tradi-
tionnellement eu un avantage a ce niveau et
c'est toujours le cas a I'heure actuelle dans
Windows Vista.



PEUVENT-ILS PASSER A VISTA ?

n ce qui concerne la compatibilité

avec les titres récents, mis a part

quelques exceptions, la réponse est
oui. Les jeux fonctionnent correctement, mais
certaines options peuvent manquer, notam-
ment au niveau du son puisgue DirectSound
3D a disparu de DirectX. En dehors de cela,
nous n'avons pas remarqué de probleme sur
le panel de jeux que nous utilisons.

La compatibilité n'est cependant pas le
seul élément a prendre en compte, les per-
formances 3D en sont un autre. Si vous

disposez d'une carte graphique ATi/AMD,
les drivers sont tres stables (pas encore a
100 % mais le niveau est correct) et tres
performants en Direct3D. lIs le sont nette-
ment moins en OpenGL, mais sur un sys-
téme récent, cela ne pose pas de proble-
me puisque ces performances ont un
impact plus au niveau du processeur que
de la carte graphique, or c'est en général
celle-ci qui est le facteur limitant. Feu vert
du coté d'ATi.

Chez nVidia, ce n'est pas aussi simple
puisque la stabilité doit encore progresser.

Si avec les GeForce 7, les performances
sont d'un niveau similaire a celles affichees
par AMD, il n'en va pas de méme avec les
GeForce 8 qui voient leurs performances
se réduire plus et qui semblent avoir des
problémes en OpenGL, notamment sous
Quake 4 qui plante ou est peu performant.
Si vous disposez d'une carte graphique
nVidia, et spécialement s'il s'agit d'une
GeForce 8, nous vous conseillerons donc
d'attendre que les pilotes évoluent.
Faisons confiance a nVidia pour corriger
cela rapidement.

Pour analyser les performances dans les jeux au niveau du processeur, nous avons testé sept jeux en 800 x 600 avec une GeForce 7900 GTX, une GeForce 8800 GTX
et une Radeon X1950 XTX. Ces cartes étant des modeles performants, c'est plutot le CPU qui sera le facteur limitant dans une telle résolution. Le processeur utilisé et

ce qui se fait de mieux dans les jeux a I'heure actuelle : un Core 2 Extreme X6800.

GeForce 7900 GTX 800x600

Rainbow Six Vegas

Quake 4

Tomb Raider Legend

Pacific Fighters

Oblivion

FEAR

Far Cry

0 50 100 150 200 250 300

Windows Vista  BWindows XP

GeForce 8800 GTX 800x600

Rainbow Six Vegas

Quake 4

Tomb Raider Legend

2808

Pacfic Fighters

Oblivion

FEAR

279

Far Cry

0 50 100 150 200 280 300

Windows Vista  mWindows XP

Du goie d'AMD, nous noterons donc une baisse des performances importanie en
Openfil, comme annoncé par AMD. Dans cerlains cas, les performances son! presque
divisées par 2! Il y a encore du travail pour peaufiner ce nouveau driver OpentlL. Cela
se passe mieux en Direct3D puisque suivant le cas, les performances sous Wisia sont
legeérement supérigures ou inférieures.

Situation identique avec la GeForce 7900 GTX, a I'exception des performances en
OpendlL qui sont netiement meilleures, méme si Quake 4 a droit a une baisse
Imporianie (mais moins que chez AMD). Avec lss GeForce 8800 GTX, la siluation est
moins bonne, méme si EE.A.R. et Tomb Raider gagnent en performances.

Ces résultals doivent bien enlendu élre tempérés. Mis a parl les joueurs
professionnels gui rechercheront un maximum d'images par seconds, les résulials
suivanls sont plus intéressants puisqu'ils représentent des performances dans des
résolutions plus praliques.

Radeon X1950 XTX 800x600

752
75,2

Rainbow Six Vegas

Quake 4

Tormb Raider Legend

266

Paciic Fighters

Olivion

FEAR

1422
127.2

Far Cry

o 50 100 150 200 2560 300

Windows Vists B Wincows XP
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Nous avons exécuté les mémes tests mais cette fois, en 1 600 x 1 200. Dans le cas de Rainbow Six, Oblivion et Far Cry, le HDR était activé. Pour
Tomb Raider Legend, nous avons fait appel au mode Next Gen qui ajoute de nombreux effets graphiques et pour les autres jeux, |'antialiasing 4X
était de la partie. Cette configuration est destinée a tester ces cartes graphiques dans des conditions aussi réalistes que possible, ¢'est-a-dire sans
sursaturer la carte graphigue dans des résolutions extrémes et inutilisables en pratique.

GeForce 7900 GTX 1600x1200

Rainbow Six Vegas

Quake 4

Tomb Raider Legend

Pacific Fighters

Oblivion

FEAR.

FarCry

2 T if
Chez AMD, tout se passe bien dans les jeux lesiés. La baisse des
performances est plus imporlanie dans Quake 4 mais rien de bien méchant.
Mouis pourrions presqtie en dire de méme pour Ia GeForce 7300 6TX si Far
Gry ne posait pas un probléeme. Les performances soni fortement réduiles
el des bugs affecient le rendu (ciel noir en plein jour par exemple).

La GeForce 8800 GTX voil ses performances éire réduiles un peu plus. Rien
de dramalique mais quand méme. Quake 4 lance icl en mode Ulira hatile
qualité plante au boui de quelgues secondes, probablement lors d'un gros
transtert de données.

Notez que sous Windews XP, Tomb Raider Legend est affeclé de
nombreuses saccades lors des passages dans les zones pendant lesquelles
des données doivent élre chargées. e n'esi pas le cas sous Visia qui
semble permelire de gérer plus efficacement ces chargements. Alors que
ces passages font chuler le framerate a 5 images par seconde dans
Windows XP, il reste presque siable dans Visla ! Cegi, lant du c61é d"AMD &t
que de nlidia. Nous
avons également pu
conslater des
chargements plus
rapides sous Wisla
dans plusieurs jeux,
mais sans savoir a
qupi atiribuer celle
difference. Il faudra
probablement
allendre encore un
petil peu de manigre
a avoir plus de recul
pour analyser lout
ceci plus en détail,
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COMMENT INSTALLER
ET FAIRE COMMUNIQUER
XP, VISTA ET LINUX
SUR SON PC ?

Manuel Da Costa

Que ce soit pour jouer, effectuer diverses taches bureautiques, ou
lorsque plusieurs personnes utilisent un méme PG, il peut étre pratique
de disposer de plusieurs systemes d’exploitation. Comment procéder

pour installer différents OS ? Comment les faire cohabiter et
communiquer ?
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es raisons qui peuvent conduire a
vouloir faire cohabiter plusieurs

systéemes d’exploitation, ou OS,
sont nombreuses. Le cas le plus courant se
caractérise par une volonté de migrer vers
une distribution Linux mais quand on est
habitué a évoluer dans un environnement
Windows depuis des années, le change-
ment n’est jamais simple. De la méme
fagon, 'arrivée de Vista peut susciter chez
certains I’envie de s’essayer enfin a la ver-
sion 64 bits. Mais la compatibilité logicielle
(cf. dossier dans ce méme numéro} et la
disponibilité des pilotes 64 bits certifiés par
Microsoft étant ce qu’elles sont, il reste plus
prudent de conserver une version plus
ancienne de Windows en paralléle. Ne
serait-ce gu’en attendant de pouvoir bénéfi-
cier des différentes mises a jour pour tirer
pleinement profit de I'architecture x64. Bref,
quelles que soient les raisons qui vous
motivent, la procédure permettant de faire
cohabiter plusieurs OS sur un méme PC
demande quelques notions essentielles. A
commencer par [|‘organisation de ses
disques durs.

LE PARTITIONNEMENT

Le partitionnement permet de découper un
disque physique en plusieurs morceaux,
plus communément appelés partitions. Ces
partitions sont indépendantes les unes des
autres, et seront ensuite modifiées (systeme
de fichiers) pour permettre I'installation d’un

systéme d’exploitation et/ou I’enregistre-
ment des données (documents, pro-
grammes, configuration systéme, etc.).
Mais un disque ne pouvant contenir que
quatre partitions principales tout au plus,
une astuce permet de repousser cette limi-
tation. Celle-ci consiste a créer une partition
primaire dite « étendue » et présentant la
particularité de pouvoir contenir beaucoup
d’autres partitions dites « logiques ».

Parmi les partitions primaires, une seule
peut étre « active », ce qui correspond a la
partition systeme. C’est-a-dire que celle-ci
pourra contenir au choix un systéme d’ex-
ploitation ainsi qu’un chargeur d’amorgage
(bootloader), ou bien uniquement un char-
geur d’amorgage, et sera amorcée par la
routine de démarrage contenue dans le
Master Boot Record. Pour rappel, le Master
Boot Record, d’une taille de 512 octets,
représente le tout premier secteur du
disque dur (cylindre 0, téte 0 et secteur 1) et
contient en plus la table de partition décri-
vant la position physique de chaque parti-
tion primaire sur le disque, le premier sec-
teur de la partition, le nombre de secteurs
que contient la partition, ainsi que le type de
la partition (type du systéme de fichiers,
partition visible ou cachée, etc.). Cette table
de partition est créée/modifiée par le parti-
tionnement.

Sous I'environnement Windows, les parti-
tions sont identifiées par des lettres : C, D,
E, etc. Contrairement aux autres systémes

xandro:

| Déroutant a premiére vue, Ie systéme Linux n'identific pas les partitions avec des lettres.

“Contrairement a Windows,

les systemes Linux

n’identifient pas les partitions
a I'aide de lettres. Ce qw peut

dérouter les débutants.. «

d'exploitation (Linux, BSD, Unix, etc.) ol la
logique de partitionnement différe, puisque
les contréleurs de disques sont également
pris en compte. Pour un contréleur IDE (P-
ATA), le disque maitre sera identifié hda,
tandis que hdb représentera le second
disque, le disque esclave. Avec le second
contréleur IDE, les disques seront identifiés
par hdc (disque maitre) et hdd (disque
esclave).

Coté S-ATA, I'organisation reste similaire si
ce n’est la premiére lettre « h » qui change
au profit de la lettre « s » (sd signifiant scsi
disk et hd, hard drive). Ce qui donne alors
sda (disque maitre), sdb (disque esclave),
etc.

Pour les partitions, il suffit d’ajouter son
numéro a la suite, ce qui donne hdai
(hd0,0), hda2 (hd0,1), hdb1 (hd1,0), hdb2
(hd1,1), etc. Les partitions primaires étant
toujours représentées par les 1, 2, 3, et 4
pour la partition étendue. Les partitions
logiques débutant & 5 : hda5s (hd0,5), hdaé
(hd0,6), et ainsi de suite.

LES SYSTEMES DE FICHIERS
Pour étre exploitables et autoriser I’enregis-
trement de données, les partitions doivent
préalablement étre formatées suivant un
systéme de fichiers, ou File System (FS), qui
représente la fagon dont le systéme d'ex-
ploitation organise les données sur la parti-
tion. Aujourd’hui, Windows en utilise essen-
tiellement deux : le FAT32 et le NTFS. Le
FAT32 (FAT pour File Allocation Table), qui
est utilisé sous Windows XP et les éditions
de Windows antérieures (ainsi que les clés
USB et les lecteurs audio/vidéo nomades),
se limite en théorie a une taille de 8 To par
partition. Mais en pratique, on atteint les
2 To sous Windows XP. A condition que la
taille du cluster soit de 32 Ko. Le NTFS
(New Technology File System) gére quant a
lui les permissions (lecture, écriture, exécu-
tion, etc.), la compression et le cryptage des
fichiers, la plupart des distributions Linux
sont aujourd’hui capables de lire et modifier
les données d’une partition NTFS.

La encore, Linux dispose de ses propre
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& idevisdh - GParted
GParted Edition Mﬂchage Periphérique Parfition Aide

([ pdevisdb (698,64 Gio)

Jdiew/sdng
BEB 93 Gin

Device Infermation: Partition Systéme de fichiers Enrée Tallle Utillsé Itz Margueurs
Modéle @ ATA ST375064045 Jdevisdbl Gl coxs 1 7.81 Gio 6.77 Glo 1.03 Glo boot
Tallle :  698.64 Gio
Chemin : Mevlsdb ¥ jdevisdb ) extended 690 83 Gio
faevrsems Gl tinux-swap 3.90 Gio

Type de disque : msdos rdevisdes (Sl ext3 Mo 686.93 Gio 11.09 Gio 675.84 Gio
Tetes @ 255 =
Secteurs/Pistes : §1
Cylindres : 21201
Secteurs totaux ; 1495144065

Vissu du monde du fibre, Putilitaire Gparted permet a partir d'vn live CO ou d'une installation Linux de partitionner un disque dur.

systemes de fichiers limités a 8 To, les plus

utilisés étant aujourd’hui ext3 (extended file-

system 3) et ReiserFS (ReiserFileSystem), [ e Do e

- s . . R
qui s’appuient sur la cohérence des méta- 2| iy T E T WICE e

données. C'est-a-dire que chaque étape de
la modification des données est notifiée
dans un journal dédié. Ce qui permet au
systéme, en cas de crash systéme ou de
coupure de courant, (apres redéemarrage) de
consulter le journal pour annuler les modifi-
cations qui n’ont pas été journalisées et de
restaurer ainsi la partition dans un état sain.
Plus ancien et de moins en mois couram-
ment utilisé, I'ext2 ou ext2fs (extended file-
system 2) ne differe de I’'ext3 que par I'ab-
sence de systéme de journalisation.

Pour le reste, ces trois systemes de fichiers
présentent un avantage de taille, puisqu’ils
ne fragmentent pas grace a une organisa-
tion des données intelligentes. On com-
prend mieux linexistence des outils de
défragmentation sous Linux (dommage que
Microsoft n'y ait toujours pas songé).

Dans le cas de l'installation de plusieurs
systemes d’exploitation, il est possible de
mettre en commun certaines partitions.
C’est le cas notamment de la partition
hébergeant le fichier d’échange, ou SWAP.
En effet, si vous utilisez Windows XP et
Vista, inutile d’avoir deux fichiers d’échan-
ge. Il suffit d'ouvrir les Propriétés de votre
Poste de travail, l'onglet Avancé,
Performances, Parameétres et Avancé avant
d’ouvrir la fenétre de paramétrage de la
mémoire virtuelle. 1l ne reste plus qu’a
cocher la case Pas de fichier d’échange
pour la partition principale de Windows,
avant de sélectionner la partition SWAP de
votre choix, sans oublier de sélectionner
I"option Taille personnalisée avant de para-
metrer manuellement la taille de votre fichier
d’échange et d’appliquer les changements.
De plus, nous vous recommandons toute-
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L’élément clé d’un bon partitionnement réside dans le choix de la taille de chaque partition
suivant les données qui y seront stockées. Et si la facilité encourage a ne créer qu’une
seule et unique partition pour votre systeme d’exploitation et vos données, ce n’est pas
la meilleure solution. Notamment si vous endommagez votre systeme d’exploitation
(erreur humaine ou défaillance de secteurs) puisque vous aurez de grandes chances de
perdre par la méme occasion vos données. Sans oublier le probleme de fragmentation
de la partition en partie dd a la présence du SWAP sur cette méme partition. Une bonne
organisation réduit ce risque et il est généralement recommandé de créer une partition
dédiée a votre systéeme d’exploitation, une seconde partition dédiée au SWAP et enfin,
une derniére partition pour enregistrer vos programmes et données personnelles. Si nous
recommandons généralement de créer une partition de 10 Go pour Windows XP et le
double pour Vista, il arrive frequemment que I'utilisateur sous-estime ou surestime la
taille de la partition qui accueille les applications et autres données. Dans ce cas particulier,
méme si chaque distribution (Windows, Linux et compagnie) intégre son outil de
partitionnement, seuls quelques outils indépendants sont capables de redimensionner
une partition sans perte de données. Et a ce titre, nous vous recommandons vivement
|'utilitaire Acronis Disk Director Suite (http://fr.acronis.com) qui en plus de supporter tous
les systémes de fichiers courants (Linux Ext 2/3, Linux SWAP, ReiserFS, FAT 16/32 et
NTFS) et d’integrer les outils de partitionnement basiques et avanceés, propose en prime
de nombreux outils trés utiles : réparation/récupération de partitions/disques, gestionnaire
d’amorcage, systeme de démarrage de secours, etc.

Coté logiciels libres, nous vous recommandons les utilitaires Linux Gparted
(http://gparted.sourceforge.net) et Qtparted (http:/gtparted.sourceforge.netindex.fr.htmi).
Toutefois, ils sont loin d’étre aussi aboutis que Disk Director Suite que vous trouverez
aux alentours de 49 euros.
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- Pour permettre a plusieurs systéemes de cohabiter sur un méme PC, il est indispensable
de partitionner un disque.

- Le partitionnement permet de découper un disque physique en plusieurs morceaux,
appelés partitions.

é - Un disque ne peut contenir qu’'un maximum de quatre partitions principales, ou trois

: partitions primaires ainsi gu’une quatriéme partition primaire dite « étendue » et pouvant
contenir beaucoup d’autres partitions dites « logiques ».

- Pour étre exploitables, les partitions doivent préalablement étre formatées suivant un
systeme de fichiers.

- Le gestionnaire de démarrage (ou bootloader), qui est chargé par le MBR du disque
dur, a pour tache d’amorcer le systeme d’exploitation.

- Contrairement a Windows XP qui utilise le NTLDR pour amorcer le systeme, ce sont
les fichiers Windows Boot Manager, Windows Operating System Loader et Windows
Resume Loader qui se chargent d’exécuter Windows Vista.

Sous Linux, ce sont essentiellement LiLo et GRUB qui sont utilisés.

XD D@

Windows X
f  (French)

Windowes X5
(Frenchk) (2)

‘Windows 33 Pro -
Mnde SAMNE ECH ..

Winddgws X Prg -
Consalm DOE SA

| Bowot fromm foppy A

Applcations. Raccourcls Systeme 5 (8 M o

| manu st [Lacture-zauls] fihoctgrub
Behies Ggition  Affichage Eschercher Queis Documents e

= g a £
I Coller  Bechercher Remplacer

Gonvivial et enfiérement en mode gray Ie sé yste Mouwal CUrr
canteni dans le logiciel Disk Director Image d'Acronis délecte
automatiguement les systémes présents sur votre PC.

T meratst ®%

frimeaut 15

color blackscyan yellowscyan

shade

viewpart 3 2 77 22

splashimage (hdd,0)/boot/grub/splash. xpm.gz
default 8

suffit pour cela de télécharger et d’installer
Ext2 Installable File System (http://www.fs-

driver.org/index.html) ou encore explore2fs
(http://www.chrysocome.net/explore2fs)
sous Windows. Coté Linux, le NTFS peut
aussi étre accessible et est également
modifiable via Linux-NTFS driver
(http://www.linux-ntfs.org). Et s'il n’est bien

title linux
kernel (hdB,8)/boot/vmlinuz roots/dev/sdbl resumes/dev/sdb5 splash=silent vga=788
initrd (hd0,0)/boot/initrd. img

title linux-nonfb
kernel {(hdB,8)/boot/vmlinug root=/dev/sdbl splash=silent resume=/dev/sdb5
initrd (hdd,8)/boot/initrd.img

title 2.6.17-5
kernel (hd@,8)/boot/vmlinuz root=/dew/sdbl splash=silent resume=/dev/sdbd vga=T07

sUr pas possible d’utiliser les différentes initrd (hd®,6)/boot/initrd. img
applications Linux sous Windows et vice
versa, il est en revanche possible d’ouvrir
des documents (tableur, PDF, traitement de

texte, présentation, etc.) et d’accéder a la

title failsafe
kernel {(hdd,B)/boot/vmlinuz roots=/dey/sdbl fallsafe splash=silent resumes/dey/sdb5
initrd (hdd,8)/boot/initrd. img

| Voici & quoi ressemble fe fichier menu.Ist contenant jes parameétres de démarrage et sur fequel s’appuie le chargeur systéme GRUB.

Surun systime | pe e SRS AT bibliothéque de vidéos, de photos et a la
Ly "i’g;fg";’; bibliothéque musicale.
5 ’e";:gf[gg; g Gestionnaire de démarrage e ——
contonantios Programme damorcage = ‘ ‘
paraméires de etk i it s 1 z Lors de I'allumage PC, le BIOS de la carte
démarrage se Options principales - mere exécute la sequence Power on Self Test
situe tans le b e B by s £k s P B mav-gruD_spiaan.
répertoire @ Acaver csars iy qui consiste a tester la mise sous tension, la
boot/GRUB. | | ¢ quantité mémoire et les composants matériels
s T e s avant de charger le MBR en mémoire. La table

des partitions est alors analysée et le gestion-
naire de démarrage (ou bootloader) est char-
gé.
‘ Dans le cas de Windows NT, 2000, 2003 et XP,
@ c’est le fichier NTDLR qui démarre les pilotes
e ) du systeme de fichiers approprié (FAT ou
[ 4 . NTFS) avant de lire le fichier boot.ini, se trou-
£ @ o i vant a la racine de la partition systéme, pour
ki = afficher la liste des choix disponibles. NTDLR
charge ensuite I'OS sélectionné. Sous Vista,
NTDLR cede sa place aux trois fichiers sui-
vants Windows  Boot Manager
(Bootmgr.exe), Windows Operating System
Loader (Winload.exe) et Windows Resume
Loader (Winresume.exe). Sans trop entrer

5 P e e 7« Syl

=
B> = bomks stectond (oot
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I = = Ftres du chargeur d'amorgage
Type gu chargewr [ || Peremitres du chisrgeur

| dramor

’ Gation de sacton
| te cramgy

uf le 0P
| gemorgege, vl

Eite CRargess

o amargage

options du

chargeus

e amor g age

Emplacerment du
ah

Gratuit et fvial, EasyBCD présente Favamiage de supporter foutes les
distributions non Windows.

H est bien plus judicieux d’instailer GRUB sur le secteur boot de Ia partition systéme de Linux si un autre sélecteur est déja présemt

dans Ie MBR.

dans les détails, ¢’est Windows Boot Manager
qui est d’abord exécuté pour ensuite charger
le systeme d’amorcage winload.exe qui
affiche les sélections de démarrage possibles.
Et le fichier boot.ini cede ensuite sa place ala
ruche registre Boot Configuration Data (BCD)
qui contient les options de démarrage, de
réveil (aprés un état d’hibernation/veille) de
Windows Vista, mais également les options
permettant d’exeécuter un environnement
Windows antérieur.

Le gros défaut des bootloaders de Windows
se caractérise par leur incapacité a gérer par
défaut d’autres systemes d’exploitation que
ceux de Microsoft. Vous aurez donc le choix
entre utiliser le bootloader LiLo (Linux Loader)
ou GRUB (GRand Unified Bootloader) qui pré-
sentent I'avantage de reconnaitre tous les sys-
temes automatiquement sans aucune action
particuliere de I'utilisateur, ou alors utiliser le
bootloader BCD de Vista qui reste compliqué
a modifier.

Dans le cadre d’une gestion multiple de
systemes d’exploitation, la regle est simple.
Il faut installer les systémes d’exploitation
de la version la plus ancienne a la plus
récente. Et c’est assez simple a com-
prendre, a commencer par les systemes
Windows 95, 98 et Millenium qui ne peuvent
étre installés ailleurs que sur la partition
active du premier disque. Mais en plus, ces
systemes ne contiennent pas un bootloader
capable de détecter la présence d’autres
systémes Windows, contrairement a
Windows NT, 2k et XP. Mais la encore, la
procédure d’amorcage étant différente, il

Choisissez un systéme d'exploitation ou appuyez sur TAB pour choisir un outil :
(urilisez les Tléches pour choisir une option, puis appuyez sur ENTREE. )

version antérieure de Windows

windows XP Pro - Console de r{cup{ration

Pour spécifier une option avancde pour cette sdlection, appuyez sur Fs.
Secondes avant le démarrage automatique du choix en surbrillance : &2

outils :

Diagnostics mémoire windows

ersion 8.37

linux-nonfh
failsafe
windows
windows1

Use the t and § keuys to select which entry is highlighted.
Press enter io boot the selected 05, ‘e’ to edit ihe
commands before booting, or “c’ for a command-line.

| ...GRUB en made {exte n’est pas beaucoup plus esthétigue.
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Utitisant une interface graphiyue, EasyBCD permet d’éditer Je Boot
Configuration Data avec une extréme facilite.

reste préférable d'installer Windows NT, 2k
et XP avant Windows Vista, dont le bootloa-
der encapsule parfaitement les autres OS.
Au contraire, si vous installez Windows XP
apres Vista, vous ne pourrez plus amorcer ce
dernier sans préalablement modifier BCD a
I’aide de I'invite de commandes et de I'utilitai-
re BCDedit situé dans la partition systeme de
Vista (Windows/System32). Mais cette métho-
de s’averant assez complexe a mettre en
ceuvre, nous vous recommandons d’utiliser
VistaBootPro (http:.//www.pro-networks.org/
vistabootpro/intro.php)  ou EasyBCD
(http://neosmart.net).

Pour finir, installez votre distribution Linux
sans oublier d’installer le bootloader de votre
choix, LiLo ou GRUB, afin d’encapsuler les
systemes Windows. Et que vous utilisiez un

Choeisir un outil de récupération

Systame dexpiotaton : Microsoft Windows Vista sur (D:) De

Réparabion 6u démarrage

Résoudre automatguement les probiemes empéchant le démarrage de Windows

&
! Restaurer le systeme L&
&L

Restm e Windoss B un St antireur

Restauration de F'ordinateur Windows

B i

lndow5 Bnot Manager
fr FR
Eslgbalsettlngs}

current

{ntldr}
EcurrentA
@6F34Ei£—b586—11db
{B6f 39el3-ba86-11d
gﬂemdiag}

toolsdisplayorder
t imeout

Chargeur de systéme d’'exploitation Windows d'ancienne génération

ider_‘lt ificateur

partition=D:
Sntldr

Path
descriptlon Version antérieure de Hindows

rr

partitio .2
ndows“system3Z~\winload. exe

Microsoft MWindows Vista

{E;a‘t’lc&aderz ettimgs}

Part ition=C:

6?§%$b37 b9de-11db-adbd-c72ec420ebcb)
ptin

Chargeur de systéme d'exploitation Hindows d’ancienne génér‘atinn

identificateur
device

rath
description

'on
EN:T"SEE E1
NeoGrub Boot loader

Chargeur de systéme d'exploitation Hindows d'ancienne génération
dentlflcateur
dEUiEE

rath
description

C:\Windows\system32>

(BEf 34e13-balt-11db-87de-80194101d4cb)
partition=D:
SNSTAnst

Accessible via 'invite de commandes (avec ies diolfs d’administratear), Ia commande BCDedft permet de modifier Ie Boot

is tin peu )

seul disque contenant plusieurs partitions
systeme, ou plusieurs disques, la procédure
d’installation ne différe pas. Le bootloader
sera écrit/modifié sur le MBR du disque
principal amorcable.

Comme nous venons de le voir, s'il est neces-
saire de respecter la hiérarchie d’installation
des OS, du plus ancien au plus récent, il reste
a choisir le gestionnaire de boot. Si votre sys-
teme multiboot est exclusivement basé sur

% e e e ! les systemes Windows, le meilleur choix reste

Outil Diagnostics de la memoire Windows | ISR d'utiliser le bootloader de Windows Vista.

S e B . ST : ; Mais vous aurez bien sur la possibilité d'utili-
Vérifier les erreurs maténeles de mémore de lordnatew .

s ser un autre bootloader gratuit tel que GAG

=2 Invite de commandes | (http://gag.sourceforge.net), qui bien que son

£n cas de défaiflance du chargeur d’amorcage de Vista, Venvironnement de récupération systéme présent sur fe DVD d'instaliation de

Vista permet le pliss souvent de réparer celui-ci.
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développement soit arrété, reste encore une
référence. Toutefois, nous ne détaillerons pas
J celui-ci, le sujet ayant déja été abordé (cf. PC

Update n° 17). Ou encore d’utiliser le bootloa-

der intégré avec Acronis Disk Director Suite,

qui en plus d’étre parmi les plus performants,
ne demande aucune connaissance particulie-
re, tant son interface se montre intuitive.

Ces outils conviennent parfaitement dans le



cas d'une cohabitation entre Windows et
Linux, mais le bootloader de Vista nécessite
pour sa part certaines modifications pour
pouvoir reconnaitre les autres distributions.
Intéressons-nous a I'outil EasyBCD, que
nous avons préféré a VistaBootPro ne sup-
portant pas les systemes Linux, BSD et
MAC OS, et qui permet de modifier tres
simplement le Boot Configuration Data.
Pour cela, téléchargez la derniere version
sur le site officiel avant de I'installer sous
Windows Vista. Une fois le logiciel lancé,
une fenétre de contrdle intégrant plusieurs
onglets s’affiche. L'onglet View Settings
permet de détecter et d’afficher les entrées
du Boot Configuration Data. Les onglets
Configure Boot et Manage Bootloader per-
mettent respectivement de modifier les
paramétres de démarrage (systéme d’ex-
ploitation a démarrer par défaut, temps
d’affichage avant le démarrage de I'OS par
défaut) et de désinstaller ou réinstaller le
bootloader de Vista dans le MBR.

Mais I'onglet qui nous intéresse ici est
Add/Remove entries permettant d'ajouter
des systemes d’exploitation dans le boot-
loader. Toutefois, il convient de préciser que
quel que soit I'OS nen Windows que vous
aurez installé, il est obligatoire d’installer le
bootloader correspondant a votre OS non
pas dans le MBR, mais sur sa partition sys-
teme (racine). Il faut également prendre soin

]

4 * D:\boot.ini - Motepad2

Eithie  Egfien  AMichage Alerd  Sigees  fide

#

Hawn

5 sttedae i

c: Duisau RegeveryBin

] Symaame da fiskivs

B Sanveus israus .

1 ol

B ERRATIN | 4 laedl 20 5

* pélactionng 12 acm

W owinaten [0 | ] snessads

Afin d'utiliser Ie NTLDR de Windows XP comme gestionnaire multiboot, il est né: ired ire et o't

de votre systéme Linux sur une disquette ou une clé USB.

[ & - avigatew ae tiehins

ehindac i asda:

limux-aadaz/ # dir

Fi
11 rodt rest 7480 F
85 root poot. 12288 Fé
4 moaot root 4096 i
x 42 rool vout A096 Fé
P woat poat 16384 £4
& rook oot 3
2 oot rodt
4 et rook
122 root oot
& root root
3 oot root 122
4 regt root
11 reak ok
1F root root
drar - 18 roob roob
drwor=ar=x 14 root root
drana-wr=x b orook reok

| inusi-aadaz/ # cp boot.Inx []

15

8-

S

[T

Fichier Edition Affichage Paramétres 7

[boot loader]
timeout=1

[operating systems]

[ R

Jusepmtimer

(]
7 CI\BOOT.LNX="Linux™

| Une fois les permissigns de lect

de bien noter cette partition, et si jamais
vous ne l'aviez pas fait, il suffit d’exécuter
un logiciel tel qu’Acronis Disk Director
Suite, QtParted ou Gparted pour retrouver

B Sélectionner Invite de commandes

DE S dd b9 sL@X AR A |5QaQ B4 GEGEW

default=multi () disk(0)rdisk{0)partition{2) \ WINDOWS
multi(0)disk(0)rdisk{0)partition(2) \ WINDOWS="Microsoft windows XP Professionnel” /noexecute=optin /fastdetect

C:WCMDCONS" BOOTSECT. DAT="Console de récupération Microsoft windows xP" /cmdcons

'information. Le partitionnement Linux,
BSD et compagnie différant totalement de
Windows, comme nous l'avons vu plus
haut. Pour le reste, I'utilisation d’EasyBCD

G:\>

Afin d'étre exploitable sous Windows, il est indispensable de modifier les permissions de lectu

du secteur d°amorgage.

Microsoft Windows XP [version 5.1.2600] :‘
(C) Copyright 1985-2001 Microsoft Corp. | |

G:\Documents and Settings>cd ..

G:\> attrib +5 +H +R boot.Tnx

FEE

G:\Documents and Settings\Elfedac>cd ..

de Ia copie

du fichier boot.inx modifides, il sufiit de modifier le fichier boolini sous Windows XP pour que NTOLA puisse prendre en comples les systémes Linux.

est d’une extréme simplicité puisqu’il vous
suffira de vous rendre sur la fenétre
Add/Remove entries et de sélectionner I'on-
glet Linux/BSD. Renseignez alors le type du
bootloader installé (GRUB, LiLo ou
FreeBSD), modifiez le nom de I'entrée qui
apparait dans le bootloader de Vista (par
défaut le nom est NST Linux loader) et
enfin, renseignez le disque sur lequel I'0S
est installé. N'oubliez pas d’appliquer les
changements avant de fermer EasyBCD.

Si nous prenons I'exemple d’une distribu-
tion Linux dont la racine est installée sur la
partition hdb1, vous devez entrer les valeurs
« 1 » dans le champ hard drive et « 1 » dans
le champ partition. Pour hdal, ce sont res-
pectivement les valeurs 0 et 1 que vous
devrez saisir, comme nous I'avons expliqué
plus haut.
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Gratuit, le modufe explore2fs permet d’accéder aux 2 — 7sur

une ou plusieurs partitions ext2/3, depuis un environnement Windows.

Il existe différentes raisons expliquant la corrup-
tion du chargeur d’'amorcage de Vista. Nous ne
les détaillerons pas toutes, mais nous pouvons
citer I'installation ou la réparation de Windows
XP qui a pour effet d'écraser le chargeur syste-
me déja en place dans le MBR. Microsoft
n‘ayant pas pensé a gérer la présence éven-
tuelle d’un autre chargeur systéme lors d’une
réparation ou d'une installation systeme,
contrairement aux distributions BSD et Linux.
Pour résoudre les problemes de démarrage,
démarrez a partir de votre DVD d’installation
Windows Vista, renseignez les paramétres
regionaux (clavier, langue, heure, devise) puis
sélectionnez I'option Réparer. Une fenétre
regroupant les outils de récupération systéme
s'affiche, et il suffit de choisir l'option
Réparation du démarrage. Si les probléemes
persistent malgreé tout, il faudra alors relancer
I'environnement de récupération systeme en
sélectionnant cette fois-ci l'invite de com-
mandes. Il suffit alors de saisir Bootrec.exe
pour charger les options de réparation. La
commande C: /Fixmbr permet de corriger le
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MBR sans modifier la table des partitions (C
étant dans notre exemple la partition systéme
de Vista). La commande C: /Fixboot permet au
contraire d’écrire un nouveau secteur de
démarrage sur la partition systeme. Ce qui per-
met notamment de remplacer le Windows NT
Loader (NTDLR) derniérement installé avec
Windows NT, 2k ou XP. Pour finir, la commande
C: /RebuildBed lance une analyse complete de
tous les disques pour détecter les installations
Windows avant de reconstruire le Boot
Configuration Data. Si d’autres installations
sont présentes (Linux, BSD, etc.), vous devrez
reconfigurer le Boot Configuration Data a I'aide
d’EasyBCD comme expliqué ci-dessus.

Tout le monde n'ayant pas encore franchi le
pas vers Windows Vista, il reste possible
d’utiliser le NTDLR pour amorcer une distri-
bution Linux. Commencez par démarrer
votre systeme Linux avant d’ouvrir une
console terminale et de saisir la commande
suivante en utilisant les privileges d’admi-
nistrateur : # dd if=/dev/sda2 of=boot.Inx
bs=512 count=1

() Mise a jour

(® Autres pptions

Dans cet exemple, la commande dd (disk
dump) permet de copier le chargeur d’amor-
cage Linux situé dans la deuxieme partition
primaire du premier disque S-ATA. Si jamais
vous veniez a ne plus vous souvenir de I'em-
placement exact de votre bootloader Linux, il
suffit d’ouvrir le panneau d’administration de
votre distribution et de selectionner les pro-
priétés de celui-ci. La commande of=boot.Inx
permet de copier le secteur d’amorcage dans
le fichier boot.Inx. Quant aux commandes
bs=512 et count=1, elles permettent respecti-
vement d’indiquer la taille du secteur d’amor-
cage lu, c'est-a-dire 512 Ko, et d'indiquer
qu’un seul bloc est lu. Enregistrez ensuite le
fichier boot.Inx sur le support amovible de
votre choix et lancez Windows XP.

Copiez, a la racine de votre partition systeme
Windows (C:/), le fichier boot.Inx puis ouvrez
une invite de commandes afin de modifier les
permissions du fichier a 'aide de la com-
mande C:/> attrib +S +H +R boot.Inx

Ouvrez ensuite les propriétés de votre Poste
de travail, I'onglet Avancé, Démarrage et
Récupération et cliquez sur Modifier afin
d’éditer les parameétres du fichier boot.ini.
Puis ajoutez la ligne C:\BOOT.LNX=«Linux »
avant d’appliquer les changements et de
refermer.

Au final, le chargeur d’amorcage Windows
étant assez laid, nous lui préférons GRUB
dans sa version graphique qui est, au pas-
sage, plus souple et performant que LiLo. Et
si GRUB encapsule automatiquement les
autres systémes d'exploitation présents,
celui-ci n'est pas a I'abri d’une corruption.
Surtout si GRUB est installé dans le MBR.
Mais si GRUB venait a disparaitre ou a ne
plus fonctionner correctement, il suffit de le
restaurer a I'aide de votre CD/DVD d'instal-
lation Linux, en sélectionnant I'option
Réparer le systeme. |l suffira alors de suivre
les instructions a I’écran et d’indiquer I'em-
placement sur lequel vous souhaitez instal-
ler GRUB.

Pour finir, si le multiboot n’a rien de trés
compliqué en soi, la cohabitation de plu-
sieurs systemes d’exploitation réclame
néanmoins une certaine rigueur.

~Sélectionner le mode
() Nouvelle installation

‘@ Réparer le systéme instalié
) Amorcer |e systeéme installé

| En cas de corruption de GRUB, if suffit de démarrer le PC 4 Faide du CD/DVD d'instalfation Linux et de lancer Ia réparation systéme.
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" PARE-FEU

#-1:- Laurent Dilain

A l'instar de I'antivirus, le firewall est devenu un élément incontournable
dans le monde de la sécurité informatique. Quels sont les différents types
de pare-feu ? Quelle est la solution la plus fiable ? Lequel choisir ?
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est aujourd'hui un élément incon-

tournable de la sécurité informa-
tique, a l'instar des antivirus. En effet, ce
mécanisme informatique, qui peut prendre
de multiples formes, est considéré comme
un véritable rempart contre les menaces
extérieures a notre PC. Pourtant, et on I'ou-
blie souvent, le pare-feu posséde d'autres
utilités : il permet aussi de surveiller les
connexions internes d'un réseau, ce qui per-
met d'éradiquer par exemple la communica-
tion d'éventuels virus ou chevaux de Troie
vers Internet, mais aussi de limiter les acces
a Internet dans le cadre d'un réseau familial
et surtout professionnel.
Depuis les balbutiements des réseaux, les
pare-feu ont toujours été présents dans les
systémes de sécurité, ce qui provoque une
évolution considérable dans leur mode de
fonctionnement et leur efficacité. Mais leur
principe général reste le méme : ils filtrent
les données transitant sur un réseau selon
plusieurs critéres. Premiérement, I'origine et
la destination des paquets peuvent étre défi-
nies par des adresses IP, des ports TCP ou
UDP, des interfaces réseau, ou adresses
MAC. Deuxiémement, le filtrage peut étre
effectué sur le contenu méme des données :
la taille des paquets, des mots clés conte-
nus, la fragmentation, jusqu’'a I'analyse du
protocole réseau. Dans ce dernier cas, on
peut définir de laisser passer uniguement les
paquets HTTP, quelles que soient leur prove-
nance et leur destination. Enfin, certains fire-
walls integrent la notion d'utilisateurs : a I'ai-
de d'un identifiant et d'un mot de passe,
chaque personne aura acceés a ses propres
régles de sécurité ou qu'elle se trouve.

. e pare-feu, ou firewall en anglais,

On peut dénombrer au moins cing
catégories de pare-feu qui corres-
pondent a différentes complexités
de mise en ceuvre et d'utilisation.
Les stateless firewalls (sans état) sont
les plus vieux : basiques, ils se contentent
de regarder chaque paquet qui transite et
les bloquent ou les laissent passer suivant
des régles simples qui correspondent a des
numeéros de ports, une source, et une destina-
tion. Les stateless ne procurent pas une gran-
de finesse de filtrage, et sont souvent ineffi-
caces face a la complexité du protocole IP.
C'est ici que la catégorie des stateful firewalls
(a état) fait la différence. On parle d'état car
une connexion réseau de type IP posséde
effectivement plusieurs états, comme ESTA-
BLISHED ou CLOSE_WAIT (voir encadré). De
nombreuses attaques tirent parti de ce fait, et
il est nécessaire d'avoir un pare-feu évolué
pour les contrer. Ces firewalls permettent
aussi de gérer plus efficacement le traitement
des connexions UDP, que I'on retrouve dans
le protocole DNS ou les protocoles de strea-
ming multimédia.

Les firewalls les plus évolués sont dits appli-
catifs. Véritable ennemi des aficionados du
peer2peer, ce type de pare-feu complexe
permet d'analyser le contenu des paquets
pour vérifier le protocole utilisé. Dans le cadre
d'eMule par exemple, I'utilisateur aura beau
spécifier n'importe quel port pour son fonc-
tionnement, si le pare-feu est réglé pour blo-
quer le protocole eMule, les transferts ne s'ef-
fectueront pas. La solution alors est de
crypter les données, mais elle s'avere com-

| Bien gue disposant d'une interface Web, les routeurs Cisco ont toujours 616 difficifes  paraméirer.

Le D-Link DGL-4100 est un routeur au look
ravageur avec un firewall orienté gamers.

ag
A
L1 L]

plexe si les serveurs et clients ne disposent
pas du méme type de protocole d'encrypta-
ge. D'un autre coté, ces pare-feu peuvent
apporter un réel confort au niveau des appli-
cations réseau un peu complexes qui néces-
sitent I'ouverture dynamique de ports. Par
exemple, le protocole FTP en mode actif
transmet les commandes sur le port 21, mais
envoie les flux de données sur des ports aléa-
toires, ce qui est problématique dans le cadre
de I'implémentation d'un firewall : en pra-
tique, il faudrait ouvrir tous les ports.
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| Le site firewalileakiest.com permet de juger de Pefficacité des pare-feu personnels.
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Heureusement, les pare-feu applicatifs per-
mettent d'analyser les transactions et d'ouvrir
et de fermer a la volée les ports nécessaires
au bon fonctionnement des applications.
On retrouve ce méme probleme avec le pro-
tocole RTSP, que les utilisateurs de la fonc-
tion multiposte du FAl Free connaissent
bien.

Un type plus méconnu du grand public car
peu utile pour lui et difficilement implémen-
table est le firewall a identification. Chaque
utilisateur peut s'identifier a I'aide d'une
application a n'importe quel point d'un
réseau pour accéder a ses ressources, ce
qui permet une véritable souplesse dans le
cadre professionnel : |'utilisateur final peut
utiliser n'importe quel poste de travail et
I'administrateur réseau a la possibilité de

monitorer |'activité de chaque utilisateur réel
et non un poste sur le réseau.

Tous ces firewalls sont généralement instal-
lés sur des machines ou des matériels diffé-
renciables des ordinateurs des utilisateurs.
C'est pourquoi, on parle de pare-feu per-
sonnels pour les logiciels qui sont installés
directement sur un PC. lls sont générale-
ment de type stateful, mais possedent aussi
une fonction importante du fait qu'ils font
partie intégrante du systéme : ils permettent
de vérifier quel programme est a |'origine
des données entrantes et sortantes. Par
exemple, il est possible d'autoriser unique-
ment le programme iexplore.exe (Internet
Explorer) a utiliser le réseau, ce qui permet-
tra de bloquer tous les autres programmes
indésirables comme des virus, trojans, ou
spywares. Ces pare-feu écoutent certaines
fonctions du systeme applicatif et réseau.
Des qu'une connexion est en phase de
démarrage, le logiciel la détecte automati-

quement et en connait les caractéristiques
(TCPR, UDP, port, etc.), et est en mesure de
savoir a l'aide de fonctions systeme quel
exécutable en est l'instigateur.

FIREWALL LOGICIEL OU
MATERIEL ?

Avec ces différents types de pare-feu, les mul-
tiples marques de constructeurs, et les nom-
breux éditeurs de logiciels, il existe des cen-
taines de firewalls | Il est donc tres difficile de
faire son choix et de trouver le pare-feu ultime,
c’est encore plus dur que pour le choix d'un
antivirus. Néanmoins, on peut dans un pre-
mier temps déterminer une préférence en
fonction du support physique du firewall.

Premiers dans la liste, les routeurs grand
public, comme ceux de Linksys ou D-Link
par exemple, disposent tous d'une fonction
pare-feu. Avec les modeles récents, ceux-ci
possedent de nombreuses options évoluées

Bien paramétrer son pare-feu : les fonctions avancées du NAT

Des que I'on utilise des applications de type serveur ou peer2peer, il est nécessaire d'ouvrir des ports pour que
les clients provenant d'Internet accédent aux données placées derriere le firewall. Pour ce faire, on utilise le
port forwarding. C'est une redirection de ports qui permet d'ouvrir des voies depuis le pare-feu qui seront
redirigees vers |'adresse IP privée a l'intérieur du réseau. Une autre fonction avancee de type translation
d'adresses s'appelle le port triggering. Celle-ci, présente sur tous les firewalls récents, permet d'ouvrir
dynamiquement des ports lorsqu'une application le demande. Par exemple, le protocole de streaming RTSP
envoie ses commandes sur le port 554, mais exige de communiquer sur des ports aléatoires de 1 024 a
65 535. Il suffit de paramétrer le port triggering sur 554 et de renseigner la plage de ports a laquelle I'application
pourra accéder. On peut ranger dans cette méme categorie I'Universal Plug and Play (uPnP) qui est un groupe
de protocoles réseau qui facilite la communication entre les serveurs et les clients. Ainsi, dans le cadre d'une
installation PCHC, les différents serveurs et clients pourront communiquer plus facilement : si I'on imagine
un serveur de fichiers multimédias piloté par un logiciel serveur uPnP comme TwonkyMedia, chaque client
compatible uPnP, comme la derniére mouture de Cyberlink PowerDVD, pourra accéder a ces fichiers directement
et de maniere transparente. De méme, de plus en plus de logiciels de peer2peer comme microTorrent ou
Azureus, par 'intermeédiaire d'un plugin, utilisent ce protocole pour ouvrir automatiquement les ports nécessaires
a leur fonctionnement. Attention cependant a hien vérifier ce qui se passe effectivement sur le routeur ! Laisser
la main a de telles applications pourrait engendrer des problemes de sécurite.

comme la QoS (Quality of Service) qui per-
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GameFuel de D-Link qui fera le bonheur des
gamers online. L'avantage de ce support
matériel est indéniable : il possede ses
propres ressources, ne plante quasiment
jamais, et apporte bien évidemment de nom-
breuses options en dehors de la fonction
pare-feu. Bien qu'il existe des modeles de
routeurs USB, il est quand méme recom-
mandé de disposer d'un routeur de type
Ethernet pour pouvoir le raccorder entre son
modem et son réseau. Pour les budgets ser-
rés, cette solution a un désavantage : il faut
sortir sa bourse, bien que les prix des rou-
teurs soient de plus en plus bas. Le premier
prix se situe aux alentours des 30 euros, et le
haut de gamme grand public peut atteindre
la fourchette des 300-400 euros.



Petit rappel sur le protocole IP

Pour bien connaitre le fonctionnement d'un pare-
feu, il est nécessaire d'avoir des connaissances
de hase sur le protocole IP. Basé sur un systeme
de couches, il est principalement utilise avec les
sous-protocoles TCP et UDP. Alors que ce dernier
consiste a acheminer des paguets sans garantie
qu'ils soient réceptionnés, une session TCP est
constituée de plusieurs états dont les principaux
sont : CLOSE_WAIT, CLOSED, ESTABLISHED,
FIN_WAIT_1, FIN_WAIT_2, LAST_ACK, LISTEN,
SYN_RECEIVED, SYN_SEND et TIME_WAIT. lIs
caractérisent |'état d'une connexion, de son départ
a l'arrivée en passant par le transfert des données.
Dans le cas d'un serveur, I'application ouvrira un
ou plusieurs ports en état LISTEN.

Les possesseurs de box, comme la Freebox
et la Livebox pour ne citer que les plus
répandues, bénéficient d'une fonction rou-
tage qui permet a plusieurs ordinateurs de
se connecter sur une méme liaison ADSL.
Méme dans le cadre d'une utilisation mono-
poste, il est préférable d'activer cette option
qui permettra de bloquer toutes les
connexions entrantes vers le réseau local.
Malheureusement, certainement pour des
questions de simplification d'utilisation et

de paramétrage, il n'est pas possible de
bloguer les communications sortantes,
c'est-a-dire  du PC vers Internet.
Néanmoins, Free propose via son interface
de gestion de bloguer le port de messagerie
SMTP vers smtp.free.fr, cela évitera que les
virus et autres spams se propagent en cas
d'infection. Ce qui est mieux que rien !

Pour les possesseurs de cartes méres évo-
luées, une fonction firewall est intégrée a
I'interface Ethernet. Comment fonctionne-t-
elle exactement ? C'est en fait une solution
batarde, mi-logicielle mi-matérielle. Une
partie des ressources consommées par
I'utilisation du firewall est prise en charge
par un chipset, comme le nForce de nVidia,
mais une couche logicielle intégrée a
Windows gere le pare-feu. Cette solution
est préférable a une solution 100 % logiciel-
le car elle est moins colteuse en cycles de
CPU et mieux intégrée matériellement.

Mais elle possede néanmoins les mémes
inconvénients qu'une solution 100 % logi-
cielle. En effet, cette derniére nécessite tou-
jours un programme résidant en mémoire,
et la configuration est souvent peu intuitive
pour le néophyte : il faut configurer les
applications qui ont le droit d'acceder aux
ressources réseau et définir les zones de
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sécurité. Certains pare-feu détectent auto-
matiquement lorsqu'une application essaye
d'accéder a la couche réseau de Windows,
et demandent ainsi par le biais d'une
fenétre pop-up quelle est la politique de
sécurité a appliquer. On peut alors choisir
de bloguer ou d’autoriser la connexion tem-
porairement ou en permanence. La majorité
d'entre nous trouveront cette opération tres
contraignante et fastidieuse dans le cadre
d'une utilisation intensive de sa connexion
Internet. Les programmes utilisant DirectX,
comme les jeux, peuvent aussi poser des
problémes car ils sont souvent sujets a des
plantages ou ralentissements lorsque les
fenétres d'avertissement s'ouvrent inopiné-
ment. Néanmoins, certains logiciels posse-
dent le bénéfice de la gratuité, et certains
freewares s'en sortent vraiment trés bien
face a leurs concurrents payants. C'est le
cas de la version gratuite de ZoneAlarm.

En parlant de gratuité, les utilisateurs de
Windows XP et Vista disposent d'un firewall
intégré a leur systeme d'exploitation.
Malheureusement, pour Windows XP, le
pare-feu est a éviter, car il ne protege que
des connexions entrantes. Microsoft a
néanmoins corrigé le tir avec la nouvelle
mouture Vista, mais nous n'avons pas
assez de recul pour nous prononcer sur |'ef-
ficacité et la fiabilité du nouveau firewall.
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Pratique
FIREWALL

Le pare-feu inidgré 4 Vista devrait étre plus performant que
son prédécesseur.

TESTER L'EFFICACITE
DE SON PARE-FEU

Une fois le firewall installé, comment tester
sa solidité face aux différentes attaques ?
Lorsque I'on est néophyte, il est difficile de
savoir si la protection est véritablement effi-
cace. Des utilitaires et des sites en ligne exis-
tent pour tester la robustesse de son pare-
feu. Pour les connexions entrantes, de
nombreux sites en ligne comme Shields Up
permettent d'effectuer des tests inoffensifs.
Souvent sous la forme d'un site Web, le test
fait un scan de I'adresse IP publique Internet
pour voir |'état des ports les plus courants, et
propose des solutions pour les fermer le cas
échéant. Pour les connexions sortantes,
c'est un peu plus compliqué, car il est néces-
saire d'installer des applications dans
Windows. De plus, avec |'évolution des logi-
ciels malveillants, il est nécessaire de refaire
souvent les tests avec les nouvelles versions
des applications. De nombreuses techniques
de programmation permettent a des logiciels
de se faire passer pour un programme
authentifié¢ comme Internet Explorer pour
accéder au réseau. Les différents tests effec-
tués montrent qu'il est tres rare de trouver

Les testeurs de pare-feu

Communications entrantes :
o http://www.gic.com/
* hitp://www.zebulon. fi/putils/scanports/
test-securite.php
* hittp//security.symantec.com/sscvé/default.asp?
langid=fe&venid=sym

une solution de pare-feu logiciel 100 % s(re.
Pour en savoir plus sur ces logiciels de test,
comme LeakTest ou ToolLeaky, le site
anglais firewallleaktester.com propose un
tableau des résultats des principaux logiciels
de pare-feu. Jeti co, Outpost, et Look'n'Stop
sont les grands gagnants.

QUELS CRITERES RETENIR ?
LE CHOIX DE LA REDACTION

Que risque-t-on exactement sans protection
? Rien du tout, sitous les services superflus
de Windows sont arrétés et que I'on fait
attention aux virus et autres trojans. Mais dés
que I'on utilise son réseau de maniére un peu
plus poussee, I'utilisation d'un firewall s'avére
nécessaire. Si l'efficacité d'un pare-feu est
I'un des critéres primordiaux pour retenir une
solution, il faut aussi prendre en compte le
colt et la facilité de mise en ceuvre. Si l'on
désire investir, notre choix va directement
vers l'achat d'un routeur. Ceux-ci permettent
de mettre une barriere physique entre Internet
et le réseau privé. Si l'utilisation et la configu-
ration d'un logiciel ne vous donnent pas des
boutons, un firewall gratuit fera I'affaire. Il en
existe de nombreux, comme la version gratui-
te de ZoneAlarm, iSafer, TDI FireWall, ou
WIPFW. Les grands editeurs comme
Symantec proposent aussi des firewalls dans
leur suite logicielle. Généralement, ces suites
sont conviviales mais demeurent trés col-
teuses en ressources. Pour les geeks
extrémes, WIPFW permet de porter le firewall
robuste du systéme d'exploitation FreeBSD.
Attention cependant, comme TDI Firewall, la
configuration se fait a I'aide d'un fichier texte !

Communications sortantes :
= httpo/iwww.gre.com/it/feakiest him
» hittp://tooleaky.zensoft.cony
o hiip://keirnet/firehole.htmi
o hitpy//www.looknstop.com/Fr/index2.itm
» fittp.//www. peinternetpatrol.com/

Pour une utilisation plus simple a l'usage,
iSafer fera le bonheur des utilisateurs qui ne
sont pas a la recherche de fonctions avan-
cées extrémes. Quant a ZoneAlarm, dépour-
vu de son module antispyware dans sa ver-
sion gratuite, sa popularité et sa robustesse
ne sont plus a prouver. Vous pourrez ainsi
obtenir de |'aide auprés de nombreux utilisa-
teurs sur Internet. Dommage neanmoins que
I'apprentissage des applications a autoriser
soit un peu rébarbatif aux premiers lance-
ments. Enfin, il est toujours possible de blo-
quer ses connexions entrantes avec son
ADSLBox ou le firewall de Windows XP. Il fau-
dra alors faire attention aux logiciels indési-
rables qui pourraient s'installer sur votre PC,
al'aide d'un bon antivirus et d’un éradicateur
de spywares. l
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www.powercolor.com

Qui a dit que puissance et
silence étaient incompatibles ?

3
' PowerColor X1950 PRO

with Arctic Cooling Accelero X2

= BO0MHz core
' = 700MHz [effective 1.4GHz) memory
;5 = 256MB or 512MB DDR3 256-bit
g s Video-in/ Video-out (VIVO)
0 s ‘1st GPU manufactured at BOnm
] fabrication process
Q s All new CrossFire™ Bridge Interconnect

Windows® Vista™ ready

PC Inpact - Novemhre 2006

Ce produit cumule tous les intéréts d'une Radeon X1950Pro tout en étant réellement
silencieux, en offrant des températures de fonctionnement inférieures et en affichant
un tarif correct.

Canard PC - Hors-série Novembre 2006
Le modele PowerColor testé ici s’est révélé trés silencieux malgré ses fréquences
boostées (600 Mhz pour le GPU au lieu de 575 et 700 Mhz contre 690 pour la mémoire).

Une excellente carte sans réelle concurrence.

The Inquirer - Octobre 2006
Une carte milieu de gamme a recommander,

Computer Shopper - Decembre 2006
La X1950Pro de PowerColor est la meilleure carte que vous puissiez trouver si vous
voulez des graphismes rapides pour un budget raisonnable.
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W ww.BrosBill.anm

i=2ill Cdiscount.com
U100

PowerColor is a registered trademark and/or trademark of Tul Corporation. All other registered trademarks and
trademarks are property of their respective awners. Specifications are subject to change without notice.
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Thomas Olivaux

L’ére numérique que nous vivons génere de plus en plus de médias
chez chacun d’entFt?nous, musiques, photos ou vidéos. Que diriez-
vous de pouvoir les consulter de partout dans le monde et d’en faire
_profiter vos amis ?

a quantité des données que nous
stockons ne cesse de croitre, il suf-

fit de regarder les statistiques des
ventes de disques durs et autres CD/DVD
vierges, mais parfois, nous aimerions bien
pouvoir en profiter ailleurs que sur notre
seul PC perso, ailleurs dans la maison, mais
surtout ailleurs dans le monde, a commen-
cer au bureau ou chez des amis. S’il est
possible de partager ses fichiers entre plu-
sieurs ordinateurs a la maison grace au
réseau, il n'est pas aussi évident de les
exporter sur Internet ou d’en faire profiter
d’autres appareils. Grace aux solutions de
streaming modernes, c’est enfin possible,
tout comme le fait de proposer une radio et
pourquoi pas méme une télévision en ligne.

STREAMING

Le streaming désigne le fait de diffuser un flux
(audio et/ou vidéo) en continu. L’intérét pre-
mier du streaming est de permettre la lecture

de médias de fagon instantanée ou presque,
sans avoir besoin de télécharger I'intégralité
du programme au préalable. Toutes les radios
sur Internet, ainsi que les différents sites de
contenus modernes trés a la mode tels que
Youtube reposent sur des solutions de strea-
ming trés efficaces. Aujourd’hui que nous
possédons (presque) tous une connexion a
Internet haut débit, pourquoi ne pas en profi-
ter pour nous-méme ?

Il existe différents types de streaming. Pour
commencer, distinguons le streaming statique
du streaming dynamique. Dans le premier cas,
il n’existe pas de serveur, c’est le navigateur
Internet qui se charge de diffuser le contenu
en continu a 'aide de divers plugins tels que
QuickTime, DivX webplayer ou RealPlayer.
Plus « sexy », le streaming dynamique requiert
en revanche un serveur dédié, c'est-a-dire
qu’un PC sera configuré en tant que serveur
de streaming a I'aide de logiciels adaptés et
s’occupera lui-méme de diffuser du contenu.

C’est intéressant car ¢a offre de nombreux
avantages, comme la possibilité depuis le
poste client d’ajuster le débit au mieux, en
fonction de sa connexion a Internet, tout en
gardant un maximum de qualité.

Au-dela de cette distinction essentielle, il

convient aussi de séparer le streaming unicast
du streaming multicast. L'unicast, ¢’est un flux
de streaming pour un client. Par exemple, si
trois clients se connectent en méme temps,
votre serveur envoie trois flux. A I'inverse, le
serveur multicast n’envoie qu’un seul flux, et
n’importe qui peut s’y connecter. L’avantage
du premier type de distribution consiste a lais-
ser aux clients la liberté de débuter la lecture
quand ils en ont envie, 'avantage du second
est de consommer beaucoup moins de bande
passante. Concrétement, une Web radio est
de type multicast, tandis que vous privilégie-
rez volontiers I'unicast pour partager vos
fichiers afin de consulter ceux que vous sou-
haitez lorsque vous le voulez.




Pratique ORB

et article qui se veut pratique ne peut
(@l pas faire la part belle & toutes les tech-
nologies de streaming ; elles sont
nombreuses, parfois payantes, parfois gratuites,
parfois complexes, parfois abordables. Nous
avons décidé de nous concentrer avant tout sur
celles qui sont et gratuites et faciles d’acces,
dans ces quelques pages de mise en ceuvre.

Téléchargement et installation du serveur

Cet article qui se veut pratigue ne peut pas faire la part belle a toutes les | |
technologies de streaming ; elles sont nombreuses, parfois payantes, =
patfois gratuites, parfois complexes, parfois abordables. Nous avons décidé
de nous concentrer avant tout sur celles qui sont et gratuites et faciles
d’acceés, dans ces quelques pages de mise en euvre.

Nous débutons avec un outil formidable répondant au petit nom d’Orb.
Actuellement en version 2.0 béta, Orb permet d'accéder trés facilement &
ses données a partir de n’importe quel ordinateur dans le monde
héneficiant d’une connexion a Infernet. Reposant sur les nouveaux outils
qui définissent ce que la mode aime a appeler le Web 2.0, comme Ajax, Orb
propose au travers de votre navigateur Internet une véritable interface
interactive ef configurable. Au travers de cefle inferface orientée vers les
médias, vous pourrez consulter tous les fichiers de votre ordinateur sur
lfequel tourne un serveur Orb et sur lequel vous étes authentifie,

Nous débutons avec un outil formidable
répondant au petit nom d’Orb. Actuellement
en version 2.0 béta, Orb permet d’accéder
tres facilement a ses données a partir de
n’importe quel ordinateur dans le monde
bénéficiant d’une connexion a Internet.
Reposant sur les nouveaux outils qui défi-
nissent ce que la mode aime a appeler le

Web 2.0, comme Ajax, Orb propose au tra-
vers de votre navigateur Internet une véri-
table interface interactive et configurable.
Au travers de cette interface orientée vers
les médias, vous pourrez consulter tous les
fichiers de votre ordinateur sur lequel tourne
un serveur Orb et sur lequel vous étes
authentifié.
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Configuration serveur

La fenéire de configuration du serveur Orb
fait presque rire. Il n’'y a que quatre ongiets
et seul 'un d’entre eux a de Vimportance,
deux si vous souhaitez streamer la TV, Eh oul
! Orb est assez complet. Vous pouvez
partager de la musique, des photos, des
vidéos, des documents divers et méme la
télévision. A part le premier onglet
indispensable pour la TV, il faut surtout gérer
les répertoires de partage. En effel, il faut
indiquer au serveur les répertoires que vous
souhaitez rendre accessibles sur Internet, de
facon séparée pour les documents, les
photos, les vidéos et la musique. Pratigue, il
est possibie d’effacer des répertoires,
notamment ceux par défaut qui ne sont pas
si souvent ulilisés pour le stockage que ca,
et d’en ajouter autant que Pon désire.

Vous noterez qu'il n’est jamais fait éiat de
codecs jusqu’ici, et nous n’en parlerons pas.
Orb gére cela tout seul et vous n'avez aucun
contrle 13-dessus. Vous pouvez jusie choisir
le codec MPEG-2 utilisé pour le décodage des
vidéos de ce lype, ce qui ne joue en rien sur
la méthode d’encodage et de streaming. Orb
s’adapte automatiquement aux débits
disponibles. Les autres oplions parlent
d’elles-mémes ou sont 4 laisser par défaut,

Consulter ses données

Continuons avec simplicité et profitons des
données partagées. Dés lors que votre PC aver
le serveur Orb est allumé et connecté & Internet,
vous pouvez vous connecier de n'importe o, a
partir du moment on vous disposez d’un
navigateur Internet récent, d’un lecteur
multimédia récent et d’une connexion haut débit.
Quand nous disons n’'importe ot ¢’est depuis un
PC fixe bien siir, mais également depuis un
portable en Wi-Fi, un PDA {PocketPC), un
smariphone ef méme quelques appareils tels que
la console Nintendo Wii ! L'adresse a entrer est
mycast.orb.com. Sur a fenétre qui apparait, au
temps de chargement parfois long, i faut
s'authentifier 4 Paider du méme login/pass créé
précédemment. Vous pouvez parcourir vos
médias en faisant dérouler le menu puis en
choisissant parmi les options proposées. Qu'il
s'agisse de morceaux de musigiie, de photos ou
de vidéos, plusieurs méthodes de parcours sont
possibles, soit en suivant 'arborescence de votre
disque dur (sur le serveur), soit par attribut, par
exemple par année ou par ordre aiphabétique. Il
est d’ailleurs possible de noter ses médias avec
un systéme d’étoiles, bien que nous ne voyions
pas spécifiquement Fintérét de cetle option.

Aller plus loin avec Orb

Configurer Vinterface

Si la consultation des photos se fait 4 I'aide o’un
browser inferne, Vinterface développée en Ajax
faisant des miracles, les musiques et vidéos
passent par un logiciel de lecture externe. Nous
avons festé avec succés Windows Media Player,
Winamp et BSPlayer.

Linterface d’0Orb est personnalisable. Par défaut,
1a page d’accueil propose fa TV et 'audio a
gauche, une photo et des vidéos au centre puis
des nouvelles, la météo et Iaide 4 droite, Ceci
correspond a 'un des onglets de Ia barre
supérieure, il s’appelle Média. Vous pouvez
totalement le modifier, ou ajouter de nouveatx
onglets. Il est par exemple possible de faire un
onglet Musique, un onglet Vidéo a partir desquels
vous accéderez directement a vos médias avec
la présentation de votre choix. Soyez juste un
peu patient, Pinterface est parfois un peu lente,
il ne faut pas cliquer partout en désespérant :)

Nous disions qu’Grb ne permeftait pas de personnaliser les formats utilisés pour le streaming ; ¢’éfait
vrai sur fa partie serveur, mais vous pouvez le faire depuis Pinferface. D'autre part, vous pouvez jouer
sur le débit d’émission maximal. Par défaut, celui-ci est calculé automatiquement, mais vous pouvez
le fixer. Pour ce faire, identifiez-vous sur votre interface Orb ef cliquez sur Configuration dans le menu.
Vous pourrez choisir entre fiv (lecteur Flash), .asx (Windows Media), .rm (Real Media}, .sdp {QuickTime)
et.psl (Winamp).

Orb permet o’aller encore plus loin grace a des plugins. Par exemple, vous pouvez surveiller voire
domicile en votre absence, en consuliant volre webcam 4 distance (plugin intégré a Orb 2.0). Il est
aussi possible de profiter d’0rb pour diffuser des vidéos a ses amis par mail, sans se soucier de la
taille de ces derniéres puisque celles-ci seront en fait streamées. Enfin, enire autres exemples, Orb
permet de consulter les flux RSS, ce qui permet de se faire une page Web unique pour consulter ses
médias et lire les informations de divers sites. Pour plus d’informations, consultez la page
www.orb.com/fr/myexiras.
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'Shoutcast

rb vous permet d’accéder a vos

données, ainsi que Weezo dont

nous n‘avons pas parlé
(www.weezo.net), mais ca n'est pas la solu-
tion ultime pour faire profiter le monde de
vos goUts musicaux ou de vos créations
télévisuelles. En effet, si ces logiciels nova-
teurs sont utiles pour profiter soi-méme de
ses fichiers, pour partager un flux audio ou
vidéo avec un grand nombre de personnes,
mieux vaut diffuser en continu et donner
I’adresse aux personnes pour qu’elles s’y
connectent plutdt que de leur laisser le
choix du contenu. Si vous souhaitez par
exemple diffuser vos mix en tant que DJ,
c’est I'idéal. Voici une procédure pour réali-
ser une véritable Web radio a I'aide d'outils
R gratuits, reposant sur la technologie de
ADL Radio streaming Shoutcast de Nullsoft, I'éditeur
: de Winamp. Citons également lcecast
(www.icecast.org) qui permet de choisir le
format d’encodage, pour ceux qui privilé-
gient la qualité et préferent par exemple dif-
fuser en .ogg ou en .aac.

Z00s- | Liaen
ks | bon i

= £

1 Vous pouvez publier voire Web radip dans les pages jaunes de SHOUTcasi, pour gu'elle apparaisse sur e siie www.shoutcast.com.

Télécharger le nécessaire € SHOUTcast Source [t
Pour réaliser votre Web radio, vous n’avez besoin que de trois logiciels en sus des THan ey i) i
musiques et de vofre créativité. Les trois sont gratuiis et librement téléchargeabies, T ‘
tanidt sur www.winamp.com, tantét sur www.shoutcast.com. Prenez Winamp Full sur >
le premier, le plugin SHOUTcast DSP pour Winamp ainsi que SHOUTcast server, sur Ig Dutput Mame  Status =
second. installez-les, en respectant les options par défaut dans fous les cas. Le plugin Output 1 (00 0:01:52] Sent 1785426 b
DSP permet de transformer Winamp en source musicale pour le serveur qui se chargera Output 2 Hok Canrected
de diffuser le flux via le réseau et Internet. Miatrat 2 Nnt Cannented ki
Ed Tir 3
Input Meters
Input Levels
A " -3de -2de
Configuration J 0
Lancez voire Winamp, ouvrez les options et rendez-vous dans la partie des plugins. ié jg |
Dans DSP/Effect, vous devez retrouver votre plugin précédemment installé, Nullsoft .
SHOUTeast Source DSP {v1.9.0 a I'écriture de ce guide) ; ouvrez-le en double cliguant. | i de [
Une petite fenétre apparait, dans laquelle vous trouvez quatre onglets. Le premier ne 5
N - N , - .. About
sert qu’a contréler le fonctionnement du plugin. Sur le quatriéme, vous pouvez choisir
entre Winamp et Soundcard Input. Dans le premier cas, la musique que vous lirez depuis 2= SHOUTcast Source v1.9.0
Winamp sera transmise, dans Vauire, n’imporie quelle source que vous passez par & e
Pentrée ligne ou micro de votre carte son. La premiére option est probablement la plus Feaianni® Al SRR U baR s
adaptée a une Web radio, mais la seconde permet de diffuser des créations live, un mix all Rights Reserved.
avec deux platines vinyles ef une fable de mixage par exemple. Dans I'onglet Encoder,
vous devez sélectionner le format de diffusion de votre musique. SHOUTcast Source
propose le MP3 et PAAG+. Nous recommandons 44.1 KHz stéréo, avec un débit autour
de 128 kbit/s pour approcher la qualité GD. De cette valeur, dépend bien sdr la bande

passante qui sera consommée. Par exemple, 128 kbit/s réclament 16 ko/s d’émission.
Le dernier (second) onglet permel de se connecter a un serveur, ce méme serveur qui ‘
diffusera la musigue a travers le réseau et le Net. b
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[ & Nullsoft SHOUTcast Server Monitor X} Ecoutef sa Weh radio
i srver e Monior fritlegEdRounty abeut  Mans avons configuré le plugin de Winamp, reste 3 s’occuper dis serveur: La configuration
- Se fait au travers d'un fichier texte ; il y a beaucoup d’options, mais peu d’entre elies
Event log. sont @ changer pour lancer sa radio. Yous pouvez par exemple choisir Ie nombre
021407312 1050 [SHOUT casd] DHAS fvarc32 v1.3.7 Flun 23 2006] aiting up... 2 7h P 2ot 5
Bt e o] aaded ey o C.\Progs o FAsSHOL TCauac, seriks maximiim d’utms?teurs autprisés ainsi que le mof e passe pour que vot{e plugin s’y
B ggj’,} :ﬂig} 3} 3%% {m} K&'L‘;’“ﬁl“ﬁ::&‘i‘ii‘?::mm" connecte (le plugin et le serveur ne sont pas toujours sur la méme machine). Le port
<02/ 1471 7 1050 [main] N i e founel (sr:_sew ip) par défaut est 8000, mais vous pouvez également choisir de e modifier. Aprés toute
Z%ﬁ%%%i %i 5% el mﬁimmm” modification du fichier de configuration (ce fichier est accessible en langant Vinterface
jm A/0P@IZ 1050 v b et S Gl{l du serveur), vous devez redemgrrer le Serveur pour que les chqngements so:gnt
gl r!w i i O e pris en charge. De retour dans le plugin sous Winamp, enfrez les paraméires de connexion
<0z igg}%:%g;}, Mwi e 127,001 3 de votre serveur, pour ce qui est de 'adresse IF, vous pouvez metire 127.0.0.1 s'il est
% =201 A bessh ; pcy-genneckest P .
<m4m@|alzm>;mg gm ;iwﬁm?wudhu;;m.gmw.m sur la méme machine.
LUEETAAE 2T 200 [sounce] ice-ac: Behoabeast @ icpcql ;- BlAR
OZATAFEF 1201 [wn_add] emnr resahdng yp shoufeast com . . . n
<02/14/07E1 212,02» jvp._add] enor resotving yp.shoutcast com Pour écouter votre production depuis internef, vous devez connaitre voire adresse IP
02140071 21 200> [wp_add] ermor resobeir shwoutcast com
02121308 [ ] rvor roseheing m shoutzast Gom publigue. Qu’elle soit fixe ou dynamique, vous pouvez utiliser un service comme
STl AL o o ot Mmvhingil 1 www.dyndns.org pour changer cette IP en un nom plus pariant pour vos auditeurs (par
i ; exemple, pcupdateradio.dyndns.org). Il suffit de faire un lien vers http://neny.port ou
1972 QAL7121206 - (172 hitp.//ip:port, par exemple, hitp://peupdateradio.dyndns.org:8000/ sur une page Web
ou d’entrer directement cefie adresse dans Windows Media Player ou Winamp.

assons a |'étape supérieure, créer

P sa propre Web TV | Ga ne vous Dichie ldsy fichege Hiwique Neruepiges Duds ] [y ———
dirait pas de partager vos pro- @i g Fot B bt putube.coms L] B
grammes avec le monde entier ? C'est [Marshwaee [ OC] . enigrene] || [WtFanatice] | (RTeam] &1 L Boeuick.com] S0 [B05- Humisi ! adias] & Dicila 7] L| (FOROM] | L| [edal
I'une des nombreuses applications nou- ’ . oo, tolhvman 1) | Wby Acerusnt | History | Gusckasst (9) | Halp | Log Out
velles qu’lnternet haut débit permet, Yougl/lig Search
autant en profiter pour laisser votre créa- i Videos Categacies Channets Cammunity & Uslond Videos

tion s’exprimer. Nous passerons sur I'im-
mense travail que représente la produc-
tion d’'images pour assurer ne serait-ce
qu’'une heure de diffusion quotidienne,
nous vous faisons confiance pour vous
entourer des bonnes personnes et com-
poser une grille des programmes réaliste,
pour ne nous concentrer que sur I'aspect
technique de la chose, la diffusion. Vous
allez voir, c’est d’une simplicité déconcer-
tante grace a... Microsoft !
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Créer du contenu

Pour réaliser une Web TV, il faut de nombreux
outils, les premiers permettant de réaliser les
programmes. Il s’agit donc de logiciels de
montage dont nous vous laissons fe choix,
les plus simpies étant probabiement Windows
Movie Maker intégré 8 Windows XP SP2 et
Windows Vista ou Studio de Pinnacle. Pour
les personnes en quéte de plus d’options,
Abobe Premiere reste une référence a mi-
chemin entre les outils grand public ef les
outils professionnels, bien qu'il « souffre »
d’un tarif élevé. Ces progranunes permetient
de monter des reportages a I'aide de vidéos
et de morceaux de musique de voire choix,
fout en permettant d’insérer des
commentaires (voix off) et autres effets. Nous
vous recommandons aussi le génial
VirtuaiDub, un éditeur qui permel o’ appliquer
de nombreux traitements a vos vidéos : vous
pouvez les redimensionner, supprimer des
bandes noires ou méme ajouter un logo a
Paide d’un plugin  (neuronZ.net/
logo/logo17b2.zip), pratique pour une chaine
de TV, Avec fout ceci, vous devez générer des
heures de programmes, préts a étre diffusés.

Qoninile Dutils §
I | ] Propnétés O antter

% v Aichags : [Enibe =] Aercu : [282 Kbea/s (3205 240)

! Eran
\

Auruns
17 Khitws 373 00 oo
7

Le codeuwr diffuse Bd
—_

Windows Media Coder

Microsoft propose de télécharger Windows Media Coder, un outil qui permet assez facilement de diffuser
des vidéos via internet, au format Windows Media bien enlendu. Vous pouvez le télécharger fibrement
a "adresse www.microsoft.com/windows/windowsmedia/fr/9series/encoder/default asp. Bien qu’il
s'agisse du codeur Windows Media Série 9, il fonctionne fout a fait sur les machines équipées d'un lecteur
Windows Media plus moderne, 10 ou méme 11 sous Vista. Son nom indigue simplement gu'il encode au
format Windows Media Audio et Vidéo 8, puisqi’il n’existe pas plus récent. Windows Media Coder est en
fait un transcodeur capable de compresser a la volée divers formats audio et vidéo en flux Windows
Media. Installez-le et lancez-le. Au démarrage, sélectionnez Session personnalisée dans la fenéire Nouvelle
session. Un nouveau projet s’ouvre alors, avec de nombreux onglets de paramétrage. Remplacez o’embiée
le nom « Source 1 » par le nom de votre chaine ou du programme que vous allez diffuser, choisissez
comme origine de la source : Fichier et enfin sélectionnez le fichier de volre premiére émission. §i vous
souhaitez déja programmer plusieurs séquences, cliguez sur le bouton Ajouter de la partie Source.

Regarder votre TV

Tant que vous étes dans cetle fenétre et cet onglet, choisissez Paction que vous désirez « a
la fin ». 8i vous avez plusieurs programmes qui doivent s’enchainer, sélectionnez Passer 4 Ia
source suivante pour toutes les sources sauf la derniére, pour laquelle vous pourrez opter
pour Arréter ou Boucle. Parmi les nombreux autres onglets, il existe plein d’options
intéressanies que nous vous laissons découvrir, mais vous devez tout de méme passer avant
tout par Sortie et Compression. Dans le premier, il n’y a qu’une chose a faire, ¢’est cocher
le mode Transmission de type pull a partir du codeur, ce qui signifie que vous allez envoyer
de la vidép en streaming et que s’y connectera qui veut, sur le port spécifié. Dans I'onglet
Compression, vous choisissez ie débit auquel vous souhaitez envoyer, ce qui comprend Ia
vidéo et Ie son, ainsi que les paramétres de nembre d'images par seconde et ia taille de
sortie. Vous pouvez également uliliser des oplions intéressantes comme le désentrelacement
accessible depuis Ponglet En cours de iraitement.

Lorsque vous avez terminé de configurer Windows Media Coder, il n'y a plus qu’a cliquer
sur Commencer le codage pour déburier le streaming de votre Web TV. C'est parti ! Pour lire
son contenu, if suffit de taper dans un navigateur Padresse mms://votreip :8080. Si vous
étes en réseau local, vous pouvez utiliser P'IP du PG qui émet, si vous éles via Internet, il faut
entrer PIP publique que vous donne volre fournisseur et si vous partagez Internet 4 Vaide
d’un routeur, il faut rediriger les paquets qui concernent le port 8080 vers voire serveur.
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David Guillaume

Un disque dur offrant les mémes taux de transfert qu’une barrette de
mémoire, ca vous tente ? Et si en plus ¢a ne coutait pas un sou ? C’est le
principe du RAM disk, un disque virtuel qui se place dans la mémoire vive.



I’époque du DOS et de Windows
n 3.x, 'usage d’'un RAM disk était
assez fréquent. Il faut dire que les
disques durs étaient terriblement lents, et
que par défaut le systéme d’exploitation
n’utilisait pas de systéme de cache disque
(ce qu’on pouvait néanmoins faire avec I'outil
SMARTDrive). Un RAM disk, offrant la possi-
bilité de stocker certaines données directe-
ment en mémoire vive, permettait donc d’ac-
célérer fortement les applications qui
accédaient souvent au disque dur
Aujourd’hui, Windows XP integre un systéme
de cache disque qui stocke en mémoire vive
les données auxquelles I’ordinateur accéde
le plus souvent. Du coup, les RAM disks sont
petit a petit tombés en désuétude. Pourtant,
ils peuvent encore rendre bien des services !
Un exemple ? Lorsque vous capturez une
vidéo de votre affichage avec un logiciel
comme Fraps (http://www.fraps.com/), les
acces disque nécessaires pour enregistrer
peuvent ralentir la machine et générer des
saccades qui apparaitront dans la vidéo fina-
le. Un probléme qui semble insoluble au pre-
mier abord, mais que I'on régle trés facile-
ment avec un RAM disk.

Il existe plusieurs logiciels permettant de
créer un RAM disk sous Windows XP. Leur
usage est généralement simplissime, puis-
qu’il suffit de leur indiquer une lettre de lec-
teur et une quantité de mémoire 3 réserver
pour que le RAM disk soit créé. Nous en
avons évalué trois, qu’on peut diviser en
deux catégories. D’un c6té RamDisk Plus et
RAMDisk XP, deux produits faciles d’usage,
coltant le méme prix et offrant les mémes
fonctionnalités, qu’il nous est impossible de
départager. De I'autre, RAMDisk de QSoft,
un produit beaucoup plus austere, pas vrai-

8.8 km circult™——

|En instailant Live For Speed sur un ramdisk, on améliore fes temps de chargement des circuits ef Ie jeu ne saccade pius du fout.

ment agréable & manipuler mais efficace,
offrant des fonctions intéressantes et pro-
posé a un tarif presque symbolique. Notre
conseil ? Amusez-vous quelque temps avec
les versions de démonstration pour déter-
miner si un RAM disk peut vous apporter
quelque chose dans ['utilisation de votre
PC. Vous pourrez ensuite choisir le logiciel

Indics Lacteur F30ME[S

| Indice Lecteur 144MEH

Alors qu'itne grappe de guatre Raptor en RAID 0 approche les limites du bus SATA (150 Mb de débit), un RAM disk fes dépasse

alfégrement f Quant au temps d'acces, il est inférieur 4 la mifliseconde.

qui vous convient le mieux en fonction de
votre budget. Pour finir, mentionnons le
logiciel AR Soft RAM Disk, que 'on trouve a
'adresse http://www.arsoft-online.com. |l
offre la plupart des fonctionnalités de ses
concurrents payants. Nous ne |’avons pas
inclus dans nos évaluations, car il n’a pas
fonctionné correctement durant nos tests (le
RAM disk apparaissant et disparaissant
d’un redémarrage a I’autre). La société édi-
trice ayant cessé tout support pour ce pro-
duit, nous I'évoquons surtout par souci
d’exhaustivité. Mais s’il fonctionne chez
vous, profitez-en : il est gratuit ! m

PC Update mars/avril 07 <89>




| ‘ Pratique

RAM DISK

Dans un home studio, un RAM disk peut permetire d’effectuer des prises de son dans la piece ol se frouve le PC, sans que I'enregistrement soit parasité
par les grattements du disque dur. Prévoir une belle quantité de mémoire si vous comptez enregistrer plus de quelques minutes, il serait dommage d'arriver
‘au bout du disque en pleine action.

Pour travailler sur des données sensibles, un RAM disk peut offrir une sécurité supplémentaire. Car un fichier stocké sur un disque dur peut étre
récupére par une personne mal intentionnée, méme apres son effacement. A contrario, le contenu d’un RAM disk disparait totalement des I'extinction
du PC. On peut done par exemple créer un fichier dans un RAM disk puis I'envoyer vers un serveur FTP, sans qu‘aucune trace ne subsiste sur le PC.
Malis attention & vous assurer que les logiciels que vous utilisez n’inscrivent pas le fichier sur le disque dur & un moment ol & un autre. Si vous expédiez
un fichier avec un logiciel de messagerie par exemple, il sera généralement conservé sur le disque dur et toujours accessible dans les éléments
envoyés. L'astuce n’est donc valable qu'a condition que les logiciels utilisés travaillent avec le fichier en mémoire, sans I'inscrire sur le disque principal.

Utilisez un RAM disk pour stocker vos fichiers Internet temporaires | Ainsi, toutes les traces de votre navigation seront effacées d’un redémarrage &
PPautre (il faut pour cela employer un RAM disk qui ne se sauvegarde pas sur le disque principal a I'extinction du PC). Pour ne rien gacher, la navigation
sera aussi un peu plus rapide. Avec Internet Explorer, il suffit de vous rendre dans le panneau de configuration, d’ouvrir Options Internet, puis de
cliquer sur le bouton Parametres de la section Fichiers Internet temporaires. Ici, en cliquant sur Déplacer le dossier..., vous pourrez choisir le RAM
'disk comme emplacement pour les fichiers temporaires.

les logiciels

- RamDisk et RamDisk Plus
= Sur Internet : http://www.superspeed.com/desktop/ramdisk.php

@ RAM dishs cuimently presenit on this compuber:

19 Size[MBI  File System
I - Fal

~ RamDick Plue 2]y

Le premier, RamDisk, est un logiciel permettant de créer un RAM disk et un seul. Le deuxiéme, RamDisk Plus,
permet d’en créer plusieurs et offre une fonctionnalité de backup. On peut ainsi & tout moment sauvegarder le
contenu du RAM disk sur un disque dur, et cette sauvegarde peut aussi s'effectuer automatiquement a I’extinction
du PC, avec restauration a I'allumage. Lusage des deux logiciels est trés simple, ils s’installent facilement puis
placent une icéne dans le panneau de configuration qui permet de gérer le ou les RAM disk(s). Tout est parfait, sauf

le prix un peu élevé : $34,95 pour la version de base, et $49,95 pour la version Plus. Il est aussi possible d’évaluer
le logiciel pendant quinze jours gratuitement.

RAMDisk XP

Sur Internet : http://www.cenatek.com/product_ramdisk.cfm

Edité par Cenatek, le logiciel RAMDisk XP est simple d’utilisation. On y accéde depuis le menu Démarrer, on
choisit la taille du RAM disk, et voila ! Il n’est pas possible de choisir la lettre de lecteur attribuée au RAM disk,

Be el
[ Gamings | Load and Save | Aceanced | Usage]

~Basic Baiings ————————————————
Set the sive and type of RAMDisk you want to create.

) I~ FATYS Pamition
Disksien| 26 ﬂ un & FAT3E Parition.
(Maimiam 1638 MAE)  Uniarematisd

Bt Becton Battngs

mais le logiciel offre deux autres fonctions assez intéressantes. Tout d’abord, il est possible de sauvegarder
automatiquement le contenu du RAM disk sur un disque dur a I'extinction du PC, et de le recharger automatiquement
au démarrage. Ensuite, une fonction permet de configurer automatiquement Internet Explorer pour qu’il stocke ses
fichiers temporaires dans le RAM disk. Disponible en version d’évaluation limitée & trente utilisations, RAMDisk XP
colite $49 a I'achat.

[ interface pratique [ Configuration automatique d'Internet Explorer.
B Prix

QSoft RAMDisk

| Sur Internet : http://Awww.ramdisk.tk/

Contrairement a RAMDisk XP ou a RamDisk Plus, le RAM disk de QSoft n’est pas vraiment congu avec la simplicité en
téte. Il se présente sous la forme d’un pilote de périphérique, qu’il faudra donc ajouter a partir de la fonction Ajout
de matériel du panneau de configuration. Une fois le pilote installé et I'ordinateur démarré, on devra se rendre dans
le gestionnaire de périphériques et afficher les propriétés du périphérique virtuel pour le configurer. Question accessibilité,
on a vu mieux... A partir de 13, la configuration ne présente pas de probléme et le logiciel est satisfaisant. C’est aussi
le seul de ceux que nous avons testés qui présente une fonction « auto resize », qui ajuste la taille du RAM disk a la
quantité d’espace réellement utilisée. Enfin, ce logiciel est proposé a un prix cadeau : $6 !

[ Prix cadeau !
= installation et configuration compliquées.




formule essai

d Oui je m"'abonne a Hardware Magazine pour é numeéros
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 €
pour la communauté européenne, rajouter 12 E de frais de port (reste du monde 18 € )

formule solo

[J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numéros
au prix spécial de 63 €

(J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numéros
au prix spécial de 63 €

pour la communauté européenne, rajouter 12 E de frais de port [reste du monde 18 €)

formule passion

J Oui je m"abonne a Hardware Magazine pour 12 numéros
et PC Update pour 12 Numéros au prix spécial de 120 €

pour la communauté européenne, rajouter 24 € de frais de port (reste du monde 36 €)

plus d’infos ? 08 26 30 46 96 ou lecteursfatechage.fr
De Uétranger, appeler le 0033 561727032

(merci de remplir cette partie en lettres majuscules)
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i changer de systéme d’exploitation

s’avere toujours étre des plus exci-

tant, cette migration impose néan-
moins de nombreuses interrogations. Si
nous avons pu lever le voile sur les ques-
tions liées aux performances sous Vista lors
de notre dernier dossier (cf. PC Update n°
27), ou encore sur les performances et la
compatibilité des jeux dans ce méme
numero, il reste encore d’autres questions a
soulever du coté des logiciels et des péri-
phériques que vous utilisez actuellement,
d’autant plus que les prix constatés en
France s’averent supérieurs a nos voisins
outre-Atlantique. S'il est impossible d’ap-
porter une réponse a chaque cas particulier,
nous pouvons en revanche vous distiller
tous les conseils pour apprehender le pro-
bléme de compatibilité, aussi bien matériel-
le que logicielle.

t Compatipiind dec programinnes

i Windows reguier n pike e ‘

ller un
uiert une

L = = iﬂ——l

Paur farcer Pinstaliation de pilotes matériels non signés
(@ vos risgues et périls), il suffit d’ouvrir les options de
démarrage avancées via la fouche F8 afin de désactiver
fa véritication tes signatures e pilotes.

Pour faciliter le passage a Windows Vista,
Microsoft a, pour commencer, imaginé deux
labels permettant de qualifier les ordina-
teurs susceptibles de faire tourner le nouvel
OS. « Windows Vista Capable » définit une
machine permettant d’offrir les fonctionnali-
tés essentielles de Windows Vista et dispo-
sant au minimum d’'un processeur de
800 MHz, de 512 Mo de mémoire vive et
d’une carte graphique compatible DirectX 9.

Le label « Windows Vista Premium Ready »
définit guant a lui une configuration PC per-
mettant d’utiliser toutes les fonctionnalités
offertes par Windows Vista. Le PC devra
étre basé au minimum sur un processeur 32
ou 64 bits d’1 GHz et avoir 1 Go de mémoi-
re vive, une carte graphique DirectX 9 dotee
de 128 Mo de mémoire et disposant de
pilotes signés WDDM, un disque dur d’une
capacité minimale de 40 Go avec 15 Go
d’espace libre, un lecteur de DVD-Rom, une
sortie audio et un acces Internet.

Current Windows Driver Models

o,

Storage Adapters (GC3l & ATA) ‘Sesiport, Storport, ATADRD
MNetworkAdaptes ___ [wois |
Video Caplure Avtream

Audic Adapters

AVStream, PortCls

System fiters F3 Mini fitter

[Scamerscamers |

P Card, ger L]

T

UPNF & Network Connected Devices. NO Support
Cell Phones
USE, 1304, Bluetooth, SD devices WODM (kernel), no support {user)

I Yoici un tableau récapiiviant les différentes catégories te pHoles matéiiels ei leur correspondance avee Jes nouveai

pilotes Windows dans Farchitecture Vists.

Si ces logos peuvent sembler a priori utiles,
ils ne le sont en réalité que dans le cadre de
I'achat d’un nouveau PC assemblé par un
constructeur. s ne servent donc pas a ceux
qui possedent déja une machine, ou des
périphérigues tels qu’une imprimante, une
webcam et bien d'autres encore.

Du reste, les périphériques actuellement en
vente dans les magasins ne donnent mal-
heureusement aucune indication guand a
leur support sous Windows Vista. Les

sutres périphérigues de pointage

Fieark e erabiviel

Sélectionnex dans cette iste e hype du maténel que vous installer

port

ini i
WDM & NDIS WDM
wDm

nodéles de

cartes meres récentes peuvent également
poser quelques interrogations quant au
support des difféerents composants embar-
qués tels que les puces gérant le réseau, le
son, ou le RAID. Et dans ce cas, il n’y a
aucune solution miracle si ce n’est d’inter-
roger le site Web constructeur. Alors pour-
quoi ne pas utiliser des pilotes déja exis-
tants sous Windows XP ? Pour répondre a
cette question, revenons un peu sur I'archi-
tecture de Windows Vista.

2 instader nast parg ffichde i chaues s

« Prbosenn || Suvart > Aoruks

Avec prés de 18 500 pilotes contenus dans e DVD d'insialiation de Windows Visia, Microsoft 8'ast assuré de supporter un large

PC.

if de comy of périy
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Beaucoup d’entre vous le savent dégja,
Microsoft estimait que 85 % des cas de
plantages (BSOD, freeze du PC, etc.) avec
Windows XP étaient dus a la présence de
pilotes matériels non signes. Et si ce pour-
centage est difficile a vérifier, il ne fait aucun
doute que les nombreux problémes rencon-
trés par le passe avec Windows XP prove-
naient effectivement de pilotes matériels
« mal développés », mais également de
modules d'applications s’installant dans le
noyau de XP et pas suffisamment aboutis.

Pour éviter que des désagréments de ce
genre ne se reproduisent sous Vista,
Microsoft a complétement revu I'architectu-
re du noyau en donnant naissance a
Windows Driver Foundation (WDF). Sans
entrer dans les détails techniques, le WDF
regroupe le Kernel-Mode Driver Framework,
le User-Mode Driver Framework et des
outils de veérification des pilotes signés (cf.
Les dessous de Windows Vista dans
Hardware Magazine n® 24). Et si I'installation
des pilotes sous Vista n’est plus limitée a
I'administrateur, il faut obligatoirement que
les pilotes soient signés. Du moins en théo-
rie, puisqu'il reste possible de désactiver la

[nstallation

Une version différente de Sisoftware Sandra Pro Affaires est
recommandee pour ce type de Windows, (http://www.sisoftware.net)

1 Pour étendre enicore pius la compatibiliié matériefle, les serveurs de Microsofi hébergent plus de 11 000 pilotes matériels.

vérification des signatures de pilotes, mais
uniquement avec la version 32 bits de Vista.
Il suffit pour cela de démarrer Windows
Vista et d’ouvrir les options de démarrage
avanceées a |'aide de la touche F8 avant de
sélectionner la ligne Désactiver le controle
obligatoire des signatures de pilotes.
L'utilisateur pourra alors installer un pilote
prévu initialement pour la plate-forme XP s’il
dispose des droits d’administrateur et seu-
lement dans certains cas comme nous
allons le voir un peu plus loin. Au redémar-
rage suivant, le module de vérification des
pilotes signés redevient opérationnel.

“La technologie Kernel Patch Protection n’est
présente que dans les versions 64 bits de
Windows et limite I'installation des pilotes aux
seules versions 64 bits signées par Microsoft. “

Anti-Virus Anti-Spyware Backup et Restauration Pare-Feux
NOD 32 2.7 Ad-aware SE personal 1.06 Acronis True Image 10 Kaspersky Internet Security 6
Norton 2007 Ad-aware SE professional Norton Ghost suite 2.0 Norton Internet Security 2007
Mcafee SpyBot Search & Destroy 1.4 Paragon Drive Backup 8.5  BitDefender internet Security 10
BitDefender 10 Super Anti-Spyware 3.5 Genie-Backup Manager PC-Cillin Internet Security 2007
Dr.Web SpyDefense Cobian Backup Live One Care
PC-Cillin SpyWare Doctor Mcafee Internet Security Suite
Avast
AVG
ClamWin
E-Trust
Kaspersky
Live One Care
Audio Emulation/Gravure Player Vidéo Edition Video
WinAmp Alcohol 120% Power DVD Adobe Premiere
iTunes (partiellement)  Daemon Tools WinDVD Adobe Premiere Pro
Audacity Nero 7 ZoomPlayer Magix Video Delux
Jaduk DeepBurner AnyDVD Virtual Dub
Lame IsoBuster DVDCloner TMPGENC
WinLame Powerlso DivX Webplayer Ulead DVD Movie Factory
CoolEdit Pro Burn4Free DivX player Sonic
Foobar 2000 DVDRebuilder TheaterTek Vidéo ConvertxXtoDVD
Fruity Loops DVDFab Platinum Windows Media Player Classic Auto Guardian Knot
Creative Media Source Droppix GOM Media Player

InfraRecorder BS Player

Grab & Burn VideoLan

ADSL TV
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Mais pour accroitre la stabilité de son syste-
me, en évitant toute modification fortuite du
noyau, Microsoft a introduit le Kernel Patch
Protection. Une telle technologie était
d’ailleurs déja présente au sein de Windows
XP Pro 64 bits et c’est donc logiquement
qu’elle se retrouve dans la version 64 bits
de Windows Vista. L'installation de pilotes
matériels 64 bits signés par Microsoft est
par conséquent obligatoire, et I'installation
de pilotes 32 bits est impossible.

WINDOWS VISTA
UPGRADE ADVISOR

Microsoft a mis au point un utilitaire gratuit
pour XP nommé Windows Vista Upgrade
Advisor  (http://www.microsoft.com/win-
dows/products/windowsvista/buyorupgra-
de/upgradeadvisor.mspx) permettant d’éta-
blir un rapport sur les éléments ne
bénéficiant pas d’une bonne reconnaissan-
ce (composants matériels, périphériques,
programmes) suivant I'édition de Windows
Vista que vous souhaitez acquérir. Et bien
que I'analyse soit assez basique, elle appor-
te suffisamment d’éléments de réponse
pour migrer vers Vista. Du moins, d’un point
de vue matériel.

Pour assurer une transition parfaite,
Microsoft a fait I'effort d’intégrer prés de
19 500 pilotes courants dans son nouvel
0S. Soit presque le double que sous
Windows XP qui intégre 10 000 pilotes. Si
bien que lors de l'installation de Windows
Vista, vous n'aurez pas besoin de téléchar-
ger les pilotes dédiés a votre matériel dans
la majorité des cas, la reconnaissance se
montrant assez efficace. Et si d’emblée, il
peut arriver qu’un périphérique ne soit pas
reconnu, Vista se connecte alors automati-
quement auprés des services Windows
Update pour veérifier la disponibilite des
pilotes manquants (plus de 11 000 pilotes
recensés actuellement, soit plus de 30 000
pilotes disponibles au total).

Mais cela ne vous dispensera pas d’aller
récupérer des pilotes plus récents, plus per-
formants et permettant d’accéder a des
fonctionnalités avancées comme c’est le
cas avec les pilotes graphiques qui évoluent
chaque mois.



Téléchargements Messagerie Instantannée Gestionnaire mails
FlashGet Xfire Smart FTP Thunderbird
Orbit Ventrilo FTP Expert Outlook 2003
GetRight Live Messenger FileZilla Outlook XP
RapGet TeamSpeak CuteFTP Outlook 2007
Download Accelerator Plus Skype FTP Commander The Bat
Leechftp Trillian 3.1 Basic & Pro Cerberus FTP Server Eudora

Gaim

Yahoo Messenger
AIM
IcQ
Google Talk

Conseiller de mise a niveauc
Windows Vista

% Démarrer I'analyse

Conseiller de mise a niveau Windows Vista

Le Conseiller de mise & niveau Windows Vista va analyser votre ordinateur afin de vous aider &
déterminer I'édition de Windows vista qui vous convient le miewx. Il fournit également das
informations sur les nombreoses ondions avancéss de Windows Visla pises en chiarge par volre
ordinateur et sur la compatibilité de vos logioels et pénphériques existants avec Windows Vista.

Remarque : avant de démarrer I'analyse, branchez tous les péniphériques que vous utilisez
habituellament sur votre ordinatear, notamment les imprimantes, scarers oo disoues durs extermess,

I Développé et mis réguliérement 4 jour par Microsof, Windows Data Advisor vous donnera un rapide apergy sur la compalibifité

matérielie et legicielle de votre PC avec Windows Vista.

Pro. Aborting Installation.

= Thelnstalled Operating System is not supported by COMODO Firewall

1 En cas d'incompatibilité logicielle, Windows Vista interrompt installation de Papplication.

Lors de nos tests d’installation sur diverses
configurations PC, seule notre carte son
Soundblaster Audigy Il ZS n’a pas été
reconnue, pas plus gue notre X-Fi d'ailleurs.
Mais si vous deviez vous retrouver avec des
périphériques ne bénéficiant pas encore de
pilotes signés pour Vista, vous pouvez tou-
jours essayer d’installer les pilotes WHQL
de XP. Cette méthode fonctionne au cas par
cas et uniguement pour des périphériques
externes. Nous avons pu de cette fagcon ins-

taller divers modeéles de webcams, d’'impri-
mantes et scanners, des ensembles cla-
vier/souris Logitech (MX3100, G15, G5, G7),
des appareils photo numériques, des bala-
deurs MP3, ou encore les souris Razer qui
ne beénéficiaient alors d’aucun pilote Vista
lors de nos tests.

Le cas des composants internes est quant a
lui bien plus restrictif puisqu’il nous a été
impossible d’installer les pilotes dédiés aux

Navigateurs
Firefox DreamWeaver
Opera VMWare
Flock Virtual-box
Avant Browser Java Runtime 6
IE 7 Tweak Utility Google Earth
Browzar StarDock
Maxthon Driver Cleaner
Namo WebEditor 6 suite

chipsets des cartes méres, a l'audio, au
réseau ou au controleur RAID. Et ceci,
méme en désactivant la vérification des
pilotes signés. Ce qui au final n'est pas
recommandé pour ne pas nuire a la stabilité
de Vista puisque nous avons, lors de chacu-
ne de nos tentatives, endommagé le noyau
du systeme, ce qui nous a empéché par la
suite de démarrer Vista. La restauration ou
la réparation du systéme a l'aide du DVD
d’installation était alors inévitable.

A noter que les constructeurs publient de
plus en plus de listes de compatibilités
matérielles sur leur site Web.

Assez basique dans son
fonctionnement, Windows
Vista Upgrade Advisor permet
néanmoins de recueillir
suffisamment d’informations
pour envisager ou non le
passage a Windows Vista. “

Canseillar de misa & niveaut

Wingdows Vista

Analyse du systeme

L Comallar db mone b cvam whilia § bt crdnatiut
st nolt pour [ mise 8 Ghasu vers Windaws Wista,
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BETarAIeE, VU (rowneRs ik Bur e ot t-
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S8i vous n'avez pas lu nos précédents dossiers sur Vista, vaus pourrez foufours
découvrir ve que recéle chaque édition de Vista pendant I'analyse systéme menée
par Fassistant Windows Daia Advisor.
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Codecs Archivage 3D Retouche/visionneur Photo
FFDShow lzarc Bryce 6 Photoshop CS2/CS3 béta
ACS3 filter 7-Zip Blender The GIMP
DivX WinRAR Art of lllusion Corel Paint Shop Pro X
Advanced Vista WinzIP POV Ray Jask Paint Shop Pro 9
Codec Package
Xvid PowerArchiver 3D Wings XnView
Matroska gZip Qcad Irfan View
Core AVC Pro QuickPAR AutoCad ACDSee
QuickTime nVidia Gelato (32 bits) Paint .NET
RealMedia LightWave 3D Photoshop Elements 4
VsFilter 3DSMax Picasa
3ivx
Defragmentation/ P2P/Newsgroup Bureautique Bench/
nettoyage disque monitoring
Diskeeper 2007 uTorrent Office 2000 CPU-Z (32 hit)
0&0 Defrag 8.6 eMule Office 2003 PC Wizard 2007 (32-bit)
Ashampoo Magical Defrag Azureus Office 2007 Sandra (32 bit)
Perfect Disk BitComet Office XP Everest Ultimate Edition (32 bit)
Auslogics Disk Defrag LimeWire Open Office FRAPS
RegSeeker iMesh Acrobat Reader 3D Mark 03/05/06
RegCleaner Grabit Foxlt reader Prime 95/0rthos
Unlocker NewsBin SuperPi
Ccleaner Newsleecher PC Mark 05
nCleaner SpeedFan (32 bit)
0CCT (32 bit)
SMPSeesaw
Process Explorer
DU-Meter

4 Conseifler de mise & niveau Windows Vista™ 1.0

savoir si ouf ou non voire

Conseiller de mise a niveaue

Windows VWista

Conseiller de mise & niveau Windows Vista
Le Conseiller de mise 3 niveau Windows Vista va analyser votre ordinateur afin de vous aider &
déterminer I'adition de Windows Vista qui vous convient fa mieux. Il fournit agalement des

infarmations sur les nombrewses fondions avangées de Windows Vista prises en diarge par votre

ordinateur et sur ls compatibilité de vos logidels et périphériques existants avec Windows Vista.

Remargue : avant de démarrer analyse, brandhaz tous lee périphériques que vous utiises
i i, notamment: les mpr

— bie o'

VISTAET

imantos, seanmers on disques dirs externes.

Méme si Is fenctionnement est basique, Windews Data Advisor vous permet de

ter Windows Vista.

LA COMPATIBILITE LOGICIELLE

En manifestant sa volonté de protéger son
systeme en augmentant globalement sa stabi-
lité a I'aide du Framework WDF et du Kernel
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I'activité réseau. Ce qui explique en partie le
grand nombre d’incompatibilités logicielles
(antivirus, antirootkit, antispyware, pare-feu,
etc.) qu'il y a eues avant la sortie de Windows
Vista. On peut par exemple citer les logiciels
de partitionnement et les gestionnaires multi-
boots installant un module permettant de récu-
pérer et de modifier les informations liees au
MBR et a la liste des partitions, ou encore les
logiciels de sauvegarde et de recupération
systéme tels que Norton Ghost et sa déclinai-
son Save & Restore, ceux-ci installant un
module permettant de réaliser un cliché du
systeme (snapshot). Méme les logiciels de net-
toyage et de réparation systéme n’ont pas
échappé a la regle, 'acces a la base de
registres et aux fichiers systeme étant souvent
nécessaire. N'oublions pas non plus la tres
controversée protection StarForce, dont le
fonctionnement exigeait 'installation d’'un pilo-
te au sein du noyau. Mais elle est aujourd’hui
compatible avec Vista via une mise a jour qui
devrait étre trés prochainement signée par
Microsoft  (http://www.star-force.com/sup-
port/sfdrvup.zip).

Conscient de ces nombreuses limitations,
Microsoft a intégré la couche Windows
Filtering Plateform, fournissant des outils liés
au réseau, ainsi que les File System Mini Filters

Programme : DivX Player
Editeur : Divi, Inc

52

Ce programme présente des problémes de compatibilité connus.

Vérifiez en ligne sur le site Web de Microcoft si lec solutions sont dispenibles, 5i des colutions existent, Windows affiche
automatiquement un site Web qui présente les étapes que vous pOouvez suire. "

Emplacement ; 'WMANUNE) Steckage\Multimédia Players Video\Divk 6\DiviInstaller.cxc.

DivX Player est incompatible avec cette version de Windows, Pour plus d'infermations, contactez Div, Inc.

() Masquer les détails I Rechercher des soluli

sur Internet ll Exgrute le programme ]| Annuler I

1 Me plus afficher ce message

—

| En cas de probiéme de

[=R=]

[ By Microsoft Windows

1 Divi Player prézente des problémes de ‘
compatibilité connus. J

Windows recherche une selution au probléme...

i ¢ —

e |

L'assistant des problémes de compatibilité connus vous
propose alors de r des iGns Sur

L 4

Patch Protection (ou Patchguard), Microsoft
n’a pas seulement verrouillé le noyau de Vista
en sécurisant au passage l'installation des
pilotes matériels, il a également privé les déve-
loppeurs d’applications permettant d’exploiter
certaines fonctions avancées. C'est notam-
ment le cas des logiciels dédiés a la sécurité,
ceux-ci intégrant pour la plupart un systeme
proactif (surveillance en temps réel) permettant
de surveiller des fichiers systeme ou encore

compatibifité connu, une boite de dialogue s'ouvre et vous informe des problémes quie vous pourrez rencontrer. ..

model, composants agissant dans I'espace
noyau et permettant uniquement aux applica-
tions d'observer et d'intercepter diverses
requétes systéme.

Bien s(r, toutes les anciennes versions d’anti-
virus et de pare-feu ne s’installent pas sous
Windows Vista, I’OS vous avertissant claire-
ment de leur incompatibilité. Mais la quasi-
totalité des solutions de sécurité ont bénéficié
de mises a jour et supportent aujourd’hui
Windows Vista. C’est le cas de Kaspersky,
Mcafee, DrWeb, Panda, F-Secure, PC-Cillin
ou encore de NOD32. Méme les solutions gra-
tuites telles qu’Avast ou AVG sont aujourd’hui
supportées, ClamWin n’ayant pour sa part
posé aucun probleme, celui-ci n’intégrant
aucun module de protection proactif.

Ce systéme d’avertissement d’incompatibilité
logicielle prend la forme d’une boite de dia-
logue qui propose également de se connecter
au site de Microsoft pour savoir si une solution
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pouvoir bénéficier de la derniére mise a jour
logicielle offrant le support de Vista.

Dans le cas contraire, si une de vos applica-
tions ne fonctionne pas ou ne fonctionne
que partiellement, rien n'est perdu puisque
al'instar de Windows XP, Vista propose un
mode de compatibilité permettant d’émuler
I’environnement d’une ancienne édition de
Windows. Il suffit d’ouvrir les propriétés de
I’'exécutable, puis I'onglet Compatibilite
pour enfin paramétrer le mode d’exécution
de I'application. On peut ainsi faire croire a
I"application qu’elle tourne sous Windows
95, 98, NT4, 2000/2003 et XP SP2. Il est
méme possible d'adapter certains para-
métres tels que la résolution a utiliser pour
lancer I'application, la désactivation de la
composition du bureau, des themes visuels
ou de la mise a I'echelle de I'affichage pour
les résolutions élevées.

WINDOWS VISTA 64 BITS,

L'EDITION A EVITER 7

L'édition 64 bits de Windows Vista est certai-
nement celle sur laquelle la plupart d’entre
nous s’interrogent. A commencer par la

bits vers le 64 bits est loin d’étre rapide, les
architectures existant pourtant depuis plus de
deux ans maintenant. Partant de ce constat,

TR
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| Plus abouti que le gestionnaire des tdches, Pracess Explorer esi complétement fonctionnel sous Windows Visia.
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$i certains programines se monirent récaicitrants a Pinstallation,
Putilisation des droits d’administrateur peut résoudre le probiéme.

Méme en usant des droits d’administrateur, vous ne pourrez pas
démarrer fa procédure d’insialiation de pilotes matériels 32 bits.

Sous Windows Visia 64, Vsnvi L fon des
32 bits est indépendant des applications 64 bils.

Microsoft a développé Windows 32 bits on
Windows 64 bits (WoW864), un sous-systéme
présent dans les versions XP x64, 2003 x64 et
Vista x64 de Windows et s’exécutant au
démarrage de I'OS. Pour faire simple, WoW64
permet d’exécuter la plupart des applications
32 bits (les applications 16 bits ne sont plus
supportées) dans un environnement 64 bits. A
condition que ces applications n’installent pas
de modules ou de pilotes au sein du noyau,
comme nous l'avons vu précédemment.
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| Lz technologie Kernel Patch Protection, implémentée dans I'édition 64 bits de Vista, impose Putilisation de pilotes matériefs 64 bits
signés. Avant de migrer vers Vista x64, vérifiez qu'il existe bien des pilotes 64 bits signés pour les composants de veire configuration PC.

Sans trop entrer dans les détails techniques,
WoW64 s’appuie sur trois bibliotheques logi-
cielles : WoWe4.dll qui est I'interface per-
mettant de retranscrire les requétes 32 bits
en 64 bits, WoW64win.dll qui fournit les
points d'entrée appropriés pour les applica-
tions 32 bits, et enfin WoW64cpu.dll qui
prend soin de basculer le processeur en
mode de compatibilité 32 bits.

Concretement, le sous-systeme WoW64 offre
une transition en douceur vers I'édition 64
bits de Vista en autorisant I'exécution des
applications 32 bits courantes, conjointement
aux applications 64 bits, en attendant de voir
débarquer une version tirant profit des ins-
tructions 64 bits. Mais grace a la récente dis-
ponibilité (12/2006) du NET Framework 2.0
qui est indispensable a grand nombre d’ap-
plications aujourd’hui et qui a tant fait défaut
a XP x64, nos tests de compatibilité logicielle
ont montré que la transition vers Windows
Vista 64 est tout a fait envisageable, ce qui
nous semble des plus encourageant. Reste a
savoir si les constructeurs seront davantage
séduits par Vista x64 en proposant la version
64 bits de leurs pilotes matériels, I'installation
de pilotes 32 hits étant une chose impossible.
Mais seul le temps pourra le dire.

A retenir

MIGRATION OU PAS ?

Si Microsoft n'a pas souhaité établir une
liste de compatibilités logicielles, ce que
nous sommes en mesure de comprendre,
tant la tache semble gigantesque, vous
pouvez toujours consulter la liste publiée
sur le wiki, bien gu’elle ne soit pas mise a
jour régulierement (http://www.iexbeta.com/
wiki/index.php/Windows Vista Software
Compatibility List). Mais les plus exi-
geants d’entre vous préféreront sans
doute parcourir le forum de Tom’s
Hardware qui propose la liste de compati-
bilités matérielles et logicielles la plus
compléte que nous ayons pu trouver sur
Internet et qui présente I'avantage d’étre
régulierement mise a jour (http://forumz.
tomshardware.com/software/List-Vista-
Supported-Hardware-amp-Software-fto-
pict232602.html).

Toutefois, compte tenu des nombreux mois
depuis lesquels nous testons Vista, nous
pouvons affirmer que le passage de
Windows XP a Vista ne présente pas de
grandes difficultés. La majorité des applica-
tions et des pilotes matériels sont préts, il
ne vous reste plus qu’a découvrir le nouvel
OS et a changer un peu vos habitudes. B

« Windows Update recense actuellement prés de 11 000 pilotes matériels contre environ 19 500 dans le DVD

d'installation de Windows Vista.

 Le Windows Driver Foundation regroupe le Kernel-Mode Driver Framework, le User-Mode Driver Framework et des

outils de vérification des pilotes signés.

¢ Le WDF implique I'utilisation quasi obligatoire des pilotes matériels signés pour garantir la stabilité de Vista.
* Linstallation des pilotes sous Vista n’est plus limitée au seul compte Administrateur.
© Sous Vista x32, il est possible dans certains cas d'installer des pilotes XP en désactivant le contrdle obligatoire des

signatures de pilotes lors du démarrage de Vista (touche F8).

e | e Kernel Patch Protection, ou Patchguard n’est disponible qu’avec les versions 64 bits de Windows Vista. Et ce
systeme n’autorise que l'installation de pilotes matériels 64 bits signés par Microsoft.

* L a couche Windows Filtering Plateform, ainsi que les File System Mini Filters model, permettant aux applications
d'observer et d'intercepter diverses requétes systeme et réseau sans modifier et porter atteinte au noyau de Vista.

* Contrairement a Windows Vista x32, les applications 16 bits ne peuvent étre exécutées sous Vista x64.

 Pour les applications réticentes, Vista propose un mode de compatibilité permettant d’émuler 'environnement d’une

ancienne édition de Windows.

e Windows 32 bits on Windows 64 bits (WoW64) est un sous-systeme, présent dans les versions XP x64, 2003 x64 et
Vista x64 de Windows, permettant d’exécuter la plupart des applications 32 bits dans un environnement 64 bits.
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M | Pratique
CAMERAS IP

GARDEZ UN CEIL
OUVERT GRACE
AUX CAMERAS IP

Manuel Da Costa

Besoin de vous sentir en sécurité ? De surveiller la salle de

jeux des enfants ? De savoir que méme la nuit ou durant votre
absence votre maison est en sécurité ?

La vidéosurveillance est une solution simple et efficace.
Voici quelques lecons de rattrapage pour ceux qui se
poseraient encore des questions sur I'univers des caméras IP.
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e n’est un secret pour personne,
C nous sommes nhombreux a nourrir un
sentiment d’insécurité. En partie a
cause de I'augmentation des agressions, et
autres cambriolages. Si la vidéosurveillance
s’est installée depuis longtemps dans les lieux
publics (aéroports, gares, magasins, trafic rou-
tier, transports en commun, etc.), et plus parti-
culierement a Londres qui est réputé comme
la ville la plus filmée en Europe, cette tendan-
ce tend a se démocratiser dans nos foyers.
D’ailleurs, histoire de planter un peu le décor,
voici une anecdote parlante. Celle-ci se passe
a Londres ol deux cambrioleurs s’introduisant
dans une propriété ont été appréhendés par la
police grace a I'appel du propriétaire qui était
pourtant en Espagne profitant de quelques
jours de détente. Comment ? Grace au systé-
me de vidéosurveillance composé de camé-
ras IP qui ont pu détecter les intrus et alerter
aussitét le propriétaire sur son téléphone
mobile. Se prémunir des risques de vols fait
donc partie de nos plus grandes préoccupa-
tions mais la vidéosurveillance peut servir
dans bien d’autres situations, comme pour
surveiller une soirée organisée par vos enfants
adolescents ou une nourrice s’occupant de
vos enfants a la maison.

POURQUOI PAS UNE WEBCAM
A LA PLACE ?

Il est parfaitement possible d’utiliser une web-
cam de type USB pour surveiller une piece.
Mais le PC devient alors un serveur vidéo et
doit alors rester impérativement allumé

pour assurer le fonctionnement de
votre systéme de vidéosurveillance.
De plus, s’il est possible de bran-
cher plusieurs webcams simultané-
ment pour étendre votre systéme de
surveillance, la consommation en res-
sources systéme devient plus élevée,
sans oublier que les logiciels de vidéo-
surveillance fournis avec certains modéles
(QuickCam Sphere MP, Creative Live !
Motion) se montrent incapables de gérer plu-
sieurs webcams simultanément. Vous serez
également limité par le cable USB pour placer
vos webcams, sa longueur atteignant rare-
ment plus de 5 métres.

Les caméras IP exploitent un port Ethernet
RJ45. Il faut donc s’équiper de cables sulffi-
samment longs et pour ne pas s’engager k
dans des travaux codteux, vous aurez tou-
jours la possibilité de passer par la technolo- &
gie CPL par exemple, ou de recourir a un
adaptateur Power Over Ethernet (D-Link
DWL-P200) pour ne pas avoir a vous seucier

de la proximité d’une prise électrique. Ce sys-
téme exploite les fils non utilisés du cable
réseau pour véhiculer le courant électrique. Le
DWL-P200, qui colte une cinquantaine d’eu-
ros, inclut une unité de base a alimenter et a
placer pres de votre routeur par exemple, ainsi
gu’une unité terminale a laquelle vous relierez
votre caméra IP. Les caméras Wi-Fi représen-

tent aussi une bonne alternative. Dans ce cas,
préférez un modeéle supportant le protocole de
sécurisation des données WPA, le WEP mon-
trant certaines limites aujourd’hui.
La plupart des webcams USB se montrent
d’autre part incapables de pivoter sur deux
axes. Appelée Pan/Tilt, cette fonction est prin-
cipalement intégrée dans les caméras IP
(exception faite des modéles de webcams
Logitech QuickCam Sphere MP et Creative
Live ! Motion) et permet de couvrir un plus
large angle de vision. L’ajout du zoom offre
également davantage de possibilités (Pant Tilt
& Zoom : PZT).
Ces capacités peuvent d’ailleurs étre contrd-
lées via le navigateur Internet de n’importe
quel PC. La caméra IP doit pour cela rester
connectée en permanence a Internet, et idéa-
lement votre routeur/routeur-modem doit
bénéficier d’'une adresse IP fixe auprés de
votre FAL Si ce n'est pas le cas, il est toujours
possible de passer par le service gratuit
DynDNS (http://www.dyndns.fr) qui permet
d’utiliser une URL au nom fixe pour se
connecter a une IP publique, méme si votre
FAIl vous en fait réguliérement changer. Et
n’oubliez pas que si vous souhaitez accéder
de I'extérieur au serveur Web (port 80) intégré
sur la caméra par exemple, il sera nécessaire
de rediriger tous les paquets TCP regus sur
ce port vers I'adresse IP privée de la caméra.
Un autre aspect qui n’est pas a I'avantage
des webcams est leur performance en condi-
tion de faible éclairage, ce qui limite d’autant
plus leurs usages dans le domaine de la
vidéosurveillance. La sensibilité a
la lumiére, exprimée en lux,
correspond a la capaci-
t¢ d'une caméra a |
capturer les images | !
2| dans une piéce | }
sombre, voire la
nuit. Plus la valeur |
la caractérisant est |
basse, plus la caméra

La console d’administration permet de gtrer Fenvoi
vous alerter de toute intrusion.

de maiis pour

est capable de s’ac-
commoder au faible
éclairage environnant.
Pour info, une valeur
de 1 lux correspond

2 lintensité de lumie-

re d’une nuit de plei-
ne lune. Cette sensibi-
lité peut aller de
0,05 lux dans le meilleur
des cas (D-Link DCS-
6620G) a 10 lux (Lenovo
Snakey USB Webcam),
sachant qu’au-dela
2,5 lux, les résultats obtenus
sont insuffisants pour filmer
dans l'obscurité. Les came-
ras IP se montrent généralement adaptées
aux conditions de faible éclairage, certains
modeéles allant méme jusgu’a intégrer un
module infrarouge (TV-IP301), un systéme qui
se montre particulierement efficace lorsque

la quantité de lumiére devient insuffisante.
Linvestissement sera plus conséquent ‘J
mais la caméra sera bien plus efficace | /
de nuit.

Les caméras IP embarquent des

de |capteurs de tyge CCD ou CMOS qui
sonl capables de capturer des images
ou des séquences vidée dans des
canditions d’éclairage difficiles.
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Avec une lolérance de 0,05 lux en termes de luminosite, le DCS-66206 de D-Link
est ble de dé des dans Pobscurits.

LA DETECTION DE MOUVEMENT
Outre la sensibilité a la lumiere, qui est une
caractéristique a ne pas négliger dans la
vidéosurveillance, la détection de mouvement
est également une fonction trés utile, et inté-
grée dans quasiment tous les logiciels de
vidéosurveillance fournis avec les camé-
ras IP. Dans le cas contraire, vous pour-

| Avec une isation préfectorale, il est pessible de

Rares sont les webcams supportant
fa fonction Pan, Tilt & Zoom qui
permet de changer d'angle de vision
& distance comme bon vous semble.
La wehcam Creative Live ! Motion

TTTTTTT

EEEE T
s =

BTES 4327

Ethernel

Leportlpermet  CamUniversal (http://www.crazy-

de brancher i i

i pixels.com), ou Active Webcam
dadicsEla (http://www.pysoft.com).

sécurite. Comme | e principe de la détection de mouve-
un délecteur Se i . T :
intarouge de ment est tres snmple, pul;qu il s’appuie
mouvement par sur la comparaison des images captu-
exemple, rées. Chacune d’elles est compa-

) L
Resel \J ) o
L DL L ]

Lavel

rez toujours vous tourner vers web-
camftp (http://www.webcamftp.com),

rée et analysée avec la précé-

% différence. Et si des change-
| ments sont détectés, le
logiciel  considére
alors qu’il y a eu
mouvement. A noter
que les modeles de
caméras IP embarguant
un capteur CCD ou CMOS
a balayage progressif (TV-

Mic:in  Ling Oul

PWR

plus précis et des images plus nettes.

Lo systéme D-Link DWL-P200 permet d'alimenter
les périphérigues réseau wiilisant un port RJ5.

fait partie de ces exceptions.

dente afin de déceler toute

IP301) offrent des mouvements

Si a lintérieur, la fonction ne présente
aucune difficulté particuliere de mise
ceuvre, ce n’est en revanche pas le cas a
I’'extérieur a cause du vent, de la pluie, ou
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encore des ombres. |l est donc préférable
de régler 'appareil sur une faible sensibilité
pour ne pas provoquer de détections intem-
pestives. Les intempéries peuvent d’autre
part &tre un facteur d’usure de la cameéra,
que ce soit a cause de I'"humidité ou de la
chaleur. Elle devra donc disposer d’un cais-
son de protection ventilé de préférence
pour éviter tout risque de condensation. De
plus, les fortes sources de lumiére pouvant
provoquer de gros effets de halo occultant
I'image, comme le soleil faisant face a votre
cameéra, les modeles spécialement destinés
a une utilisation extérieure intégrent un
contrdle automatique de I'iris. C’est notam-
ment le cas des caméras Trendnet TV-
IP301, AXIS 211 et 2120 (respectivement
399, 700 et 1 169 euros).

UN SYSTEME DE

TRANSMISSION INTELLIGENT

Les caméras IP se distinguent également des
webcams par I'électronique embarquee.
Architecturées autour d’'un processeur, de
mémoire et d’un systeme d’exploitation spé-
cialement étudié, les caméras IP sont entiere-
ment autonomes, méme s’il reste nécessaire
d’utiliser un PC pour les configurer au préa-
lable. Les caméras IP sont de vrais serveurs
vidéo et audio sortants capables de diffuser
des images vidéo sur votre réseau local, ou
via Internet. Ce qui vous permet par exemple
d’étre automatiquement averti par mail a votre
travail en cas de mouvements suspects chez
vous. Pour cela, il suffit d’activer la fonction
Trigger en prenant soin de renseigner I'adres-



La vidéosurveillance et la législation francaise

Les caméras ne doivent pas étre utilisées pour filmer autre chose que tout ce qui esta l'intérieur de votre propriété.
Méme si vous placez une caméra derriere une de vos fenétres, vous ne pourrez filmer votre rue ou la maison
vaisine. L'utilisation des caméras a l'intérieur d'une propriété releve du droit a I'image. Vous avez le droit de filmer
le personnel employé dans votre maison, a la seule condition que celui-ci en soit ddment informé par écrit. Sans
quoi, vous pourriez étre passible d’'un an d'emprisonnement et de 300 000 francs d'amende (Article 226-1).

2 IRDEEY | TV BB - Wi Inaert [nplerir
R 1

[Avec P'utilisation de Pinfrarouge, Ia vidéesurveiliance se monire irés efficace guelles que soient fes conditions d'éclgirage fniérieur
ou extérignr.

se de votre serveur de courrier SMTP (par
exemple smtp.orange.fr), I'identifiant et le mot
de passe de votre compte mail, ainsi que
I’adresse du ou des destinataires. Certaines
caméras IP sont également capables d’en-
voyer une alerte sur votre téléphone mobile,
PDA ou SmartPhone via la fonction 3GPP Elle
permet d’unifier les standards de télécommu-
nication et supporte donc les spécifications
du GSM (EDGE et GPRS), UMTS, UTRAN,
W-CDMA et FOMA, ainsi que la norme
vidéo MPEG-4. Mais dans le cas ou
votre caméra IP ne supporterait pas

En plus de pouvoir profiter d’un sysiéme 6PS sar son PDA phone,
il est possible de contréler son systéme de vidéosurveiliance ou
e recevair des alertes SMS en cas o'inirusion chez sol.

cette fonction, il suffit qu’elle soit capable de
compresser et d’enregistrer des images au
format MPEG-4 sur votre PC ou un serveur
FTP pour les diffuser ensuite a I'aide d'un logi-
ciel dédié comme CastSentinel disponible a
I’adresse http://www.castsinternational.com.
Ce programme est par ailleurs capable de
controler jusgu’a 16 caméras IP a distance et

Intégrant Ia plupart du temps
wn migrg, cerlaines caméras IP
offrant une sortie audio
permetiant d'utiliser un
systéme de haut-parlelirs psur
parler a d'éventuels intrus.

# vaudrait mieux que I
cambrioleur ne soit pas
cardiague.

Viniégration de Ia fonction Pan, Tili &
Zoam permest aussi de misux exploiter
Ia détection de mouvement. En cas de
détection, Ia caméra pourra suivie le
té sujet dans un champ de vision bien

plus large.

propose encore d’autres fonctionnalités que
vous pourrez découvrir sur le site. Développé
conjointement par Anavéo (http://www.ana-
veo.fr) et Orange, le logiciel pour mobiles
Secure Tracker est un peu plus particulier
puisgu’il permet d’accéder a votre systeme de
vidéosurveillance et de visionner les images
en temps réel ou des séquences enregistrées
(ce que permet tout navigateur Internet).

GERER SON ESPACE DE
STOCKAGE

Comme nous avons pu le découvrir lors de
notre dernier comparatif (PC Update n° 26),
la résolution des nouvelles webcams peut
atteindre les 1 280 x 960 pixels dans le
meilleur des cas (Microsoft Lifecam VX-6000,

Les logiciels de
vidéosurveiflance
lfvrés avec fes
caméras IP
permetient de
controler jusqu’a 16
camsras. A condition
qi'slies proviennemt
toutes du méme
consirueteur.
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Afin de pouvair contréler voire caméra IP depuis w'importe guel posie extérieur
connecté a Infernel, vous devrez préalablement rediriger taus les paquets
regus par la passerelle vers 'adresse IP correspondant & votre caméra,

Référence
TV-IP201W

TV-IP201

TV-IP301

TV-IP301W

DCS-6620G

DCS-5300G

DCS-950G
207TW

207MW

Creative Live | Cam voice...) et les caméras
IP peuvent elles aussi atteindre des résolu-
tions haute définition en exploitant notam-
ment le codec MPEG-4 pour la capture.
Une vidéo d’une minute a la résolution de
640 x 480 pixels et compressée au format
MPEG-4 simple profil occupe déja plus de
10 Mo d’espace disque. |l n'est donc pas
intéressant d’enregistrer les images en flux
continu, sous peine de remplir tres rapide-

Routeur { Firewall

Hant la fonction Uni

! Plug’’Play

ment votre disque dur. Surtout dans le cas
ou vous utiliseriez plusieurs caméras IP
pour protéger votre maison. S'il fallait en
plus diffuser ces vidéos sur un serveur FTP
ou sur votre mobile, votre bande passante
risquerait bien de ne pas pouvoir supporter
un tel volume de données. S'il est donc
possible d’enregistrer un flux vidéo ou des
images a intervalles réguliers, I'idéal reste
certainement le mode Détection de mouve-
ment. Grace a cette fonction, vous n’enre-
gistrerez que les moments les plus oppor-
tuns et économiserez de I'espace disque.

Irmstaliation Wirard

Lors de la configuration réseau de votre caméra IF, évitez
Fattribution d'une adresse dynamigue. Ce qui vous
permstira, avec une adresse IP fixe, de contrdler voire

caméra 4 distance sans difficulté.

Constructeur  Prix moyen Support audio Résolution Balayage progressif
Trendnet 195 euros Micro intégré 640 x 480 pixels Non supporté
Trendnet 175 euros Micro intégré 640 x 480 pixels Non supporté
Trendnet 399 euros Micro intégré + prise externe 640 x 480 pixels Supporté
Trendnet 519 euros Micro intégré + prise externe 640 x 480 pixels Supporté
D-Link 700 euros Micro intégré + haut parleur 704 x 576 pixels Supporté
D-Link 399 euros Micro intégré 704 x 576 pixels Supporté
D-Link 159 euros Micro intégré 640 x480 pixels Non supporté
AXIS 329 euros Micro intégré 640 x 480 pixels Supporté
AXIS 459 euros Micro intégré 1280 x 1024 pixels ~ Supporté
104 PC mars/avril 07

Les caméras IP intégrant le Wi-Fi offrent davantage de
souplesse 2 l'instaliation.

La diffusion n’en sera que plus rapide pour
vous permettre de réagir a temps.

ET LES PRIX?

Les webcams restent bien trop limitées
pour espérer mettre en place un systeme de
vidéosurveillance efficace et conviendront
davantage a la vidéoconférence ou pour
capturer des images ou petites séquences
vidéo a diffuser sur son blog ou sur son site
Internet. Entierement autonomes et techni-
quement adaptées a la plupart des types
d’installation, les caméras IP conviennent
bien mieux pour cette activité. Elles offrent
une grande souplesse, des modes de com-
munication vers I'extérieur aboutis, un
contréle a distance total et sont relative-
ment simples a utiliser. Attention toutefois
de bien prendre en considération vos
besoins. Nous avons utilisé neuf modéles
pour ce dossier, et méme s'ils se montrent
relativement complets, ils restent insuffi-
samment équipés pour une utilisation exte-

Pan, Tilt

Dispositif non fourni,
mais supporté via la prise RS-485

Fréquence images

30 images/s max

30 images/s max Dispositif non fourni,

mais supporté via la prise RS-485

Dispositif non fourni,
mais supporté via la prise RS-485

30 images/s max

30 images/s max Dispositif non fourni,

mais supporté via la prise RS-485

30 images/s max Non supporté

30 images/s max Non supporté

30 images/s max Non supporté

25 images/s max Non supporté

14 images/s max
(1280x720)

12 images/s max
(1280x1024)

Non supporté



rieure. C'est le cas notamment des modéles
Trendnet TV-IP201, 201W (respectivement
175 et 195 euros) et D-Link DCS-5300G
(899 euros) qui n*offrent pas une sensibilité
ala lumiere inférieure a 2,5 lux, une valeur
butoir pour espérer filmer la nuit, en plus de
ne pas supporter la fonction Pan, Tilt &
Zoom. Au contraire, avec une sensibilité a la
lumiére de 0,5 lux, un module infrarouge et
un zoom qui n’est malheureusement que
numérique, le modele Trendnet TV-IP301
(399 euros) est une caméra polyvalente que
nous vous recommandons, la différence de
prix pour bénéficier du Wi-Fi avec le modele
TV-IP301W étant trop élevée. Il vous en
coltera 519 euros, soit 120 euros de plus,
alors que ce modele reprend exactement
les mémes fonctionnalités que la TV-IP301.

Bien que le prix de I'AXIS 207W (329 euros)
supportant le Wi-Fi soit moins éleve, ce
modéle péche par une fluidité des images
enregistrées et une sensibilité a la lumiere
en retrait (1 lux, mais pas de module infra-
rouge), sans oublier 'absence de zoom.

Et a I'exception de la résolution atteignant
le megapixel, soit un maximum de 1280 x
1024 pixels, 'AXIS 207MW ne nous semble
pas meilleure de par son prix prohibitif de

Zoom Compression vidéo  Eclairage minimum
ND MJpeg 2,5 lux
ND MJpeg 2.5 lux

MJpeg et Mpeg-4
(profil simple)

numerique 4X 0.5 lux + infrarouge

numérique 4X MJpeg et Mpeg-4

(profil simple)

0.5 lux + infrarouge

Optique/ MJpeg et Mpeg-4 0,05 lux

numérique 10X {profil simple)

numerique 4X MJpeg et Mpeg-4 2,5 lux
(profil simple)

ND Mpeg-4 (profil simple) 0,5 lux

ND MJpeg et Mpeg-4 1 lux
(profil simple)

ND MJpeg et Mpeg-4 2 lux

(profil simple)

Une caméra IP embargue un processelr;
de Iz mémoire et un systéme d’exploitati
réduit au minimum. C’est ce qui fui permet
d'intégrer un serveur htlp,

459 euros, la sensibilité a la lumiére
passant cette fois a 2 lux.

Le modele DCS-6620G de D-Link
(700 euros) est quant a lui le
\ modéle le plus complet des
= caméras gue nous avons eues
entre les mains : Pan, Tilt, zoom
optique, sensibilité de 0,05 Ilux,
meilleure résolution, Wi-Fi. Il ne manque
que le module infrarouge pour étre davanta-
ge efficace. Un défaut subsiste néanmoins,
puisque ce modele n'integre aucun disposi-
tif de fixation. Ce qui nous semble étre un
lourd handicap pour une utilisation a I'exté-
rieur, tout en limitant les possibilités d’ins-
tallation a l'intérieur puisque vous serez
contraint de poser la caméra sur une surfa-
ce plane. A noter que bien que ce modele
soit encore disponible en magasin, celui-ci
n'est plus au catalogue du constructeur. On
trouvera a la place le modele D-Link DCS-
5300G, certes moins cher, ne propose
qu’une sensibilité a la lumiere de 2.5 lux
ainsi qu’un zoom moins généreux puisque

Pour gviter les enregistrements intempestifs pouvant trés
vite occuper loul volre espace disque, il est possible de
régler Iz sensibilité du détecteur de mouvement.

Réseau 3GPP

Ethernet -+ Wifi 802.11b/g  Non supporté

Ethernet Non supporté

Ethernet Non supporté

Ethernet -+ Wifi 802,11b/g  Non supporté

Ethernet + Wifi 802.11g Non supporté

Ethernet + Wifi 802.11g Non supporté

Ethernet + Wifi 802.11g Non supporté

Ethernet + Wifi 802.11b/g  Supporté

Ethernet + Wifi 802.11b/gy  Supporté

Cryptage
WEP 64/128 bits

WEP 64/128 bits

WEP, WPA

WEP, WPA

WEP et WPA

WEP et WPA

WEP et WPA
WEP, WPA et WPA2

WEP, WPA et WPA2

Si fe Wi-Fi permet d’installer une
webgam # Pextérieur sans trop de
souc, il convient néanmeins d’utiliser
un caisson de profection contre

les i irigs et Ia i !

limité a seulement
4X en numérique.
Etonnant quand on
découvre le modele
peu colteux DCS-
950G (159 euros)
offrant une sensibili-
té de 0.5 lux ideale
pour la vidéosurveillan-

ce de nuit, mais limité au strict
minimum (pas de zoom, de '
serveur http intégré, résolution
en retrait, etc.).

Si vous avez besoin d'un
caisson de protection
pour vos cameéras,
sachez qu’il vous
en coltera environ
400 euros. Mais le
contréle d’ouverture
de [liris de certaines
cameéras s’effectuant manuellement, ce ne
sera pas toujours pratique. C’'est pourguoi
les plus exigeants préféreront se tourner
vers des caméras |P offrant un champ de
vision panoramique, un zoom optique plus
puissant, un contréle automatique de I'iris,
une forte sensibilité a la lumiére (0,005 lux),
une résolution d’image plus élevée, compa-
tibles Power Over Ethernet, et prémontées
dans un déme de protection extérieur venti-
|& avec controle de la température. Mais si
ces caméras IP se montrent exception-
nelles, vous devrez débourser au minimum
1 500/2 000 euros par appareil. Les prix
pouvant atteindre les sommets avec les
caméras mobiles, se déplacant le long d’un
axe a fixer n'importe ou et offrant un champ
de vision de 360° !

Fonctions

Serveur HTTP Interne/Externe, accessibilité par comptes
utilisateurs, port 1/0 pour déclencheur d'alarme, notification
par e-mail

Serveur HTTP Interne/Externe, accessibilité par comptes
utilisateurs, port I/0 pour déclencheur d'alarme, notification
par e-mail

Mémes fonctions que les modeles TV-IP 201/201W +
contrble automatique, support du TCP/IP, Incrustation vidéo,
texte et audio

Mémes fonctions que les modéles TV-IP 201/201W +
contrble automatique, support du TCP/IP, Incrustation vidéo,
texte et audio

Serveur HTTP Interne/Externe, accessibilité par comptes
utilisateurs, port 1/0 pour déclencheur d'alarme, notification
par e-mail

Serveur HTTP Interne/Externe, accessibilité par comptes
utilisateurs, port 1/0 pour déclencheur d'alarme, notification
par e-mail

Contréle a distance, notification par e-mail

Serveur HTTP Interne/Externe, accessibilité par comptes
utilisateurs, port 1/0 pour déclencheur d'alarme, notification
par e-mail

Serveur HTTP Interne/Externe, accessibilité par comptes
utilisateurs, port 1/0 pour déclencheur d'alarme, notification
par e-mail
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Les cartes TV el les cartes graphiques Vive

offrent la méme gualité de capture analogique.
Une carte d'acquisition dédiée peut misux faire
mals le rendu reste 1rés proche.

“SCOPES

Bien que la vidéo numérique domine le marché, entre les caméscopes, les consoles de jeux, les disques laser ou les
cassettes VHS, I'analogique n’a pas disparu. Comment faire pour numériser ces supports vieillissants sur son PC ?
Quelles sont les solutions matérielles et logicielles disponibles ?

| : LES SOLUTIONS
MATERIELLES

1: Les cartes graphiques

T es véritables cartes d’acquisition ne
m sont pas les seules a pouvoir
capturer des sources analogiques. A

commencer par nos cartes graphiques, qui
dans leur version dite ViVo, que ce soit chez ATi
ou nVidia, possédent des entrées vidéo de type

Les cartes TV, qu'eles soient analogiques, numérigues, USB,
PG, ou PCMCIA peuverrt posséder une enirée vidéo
analogique suffisante pour afficher ef caplurer vos sources.

f
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Composite et/ou S-Vidéo pour connecter les
sources adéquates. En revanche, les cartes
ViVo ne proposent pas d’entrées audio, il
faudra donc passer par une entrée de votre
carte son pour enregistrer la bande-son de vos
contenus. Seules les cartes dites All in Wonder
chez ATi ou les vieilles Personal Cinema de
nVidia disposent d’entrées audio et peuvent
donc effectuer tout le travail de capture a elles
seules. Notez par ailleurs que les cartes ViVo
demandent souvent un driver supplémentaire &
installer, comme c’est le cas chez nVidia ou il
faut télécharger en plus des drivers ForceWare,
les pilotes WDM des fonctions ViVo.

2:Les cartes TV

Beaucoup de cartes TV, gu’elles soient
analogiques ou TNT, supportent une entrée
analogique S-Vidéo et peuvent donc trés
bien servir a l'acquisition de sources
analogiques diverses. Certaines possédent
méme des encodeurs matériels MPEG-2
exploités normalement avec le tuner mais
servent aussi a la capture analogique. Si ce
genre de produits n’a pas un reel intérét pour
les PC récents, la compression matérielle
peut étre indispensable sur les petites
machines car elle soulagera I'utilisation
processeur lors de la capture. Mais avec de
telles cartes, il est impossible de capturer
dans d'autres formats que le MPEG-2, ce qui
peut &tre un inconvénient selon vos besoins.

3 : Les cartes d’acquisition video dédiees
Bien que le numérique se soit genéralise, on

trouve encore de nombreux produits dédiés
a l'acquisition analogique. Les plus grands
acteurs de ce marché sont Pinnacle/Dazzle,
ADSTech, Canopus, Terratec

ou Avermedia. 4
Les produits d’entrée de
gamme, que l'on trouve
entre 40 et 70 euros,
sont des périphériques
simples possédant juste des
entrées vidéo et audio analogiques. lIs
peuvent étre suffisants pour numériser
vos contenus. On peut citer le Dazzle DVD
Recorder, le Terratec GRabster AV250, le
Video Xpress d’ADSTech ou le Pinnacle
Studio 500 disponible en versions USB et
PCI.

On trouve ensuite des modéles aux
fonctionnalités un peu plus avancées ou qui

&




1 De nombreux legiciels de moniage pourront exploiter les entrées vidéo analogigues de votre carte graphique ViVo ou de votre carte TY.

disposent de sorties analogiques, voire d'un
port FireWire pour I'acquisition DV. Le
MovieBox USB de Pinnacle fait partie de
cette famille ainsi que le DVD Xpress DX2
d’ADSTech (aux alentours de 100 euros)

Les produits dont les prix se situent entre
140 et 200 euros ressemblent a la
précédente catégorie mais offrent une suite
logicielle et des capacités de montage bien
plus completes, et notamment la prise en
charge de certains formats HD comme le
HDV. Nous avons d’ailleurs pu tester le tres
bon MovieBox Plus de Pinnacle qui offre
dans son packaging un véritable micro ainsi

qu’une toile verte « d’effets spéciaux ».

Les produits vendus au-dela de 500 euros
que l'on peut trouver chez Matrox ou
Canopus sont pour la plupart des cartes
avec accélération matérielle qui embarquent
des processeurs dédiés au traitement vidéo
leur permettant de réaliser un certain nombre
d'opérations de montage en temps réel.
Elles sont adaptées a ceux qui pratiguent le
montage de maniere tres assidue et qui ont
déja certaines compétences en la matiére.

4 : Quid de la qualité entre ces solutions ?
Y a-t-il des différences de qualité entre une
capture analogique faite avec une carte TV,
une carte graphique ou une carte
d’acquisition dédiée ? Il y en a effectivement,
mais les rendus restent trés proches d’une
solution a l'autre. Les cartes d’acquisition
dediées donnent genéralement de meilleurs
résultats mais si vous souhaitez économiser
quelques euros, une carte TV ou une carte
graphique ViVo déja en votre possession fera
trés bien I'affaire.

Les éléments qui vont surtout faire la
différence sont les capacités des logiciels
livrés avec les produits. Pour les cartes TV,
toutes s’exploitent a partir d’une
application faite pour la réception TV.
Elle servira aussi a l’entrée vidéo si un
studio de montage n'est pas offert
avec le produit et les mémes
options de capture et de
formats de sortie
seront  disponibles.
Vous serez en
revanche limité a ce
qu’elle sait faire. Pour
ce qui est des cartes
ViVo, un logiciel n'est
pas toujours livré. Vous
pouvez alors passer par les
programmes que nous détaillons
plus loin, mais aussi par un véritable
studio de montage. La majorité d’entre
eux savent exploiter les pilotes de vos

DVD Recorder

Transfer your movies

ﬁ te DVD - instantly

R

périphériques, ce gue nous avons pu veérifier
avec Studio 10 et notre carte 7800GT ViVo.
Mais entre un Adobe Premier et un Ulead
Video Studio, vous n'aurez pas les mémes
possibilités. A vous donc de choisir en
fonction de vos compétences et de vos
exigences sachant qu’il est toujours plus
confortable d’avoir une solution logicielle
capable d’exporter VoS captures
directement sur VCD, SVCD, DVD, voire sur
HD-DVD, qui propose des compressions de
type DivX, PSP ou iPod, qui vous donne un
large choix de codecs de capture et qui
possede une hibliotheque de transitions et
d’effets 3D suffisamment riche. l

i e

5i vous ne possédez ni une carte graphigue ViVo
ni une carle TV et que vos besoins restent

pies, vous des
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[l: LACQUISITION
ANALOGIQUE EN PRATIQUE

Vous aurez certainement le choix de
brancher votre source analogique en S-
Vidéo ou en Composite. Préférez la premiére
solution pour obtenir la meilleure qualité
d’image.

Pour préserver la qualité de l'acquisition
analogique, il est d’autre part préférable
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Assistant Capture video : nVidia WDM Yideo Capture (univensal)

Paramétre vidéo

() Autres paramétres

Di&tailz d= |a comfiguration

Type de Fichier : Windaws Media video
(MY

Yitesse de transmission @ 2,1 Mbits/s
Taille de 'affichage @ 720 x 576 pixels
Images par seconde : 25

Seélectionnez le paramétre que vous woulez utilizer pour capturer la vidéo. Le paraméte de caphure
que vous zélectionnez détermine la qualité et |a taille de la vidéo capturée.

) Qualité optimale pour la lecture sur mon ordinateur (recommandé)
Lkilisez cette page si vous envisagez de stocker et de modifier |a vidéo sur votre ordinateur,

@

Pour en savoir plus sur paramétres vidéo,
Taile du Fichisr vidéo

Chaque minute de vidéa enregistrée avec cette
configuration cansommeta 14 Ma,

Espace disque disponible sur le lecteur Dt
115,06 Go

[<F'ré=cédent “ Suivant » ] l Annuler

d'acquérir directement avec des codecs non
destructeurs comme le HUFFYUV et
d’encoder la vidéo par la suite en DivX ou
MPEG-2 par exemple. Si un codec non
destructeur généere des fichiers trop
volumineux, essayez alors le MJPEG.
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A : Capturer avec Windows Movie Maker
(SP2)

Sous réserve que votre périphérique soit bien
détecté par Windows Movie Maker, la
premiere chose a faire est d’aller dans le
menu Outils/Options a l'onglet Parameétres
avancés et de sélectionner le format
PAL/NTSC et 4/3-16/9 de capture. Cliquez
ensuite sur l'option Capturer a partir du
périphérique video. Dans la fenétre apparue,
sélectionnez votre périphérique d’acquisition
au niveau du menu Périphériques
disponibles. A l'option Source de I'entrée
vidéo, sélectionnez I'entrée vidéo utilisée par
votre carte d’acquisition  (S-Vidéo,
Composite). En cliquant sur le bouton
Configuration, vous avez la possibilité de
modifier les parametres de
luminosité/contraste/saturation de la source
affichée, et de choisir le standard vidéo PAL
ou SECAM. Si vous obtenez une image en
noir et blanc a la prévisualisation, modifiez
cette derniere option pour trouver le standard
qui correspond a votre source. A la ligne
Périphérique  audio, sélectionnez le
composant utilisé pour la capture audio (en
général la carte son) et réglez le volume de la
bande-son. Allez au prochain panneau
d’options ou vous devez indiquer le nom et le
chemin de destination du fichier de capture.
Il faut ensuite sélectionner un format de
capture et de sortie. Mieux vaut laisser sur
une qualité optimale pour obtenir le meilleur
rendu possible, mais pour des fichiers de
petite taille que vous souhaitez diffuser via
Internet par exemple, sélectionnez des profils
moins gourmands avec l'option Autres
parametres. Quel que soit le profil choisi,



Dshow Channels  Wiew Denterlace
Open file... 0

Pallerns

v rividia WDM Video Capture {universal) {DShow)

Define as initial source

Exit

ni¥idia WDM Yideo Capture {universall  Even Scandines Cnly

Fiters Aspect Ratlo  Settings  Actions  Datacasting

Help

0DFIS

Windows Movie Maker génére un fichier au
format WMV pour cette capture. Lors de la
derniére étape, démarrez la lecture de votre
périphérique videéo puis cliquez sur Démarrer
la capture. Cliquez sur Arréter la capture pour
stopper I'enregistrement. L'option Créer les
clips lorsque I'assistant a terminé permet de
scinder le fichier en plusieurs séquences
vidéo qui correspondent aux différentes
scenes de votre film. Si vous voulez générer
un seul gros fichier vidéo, désactivez-la.

B : Capturer avec DScaler (www.dscaler.org)
Au démarrage de DScaler, en dehors de
votre processeur, laissez les options de la
page de configuration par défaut.
Sélectionnez votre source dans le menu
Sources et allez dans le menu DShow/Video
Input pour choisir I'entrée Composite ou S-
Vidéo de votre périphérique d’acquisition.
Sélectionnez également le bon standard au
menu DShow/Video Standard.

En raison de la nature entrelacée du signal
vidéo envoyé par la grande majorité des
appareils analogiques, le rendu sur un
affichage progressif comme celui de nos PC
est mauvais. Il est donc nécessaire de
désentrelacer la vidéo. DScaler propose a
cet effet une quinzaine de modes associés a
des options accessibles par le menu
Deinterlace/Video Method Settings. C'est en
partie pour cette raison que ce logiciel est
trés apprécié pour simplement afficher de
maniére optimale une source analogique sur
un PC. Ses différents filtres tels que
Sharpness et Noise Reduction sont aussi
tres utiles. Pour définir les paramétres de

capture, allez dans le menu
Actions/Recording/Options. Choisissez le
codec en cliquant sur Compression Options,
sélectionnez le périphérique audio de
capture, le chemin de destination du fichier,
et I'option Full Height. Lancez la capture en

22 Wirtuallub 1.6.17 - capture made []
Fie §EoRGl Wideo Audio Capbure Help
Dhevict SERBNGS...

[aoonnact
0 Microsof WODM Image Caphure (Wind2) (YPwW)

w | rivicia WM Yideo Caphurs (universal) (DirectShov)
2 video file (Emulation)

allant au menu Actions/Recording/Record.
Notez que cette capture ne prendra pas en
compte les filtres que vous avez pu
sélectionner a la visualisation.

C : Capturer avec Virtualdub
(www.virtualdub.org)

Apres avoir ouvert VirtualDub, accédez au
module de capture via le menu File/Capture
AVI... Allez ensuite dans le menu Device pour
sectionner le périphérique de capture qui doit
apparaitre dans la liste si le logiciel le détecte
correctement. Allez ensuite dans le menu
Video/Video source pour choisir I'entrée
Composite ou S-Vidéo de votre source. Au
menu Audio, sélectionnez votre périphérique
de capture audio tout en bas. Pour changer le
standard vidéo PAL/SECAM/NTSC, allez
dans Vidéo/Capture filter. Allez ensuite dans
Audio/Compression, choisissez une qualité
d’enregistrement audio puis ajustez le volume
d’enregistrement dans Audio/Volume Meter.
Vérifiez que I'option Enable Capture audio est
cochée. Dans Capture/Setting, pour une
source PAL, entrez 25 a la case Frame rate,
29.9697 pour une vidéo NTSC. Pour choisir
une résolution de capture, allez dans
Video/Set custom format et optez pour le
YUY2 ou le UYVY. Sélectionnez le codec de
capture dans Video/Compression. Lancez
enfin la capture via le menu Capture/Capture
video aprés avoir défini un nom de fichier a
I'option File/Set Capture file. W
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M ‘ Comprendre
DISTRIBUTION

Vous vous etes certainement
demande ce que gagne un ’
“revendeur lorsqu’il vous venﬁ un
cqmposant ?

Ou pourquoi en Allemagne, la
dlspon'iblllte dles produits est
toujours précoce par rapport a

ra e'é;ét‘pourqum ils sont
mq, 1$ €hers ? Enfin, pourquoi
blen ouvent éepl un manuel en
é anl%ﬁfs’t dlsponlble dans la
qu’un ﬂJseudo7QU|de de montage
_est fourni ? Nous avons étudié
toutes ces questions et c’est
’dans ce dossier que vous allez

trouver bien des réponses.

S A ]

~ Jean Distribuducépéu

LES MEANDRES
DES CIRCUITS DE

Votre future
carte mere est|

peut-atre ici




LA CHAINE D’IMPLANTATION,
UN SCHEMA

SOUVENT COMMUN

es constructeurs de matériel
informatique sont rarement fran-

gais, nous avons bien quelgues
noms en téte mais globalement ce ne
sont pas les principaux. L’Asie et les
Etats-Unis sont les deux principaux
exportateurs de matériel PC.
A la fin du siecle dernier (on ne va pas
remonter trop loin quand méme) c¢’est-a-
dire les années 90, tous a quelques
exceptions pres ont suivi le méme par-
cours depuis T’ai-pei ou au beau milieu
de la Silicon Valley. Pour les fabricants de
composants, Taiwan est culturellement le
lieu d’ingénierie, au départ basé sur le
modele japonais. Ces derniers influen-
caient I'économie régionale et cher-
chaient un lieu de fabrication ou la main-
d’ceuvre était moins chére. Taiwan a
commenceé par étre fournisseur du Japon
puis de Singapour comme sous-traitant
avec des composants puis la vague est
arrivée jusque chez nous. Et maintenant
ce sont eux qui sous-traitent en Chine. lls
monopolisent désormais le savoir-faire
pour les composants méme si la Corée,
le Japon et bien entendu la Chine ont
leur mot & dire.

LIMPORTATEUR EST GERMAIN
L’Allemagne est la premiere étape donc,
la base d’importation. Bon nombre de
sociétés taiwanaises ont recours a ce
stratageme pour une seule chose, obte-
nir le certificat « CE » afin de pouvoir
vendre dans toute I’Europe. La France
étant bien souvent d’un point de vue
économique le premier client de
I’Allemagne, on déroule assez bien le
schéma. Globalement, I’Allemagne est le
« quartier géneral bis » dans beaucoup
de structures. Car historiquement, la pre-
miére installée sur le Vieux Continent.
Vient ensuite la partie stockage et ser-
vices, la de nouveau, on se retrouve bien
souvent avec un schéma commun a
beaucoup de constructeurs, pour des
raisons simplement géographiques et
economiques. Les containers arrivant
bien souvent par bateau pour des raisons
de colts, a Rotterdam, centre névral-
gique des activités portuaires euro-
péennes, la Hollande devient tout natu-
rellement le centre de stockage
informatique pour toute I’'Europe.

Pour rationaliser leur schéma d’implanta-
tion, les constructeurs préferent avoir un
seul stock européen, et souvent c’est
treés efficace. Des liaisons quotidiennes
sont assurées par des camions. Geci
explique aussi pourquoi les produits sont
les mémes en France que dans les autres

pays d’Europe, un seul emballage doit
étre commun pour tout le monde.

Au rayon des exceptions, on peut
prendre les fabricants de disques durs ou
de processeurs qui, eux, ont déja changé

de modéle et ont préféré installer la pro-
duction au plus prés de leurs clients, en
I’occurrence en Irlande pour une raison
claire et simple... de gros avantages fis-
caux et sociaux.

-

1
1

(US, Taiwan)

| Les B & D sont a Taiwan ou aux Etats-Unis, la fabrication en volume est en Chine chez Foxconn.
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Entre votre colis et la sortie d’usine, il faut compter environ 4 semaines. Durant ce laps de temps que se
passe-t-il ? Il faut compter d’abord entre 3 et 4 jours de transit entre le fabricant et son stock européen.
L'étape suivante est la commande du grossiste. Dans ce domaine, les grossistes asiatiques sont généralement
les plus efficaces, ils ont I'habitude des fluctuations euros versus dollars et négocient aprement leurs
conditions avec les fabricants. Entre le passage de la commande et la réception, il faut compter une dizaine
de jours, cette durée est incompressible en raison des traitements bancaires. Car oui, un grossiste achéte
souvent les produits au prix « FOB » (Free On Board, prix hors taxes et hors colts de livraison) et se doit
d’envoyer lui-méme un transporteur pour aller chercher la marchandise. Cette méthode permet a certains
de gagner quelques euros par produit voire quelques centimes. Les grossistes généralistes en France ont
plus de mal a gérer cela, et ¢’est bien souvent la que se situent les quelques euros d'écart a la fin sur le prix
de vente.

Dong, vient ensuite la commande du revendeur (quand celle-ci n'a pas été anticipée) et elle est envoyée,
ce qui réclame encore quelques jours La taille du revendeur influe sur la rapidité de réception du produit
et conditionne aussi un point que I'on qualifiera de noir, les conditions de paiement. .. un grossiste aime quand
I’argent rentre vite, ¢a lui permet de pouvoir commander lui aussi plus vite que ses concurrents. .. Et
finalement, nous pouvons profiter de notre produit !

Limportateur est installé, le stockage
aussi, reste le service. Cette derniere
roue du carrosse est souvent installée
pres du stock c’est-a-dire en Hollande,
bien que ces derniéres années, on assis-
te a un flux migratoire vers les pays de
I’Est. Bien souvent, c’est ce qui colte
encore cher a nos constructeurs car cela
exige des ressources humaines. Une
carte mére qui céde demande un test
presque particulier avant de déterminer si
elle est réparable... ou pas. A titre
d’exemple, le service aprés-vente d’Asus

a longtemps été basé en Hollande, main-
tenant c’est la République Tcheque qui
ceuvre dans la basse besogne.

LES ANTENNES LOCALES
PEUVENT OUVRIR

Une fois la base installée, on envoie bien
souvent des explorateurs qui vont avoir
la lourde tache de trouver des grossistes,
installer le réseau de distribution local,
donner un visage humain... un vrai
sacerdoce.

La, les schémas sont différents d’une
marque a I'autre. Certains vont avoir leur
propre stock local et vendre directement
a leurs clients grossistes ou intégrateurs
locaux (quand il en reste encore, et en
France, ca devient trés rare). Si I'on prend
un cas bien précis dans le monde des
composants, MSI France est un client de
MSI Taiwan. Il dispose de son stock en
région parisienne, et assure méme son
service apreés-vente localement. Un
modele qui devient de plus en plus rare a
cause de la compétition acharnée sur le

marché des cartes méres.

[l est aussi possible que le réseau soit
déja détenu par un ou des grossistes et
que linstallation d’un bureau ait plus
vocation a développer des secteurs d’ac-
tivité plus difficiles a pénétrer, ou alors la
marque veut localement se faire un nom
et donc une armée marketing doit entrer
dans le jeu.

D’un point de vue général, le grossiste
est en charge d’établir le réseau de
revendeurs. Les plus petits d’entre eux
ne connaitront que lui ou presque. |l
assurera la vente, I'information sur les
produits mais aussi I’aprés-vente.
Le constructeur, lui, viendra prendre en
charge directement les gros clients, ceux
qui ont des besoins particuliers, veulent
des volumes importants, ou alors une
société qui cherche un partenaire fabri-
cant de composants pour y accoler sa
marque. Dans les bornes des grands
magasins, on trouve parfois des bornes
; > informatiques avec un logo d'une
('ntey | _— marque X ou Y, cependant, derriere, vous
. pouvez avoir un de vos constructeurs tai-
wanais préférés sans jamais le savoir...
Lorsqu’une sociéte décide de renouveler
son parc informatique, elle peut trés bien
faire une demande particuliére, ou exiger
un prix particulier, ce qui dépasse le
domaine de compétence du grossiste qui
ne vend que des produits standard. C’est

| Le « grey market », fe vrai poison des fondeurs.
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donc le constructeur qui prend le relais.
Un fondeur tel Intel peut également
démarcher une entreprise pour lui vendre
un concept sans jamais lui vendre un
produit définitif. Pour cela, il a des parte-
naires qui intégrent des systemes a base
de ses composants. Ils auront plus un
travail de consultant, prescripteur plutét
que de vendeur.

Autre cas de figure, le fabricant n’a pas
les moyens ou ne voit pas l'intérét d’ou-
vrir des succursales locales. C’est alors
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au grossiste de se substituer a la
marque. Ce sera a lui de gérer le marke-
ting, de prendre sur ses marges les coUts
du service apres-vente et a lui de démar-
cher les gros clients. Si I'on prend
Zalman en exemple, il est représenté par
Bacata en France. L'importateur doit
avoir un contrat le liant a Zalman sur un
taux de retour, et la marque fournit un
nombre de produits supplémentaires a
chague commande. Lorsqu'un client
retourne son produit, celui-ci part au
recyclage, et un nouveau lui est envoye.

LA DISPARITE
DES PRIX EUROPEENS
ET LE « GREY MARKET »

La distribution prend parfois des voies
détournées, ce qui s’appelle le marché
gris ou plus souvent « grey market » en
anglais. Un probléme concernant princi-
palement les fabricants de processeurs,
mémoires et disques durs et qui arrive
rarement aux autres acteurs du domaine
que sont les fabricants de cartes meres
et de cartes graphiques. Ce marché
parallele vient principalement des gros
intégrateurs qui achétent plus de compo-
sants que leur besoin réel. Pourquoi ?
Simplement pour bénéficier de remises
sur le volume, ce qui les oblige a pré-
tendre vendre plus que ce que leur mar-
ché est prét a encaisser. Dés lors, ils se
débarrassent de leurs surstocks sur le
marché de la distribution, méme si
contractuellement, ils se sont engagés a
ne pas le faire. C’est comme cela que

d i “ e e 0
distributor reseller end user
UED Euro Euro i Chipser
Maodel L] cru | Soek F5B Memony BUS VGA In IDE ATA
e FoB 3;? W VAT Cade T l s8 y
Intel P4 Socket 775
[r— m_wg‘mm :4:
IP SWD2 PREMIUM 186 156 206 SOBLIBFGOEAT AT 08 Foatium VTR | bl 9353 Lo e i L Shth
sl RO mas B e
- e
|P5WD2 170 143 188 HMBLIEF GIEAY anesAnzie ..;.“-:”EE'.( s | atiasa | oserm | weiie i 3 e
e e
.
T -] s
Pt saran
P5LID2 DELUXE 149 125 165 SOMBLIABGOERY ATHS42TAOT smmone TS| danad pase wwrm | s T " o]
= etemnnd fATE
) T — Wy
P5LD2 103 87 114 SO-MABLIAS-GOEAT ATHSAETRET ::::; LBaTeS el S5 rown e usm‘;:n " ';:":
i s
IPSPL'I 84 71 a3 S MELIND-GOERYT aTess o ars | mestsaser 1enr oy | S0ORETv BT " Radid
fesion
tpgrats L
|p5|.n2-v 134 113 148 HMBLIDOGIEATZ artsmasiem el B e B el B et o
= e LI pe
T — R itye s
|P S5LD2-¥M 100 84 111 HMBLIGD-GIEATZ ATIISANBEE0 L ramems Lasr [ ienr o um&:‘ Wrcien i
[— | .r:'.:::u [T ——— = .
P5N32-SL1 DELUXE 184 1558 203 S-MBLIRSGIEAY 4TSNS 'r.g.'.;r:.“ by | st oxiee - g " 'ma::l-:n‘
horoy oy pii g
|psunzasu DELUXE 149 125 165 MBLIES GIEAT e poimt | usams | et | woress | wese | reewsmn " saranase
Huial D ditima e BGR Evternal TAIA"
|Des marges serréss méme si Ia liste oe prix contient des marges plus imporianies, 1a compétition entre grossistes sf revendeurs 1ait e reste. ..
PC Update mars/avril 07 <113>



Lorsque vous achetez une carte mere ou une carte
graphique chez un revendedr, il se peut que vous voyiez
apparaitre une garantie différente de celle du
constructeur. Il faut savoir gu'un revendeur peut acheter
sur le canal officiel, ¢'est-a-dire chez un grossiste officiel
de la marque, cependant il peut aussi acheter chez un
sous-grossiste. La différence, ¢’est qu’un grossiste a
des obligations vis-a-vis du constructeur, notamment
respecter le temps de garantie. Le sous-grossiste qui
rachete un stock a un grossiste officiel, lui, n’a pas de
comptes a rendre et du coup ne se géne pas. Tant que le
produit marche, aucun souci. Quand vous avez un

probleme le cauchemar peut commencer. La garantie constructeur est assuree correctement si et seulement

si votre revendeur a acheté sur le canal officiel. Si votre
integrateur de quartier a acheté la carte chez un seus-
grossiste alors, le délai risque de s'allonger pour la prise
en garantie. Pourquoi ? Un intermédiaire est ajouté dans
I’équation de retour. Votre revendeur va certainement
attendre d’avair plusieurs cartes en retour pour ne faire
qu’un seul colis, le sous-grossiste aussi, et finalement
le grossiste peut faire de méme pour renvoyer la carte
chez le constructeur qui, lui, va mettre entre 3 et 4
semaines pour procéder & la réparation ou au
changement du produit défectueux. Dong, il faudra au
bas mot compter de 1 a 2 mois de SAV. Certains

[

Gigabyte, l’undes rares constructeurs ﬁui posséde un
SAV en France.

fabricants ont un service apres- vente local comme
Gigabyte, ce qui fait gagner 2 a 3 semaines, ceci n’est
pas forcément a négliger a I'achat.

En ce qui concerne les processeurs, la aussi deux
possibilités, soit vous avez acheté un processeur en boite
et il béneficie d’une garantie de 3 ans, soit vous avez
acheté de I'OEM et la une garantie d’un an est appliquée.
Enfin, si le vendeur ne trouve pas un subterfuge pour ne
le garantir que quelques semaines. .. Mais rappelons
tout de méme qu’un vendeur est légalement responsable
de ce qu'il vend et ce, pour au moins un an. Léchange est
bien souvent de la partie pour les fondeurs, leur taux de
retour étant si faible, qu'ils peuvent bien se le permettre.
Il tourne autour de 0,5 %.

D'une maniére générale, le meilleur moyen de bénéficier de sa garantie, n’est pas, contrairement a ce que
I'on croit, de retourner le produit directement au constructeur mais plus & son revendeur. Certains d’entre
eux s’engagent a rembourser ou remplacer le produit lorsque le SAV devient trop long.

I'on retrouve sur nos étals préférés des
processeurs en « Tray » ou« OEM ».

Les deux fondeurs Intel et AMD ont des
points de vue bien différents sur ce phé-
nomene, Intel permet rarement ce genre
d’écarts alors qu’AMD laisse souvent
filer, cependant généralement c’est bon
pour notre porte-monnaie et cela nous
évite d’acheter un radiateur dont on ne
se servira jamais.

Les constructeurs de cartes méres sont
eux aussi parfois pris a leur propre jeu.
Nous avons vu precédemment que leur
stock est en Hollande, et bien souvent un
grand nombre de grossistes sont instal-
lés la-bas directement. Ce pays, c’est un
marché de quelgues millions d’ames, rien
a voir avec I'’Allemagne, I'ltalie, ou encore
la France. Donc il arrive que certains
grossistes a la tulipe fournissent les
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autres marchés, et ayant un co(t de trans-
port minimal, ca se ressent de suite sur le
prix. Pour nous, clients, un autre point
peut changer la donne, les taxes et autres
TVA. Beaucoup n’achétent plus leurs CD
vierges en France, [I’Angleterre ou
I’Allemagne n’ayant pas la contrainte per-
verse des droits d’auteur a payer (alors
que la copie privée est désormais illégale,
formidable non ?). La méme chose pour-
rait bien arriver aux lecteurs MP3.

Autre phénomeéne, au lancement d’une
nouvelle référence, les sites allemands
disposent des produits avant nous fran-
cais... vous comprenez mieux pourquoi ?
Tout simplement car I’Allemagne étant
'importateur officiel, elle a bien souvent
les produits avant les autres et doit les
redistribuer dans les autres pays
d’Europe, trop facile de garder la premie-
re commande, de fournir son marche
local et de voir aprés pour les autres...

Mais le grand changement qui s’opére
chez nous en France, c’est que l'on
passe de I'achat chez I'assembleur de
quartier a la livraison a la maison, la com-
mande étant passée par Internet. Les
« E-tailers » tels que Grosbill.com,
LDLC.com, Surcouf.com, Materiel.net,
etc. se partagent a eux seuls 50 a 60 %
du marché des composants, laissant des
miettes aux plus petits.

A la vue des volumes qu’ils sont
capables de générer a eux seuls, bien
souvent ils ont les produits en exclusivite,
ou recoivent toutes les quantités dispo-
nibles a la date d’'un lancement. Quel
intérét pour nos constructeurs de vendre
pieéce par piece lorsque leur stock peut
étre vendu d’un coup...




Juillet 2006, Intel ouvre officiellement les ventes de son nouveau processedr, le Core 2 Duo, tout le monde
est prét. Quelques CPU sont disponibles a la vente, les constructeurs de cartes meres ont aussi des cartons
de leurs produits a offrir, seulement un grain de sable va enrayer la belle mécanique pourtant bien rodée. . .
Un stepping de processeur différent est fourni a la presse et a la vente. B1 a la presse, B2 ou B3 sur les
étales... le hic ¢’est que par défaut avec ces nouveaux processeurs, la carte bloque ou pire refuse de
démarrer. Le cauchemar commence pour les vendeurs de cartes meres et en particulier Asus qui avait
livré avant les autres. Toutes les cartes ont dii étre bloquées chez les grossistes afin d’étre retournées dans
les différents centres de réparation pour qu’elles soient flashées. ... Alors que la pression était tres forte, les
fuites avaient déja fait grand bruit sur Internet et toutes les précommandes prises attendaient les cartes pour
étre honoreées. .. quelques jours plus tard, le probleme était resolu mais la panique s’est bien fait sentir.

Plus proche de nous, nVidia a dii rappeler son 8800 en version GTX & une semaine du lancement pour une
résistance dont la valeur n’était pas la bonne sur les modeles commerciaux... des événements étaient
planifiés, tout était prét. Les constructeurs ont beau étre rodés, tant que I'étre humain fait partie de la

chaine de fabrication, I'erreur existe.

On voit de plus en plus de concentration
sur ces grosses enseignes informatiques
et une baisse sensible a contrario de la
vente dans la célébre rue Montgallet,
bien que les prix soient encore parfois
plus bas... Mais il devient de plus en plus
difficile de se battre contre les grosses
enseignes Internet qui margent finale-
ment trés peu. En moyenne c’est 5a8 %
sur les produits, guére plus méme
lorsque le volume est tres faible.

Vous avez peut-étre remarqué que les
prix avaient tendance a baisser en fin de
mois mais pourquoi ¢ca ?

C’est tres simple c’est la loi du commerce. ..
et surtout des objectifs commerciaux ! En
effet, les constructeurs mais surtout les
grossistes abusent bien souvent de

remises arriere et/ou de changements de
prix en fin de mois.

Le grossiste doit vite nettoyer son stock
pour avoir de la place pour les nouveaux
produits du mois prochain. Ce sont bien
souvent les mémes produits a une
notable exception : leur tarif sur la liste
de prix fournie par le constructeur. Donc
une baisse des marges et on pousse le
produit vers la sortie, c’est-a-dire nos
revendeurs et donc vers nous finalement.
Cété constructeur, il peut aussi pousser
un modele qui se vend mal et changer
brusquement son prix... si le grossiste a
encore du stock, il ne va toujours pas
commander, et les stocks ne vont pas
bouger sur la chaine... Interviennent
donc les marges arriere, et autres protec-
tions de stocks. Le constructeur encais-
se la baisse de prix si une nouvelle com-
mande est passée... autant dire que
c’est rare... ou gu’il faut que ca le soit,
sinon cela lui colte vite tres cher !

Un des achats les plus complexes a faire,
c’est évidemment... la mémoire vive. Il y
a une période entre octobre et décembre
ou il n’est globalement pas intéressant
d’acheter des megaoctets de RAM. Le
pourguoi se cache simplement dans le
schéma de I'offre et de la demande. A
cette époque de I'année, les gros assem-
bleurs (Dell, HP, Acer, etc.) font le plein
pour pouvoir suivre la demande. Le pro-
bleme, c’est que les chaines ont beau
tourner au maximum de leur rendement,
les stocks s’épuisent, et le prix augmente
afin de freiner la demande...

Globalement, un achat raisonné d’un
ensemble doit se faire en septembre et
aprés les fétes de Noél, sur le papier
c’est faisable, dans la théorie c’est
autre chose. Pour 2006, si nous regar-
dons ce qui s’est passé, c’est seule-
ment en octobre que I'on a pu trouver
facilement un Core 2 Duo et une carte
mere en P965 telle que notre Asus P5B
Deluxe de référence et 1a évidemment,
la mémoire vive avait déja augmente...

Un autre point vient se mettre en tra-
vers de nos emplettes, le cours du dol-
lar américain. Toutes les grilles de prix
faites dans le canal de distribution
sont indexées a ce cours. S’il grimpe,
nos prix montent en fléche, si celui-ci
a tendance a baisser, nos prix devien-
nent corrects mais la encore, une autre
condition vient se méler a notre histoi-
re... la demande une nouvelle fois. Si
celle-ci est forte, le constructeur ne va
en aucun cas baisser ses prix, car de
toute facon, il sait que son produit, s’il
est bon, se vendra...

Si nous devions conclure cet article
sur le schéma de distribution, nous
dirions : « Rien ne sert de courir, il faut
partir a point ». Acheter un matériel

informatique, quel gu’il soit, doit étre
un acte raisonné et un certain pragma-
tisme doit étre de rigueur. Acheter
sous la pression n’est jamais bon car
une baisse de prix suit souvent et fait
mal au cceur, voire fait regretter son
achat.

Attention si vous craguez pour un prix
irrésistible, il peut cacher bien des
miséres en cas de souci avec le produit,
ou alors il faut savoir ou I'on met les
pieds... Nous espérons vous avoir éclai-
ré un tant soit peu sur les démarches,
les habitudes de nos amis de la distribu-
tion de composants et aussi sur les
manies de nos constructeurs.
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GEFORCE 8800

remiere géneération de GPU
n DirectX 10, les GeForce 8800
ont representé pour nVidia I'oc-
asion de revoir en profondeur |'archi-
‘&Cecture de ses GPU. Tous les GPU pre-
WaFicedents (a l'exception de celui qui
I cquipe la Xbox 360) peuvent étre vus
comme une immense chaine de calcul
fixe dont certaines étapes sont pro-
grammables, les vertex shaders qui
permettent d'effectuer des opérations
sur la géométrie et les pixels shaders
qui permettent de créer des pixels
complexes. Avec les GeForce 8, ce
schéma de chaine de rendu fixe dispa-
rait au niveau de l'impléementation
matérielle.

nVidia a développé un ceeur de calcul
plus généraliste et trées performant
autour duquel viennent se greffer
quelques éléments destinés aux spéci-
ficités d'un processeur graphique. Le
ceeur du GPU n'est plus une chaine de
rendu mais bien une énorme unité de
calcul. Les GPU précédents, au niveau
du calcul des pixels, disposaient d'uni-
tés prévues pour le calcul des couleurs,
comme c'est le cas depuis tres long-
temps. De telles unités travaillent sur
les 4 composantes d'un pixel (rouge,
vert, bleu et transparence), or I'évolu-
tion des méthodes de rendu fait que les
pixels shaders, malgré leur nom, ne

Nous aurens bientot
des PG 3 piles nucléaires.
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sont plus uniguement utilisés pour cal-
culer des couleurs, ils peuvent |'étre
pour calculer toute sorte de choses qui
ne reposent pas forcément sur 4 com-
posantes, et dans ce cas, le rendement
baisse. Le cceur des GeForce 8 a donc
été prévu pour traiter efficacement tout
type de données via une architecture
scalaire, en opposition a une architectu-
re vectorielle.

La ou une GeForce 7900 dispose de
24 unités de calcul de pixels shaders
capables de traiter des opérations sur
4 composantes, la GeForce 8800 dis-
pose de 128 unités de calcul mais gui
ne sont capables de traiter que des
opérations scalaires (sur 1 composan-
te). L'avantage de cette approche est
évident. Imaginez une opération effec-
tuée sur 3 composantes. Dans le cas
de la GeForce 7, 25 % de la puissance
de calcul sera perdue, alors que dans le
cas de la GeForce 8, elle sera decom-
posée en 3 instructions d'une seule
composante et pourra étre traitée avec
100 % d'efficacité.

Ces unités étant generalisées, elles
vont également étre utilisées pour le
calcul des vertex shaders alors que des
unités dédiées sont présentes sur les
autres GPU. On parle alors d'architec-
ture unifiée. En simplifiant, il faut donc
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comparer les 128 pipelines « x1 » de la
GeForce 8800 a 24 + 8 pipelines « x4 » de la
GeForce 7900. Autrement dit, a fréeguence
égale, la puissance de calcul de ces 2 GPU est
identique. Mais le rendement est tout autre
grace a l'architecture scalaire, mais également
grace a l'architecture unifiée qui permet de
répartir d'une maniéere optimale la puissance
de calcul entre les vertex shaders et les pixels
shaders.

Une architecture plus efficace, c'est bien beau,
mais cela ne suffit bien entendu pas a changer
complétement la donne. nVidia a donc travaillé
« manuellement » l'implémentation de ce cceur
de calcul de maniére a lui permettre de fonc-
tionner a une fréquence tres élevée qui est de
1 350 MHz sur une GeForce 8800 GTX contre
650 MHz sur une GeForce 7900 GTX !

TEXTURING AMELIORE ET DX10

Aprés avoir souffert de nombreuses critiques
sur la qualité de filtrage des GeForce 7, nVidia
a revu sa copie. Cette baisse de qualité du fil-
trage était, il faut bien I'avouer, destinée a com-
penser une faiblesse de l'architecture des
GeForce 7 en ce qui concerne le rendement de
ses unités de texturing. Avec les GeForce 8,
pour pouvoir se permettre de ne plus avoir
besoin d'optimisations trop agressives qui nui-

| Performant et estiiétique, le refroidissement ACS3 est uns viais réussite.
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sent a la qualite, nVidia a simplement doté son
GPU d'une puissance de calcul inégalée a ce
jour. La GeForce 8800 dispose ainsi de
32 unités de texturing doubles et dis- |
tinctes des unités de calcul (ce qui
signifie que ces 2 éléements ne peu-
vent pas se limiter I'un I'autre), soit
64 unités a comparer a 24 limitées
dans une GeForce 7 et a 16 distinctes
elles aussi dans une Radeon X19x0. De quoi
assurer de bonnes performances, tout en
maintenant la qualité du filtrage.

Cette GeForce 8800 intégre un support com-
plet de DirectX 10 et est donc capable de trai-
ter des shaders plus complexes d'une maniere
plus flexible mais également d'en gérer un
nouveau type : les geometry shaders. Ceux-ci
amenent de nouvelles possibilités aux déve-
loppeurs en permettant notamment de créer
de la géométrie directement dans le GPU. Il
faudra cependant attendre les premiers jeux
DirectX 10 pour savoir ce que les développeurs
vont en faire en pratique, I'avantage principal
de DirectX 10 résidant plutét dans des amélio-
rations abstraites destinées a simplifier le
développement et a optimiser des méthodes
de rendu déja connues. Autrement dit, DirectX
10 va faciliter I'utilisation de techniques trop
complexes a mettre en place avec DirectX 9 ou
trop peu performantes.
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DE LA MEMOIRE

Un GPU a besoin de mémoire pour travailler, les
GeForce 8 sont d'ailleurs différentes de ce que
nous avons connu jusqu'alors puisqu'elles dispo-
sent d'un bus 384 bits en version GTX et 320 bits
en version GTS. Comme vous le savez, la largeur
des acces mémoire est toujours une puissance de
2 pour maximiser le rendement. Pourquoi de tels
bus done, les puissances de 2 étant 256 et 512
bits mais pas 320 et 384 ? La réponse est simple,
il n'y a pas de bus mémoire 256 bits sur les GPU
actuels, mais plutot 4 bus mémoire 64 bits ou 8
bus mémoire 32. Une GeForce 8 GTS disposera
donc de 5 bus 84 bits qui eux représentent bien
une puissance de 2. Il ne s'agit donc pas de bus
mémoire exotiques inefficaces.

La quantité de mémoire embarguée dépend bien
entendu de la taille de ces bus combinés : 768 Mo
pour la version GTX et 640 Mo pour la GTS. Tout
du moins au départ puisque nVidia vient de lancer
une version 320 Mo de cette derniére, ce qui per-
met de faire baisser le prix de ces cartes a 300 €
et donc de les rendre plus abordables bien que
cela représente toujours une scmme importante.

Mais 320 Mo sont-ils suffisants ? Comme vous
pouvez le voir sur les graphigues publiés a la fin
de ce comparatif, tout dépend des jeux et des
résolutions. Globalement, dans la majorité des
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| Le refroidissement aver plague peltier de la Sparkle est irés performant et un peu frop bruyant. Vous pourrez bientdt Facheter pour votre 8800,

cas, avec les jeux actuels, 320 Mo sont suffi-
sants pour les résolutions qui ne dépassent
pas le 1 600 x 1 200 en AA4x ou HDR. lls
posent par contre souvent probleme au-des-
sus ainsi que dans les jeux qui font appel a une
quantité élevée de textures, c'est le cas de
Quake 4 en ultrahaute qualité ou d'Oblivion
avec le pack de textures haute qualité (que

nous n'avons pas utilisé pour ce test). Sile prix
de la GeForce 8800 GTS 320 Mo est intéres-
sant, il ne faudra pas oublier de le mettre en
parallele avec les limitations éventuelles que
cela peut poser, suivant votre usage et le
temps que vous comptez I'utiliser puisque la
consommation mémoire des jeux ne fera
qu'augmenter au fil du temps.

Sceurs jumelles, voila ce qui définit le mieux les GeForce 8800. Comme vous le verrez, les
cartes sont presque toutes identiques, au bundle et quelques euros prées. Heureusement,
certaines sortent un peu du lot, mais qui faut-il blamer, les constructeurs ou nVidia qui
impose une restriction de design ? Nous testerons également 'overclocking de ces

cartes en fin de dossier.

remier dans |'ordre alphabétique
n des constructeurs, Asus fut égale-
ment le premier a nous envoyer
des GeForce 8800. Sa gamme est actuelle-

ment composée de trois modeéles, les 8800
GTS 320 Mo et 640 Mo, ainsi que la GTX.

Nous avons testé les deux plus puissantes.
Ces deux cartes sont strictement iden-
tiques au design de référence développé
par nVidia, seul un autocollant Asus sur le
systéme de refroidissement permet de les
reconnaitre. Les fréquences sont standard,

mais Asus annonce la sortie imminente de
modeles refroidis par eau et fortement
overclockés d’usine : les Aquatank. Sorties
depuis un moment, ces cartes bénéficient
d’un bon tarif dans le commerce, particulie-
rement la GTX.

Bundle matériel : adaptateur DVINGA x1, adaptateur électrique x1, cable de sortie HDTV
Bundle logiciel (jeux) : Ghost Recon Advanced Warfighter, GTI Racing, 3DMark06
Prix (constaté) : 400 euros

Bundle matériel : adaptateur DVI/VGA x1, adaptateur électrique x2, cable de sortie HDTV
Bundle logiciel (jeux) : Ghost Recon Advanced Warfighter, GTI Racing, 3DMark06

Prix (constaté) : 550 euros
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FG, récemment implanté en France,
n est une marque qui a le vent dans le

dos aux Etats-Unis. Sur le site
constructeur, la gamme n’est composée de
pas moins de sept produits, mais certains sont
déja en fin de vie, comme la GTX « de base ».
BFG nous a fait parvenir deux GTX overcloc-
kées d'usine ; le prix du modele 320 Mo, com-

Bundle matériel : adaptateur DVI/VGA x2, adaptateur électrique x1, cable de sortie HDTV, stickers

BFG, tee-shirt BFG
Bundle logiciel (jeux) : N/A

parable aux autres cartes 320 Mo, lui confére
le meilleur rapport performances/prix du com-
paratif. A noter que BFG a préféré s’adresser
aux gamers en proposant un tee-shirt ou des
autocollants tels que « BFG 8800 FTW » (FTW
= for the win, pour les gagnants). A l'inverse,
point de bundle logiciel, mais vu que la majori-
té du temps, il s'agit de jeux peu intéressants

ou trop &gés, ce n'est pas plus génant que ca.
La garantie offerte par BFG n’est pas limitée
dans le temps et vous disposez méme d’un
support technique accessible 7 j/7 j 24 h/24 h
par téléphone (aux Etats-Unis) ou par mail.
BFG conseille une alimentation minimum de
425 W (28 A sur le 12 V) pour ces modeles
dont le GPU a pris 50 MHz.

PC UPDATE

Prix (constateé) : 320 euros

Bundle matériel : adaptateur DVI/VGA x2, adaptateur électrique x1, cable de sortie HDTV, stickers

BFG, tee-shirt BFG

Bundle logiciel (jeux) : N/A
Prix (constaté) : 430 euros

CS poursuit son développement
en proposant de plus en plus de
cartes graphigues en sus des
cartes meéres. S'il reste assez difficile de
se procurer leurs produits en France, ces
derniers sont généralement assez bien

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x2, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV

Bundle logiciel (jeux) : N/A
Prix (constaté) : moins de 300 euros

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x2, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV

Bundle logiciel (jeux) : N/A

Prix (constaté) : 600 euros

placés d'un point de vue tarifaire. La
gamme 8800 est composée de trois
modeéles, nous avons testé les deux
extrémités. Ces cartes, comme les Asus
et bien d’autres, sont strictement
conformes aux cartes de référence

nVidia. Rien d’exceptionnel a signaler, si
ce n’est que le bundle est pauvre... juste
standard au niveau de la connectique, nul
pour ce qui est des logiciels. Coté perfor-
mances, c’est du bon, comme toutes les

GeForce 8800.
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VVGA c’est cher, mais c’est beau ! Si
H la 8800 GTS 320 gue nous avons

essayée se révele tout ce qu’ily a
de plus normal, il existe une version over-
clockée d’usine (le modéle 817) qui reprend
les principes des deux grosses cartes que
nous avons essayées, les GTS KO et GTX
KO. Ces deux cartes haut de gamme flat-
tent I'ceil avec leur systéme de refroidisse-

radiateur reste de conception nVidia, tout le
capot est modifié, plus imposant et entiere-
ment en métal peint de noir. Plus utile enco-
re, EVGA fixe un second radiateur sur le dos
de la carte, ce dernier permet de gagner de
précieux degres, puisque nous avons enre-
gistré ici environ 10 °C de moins que les
concurrentes en charge. La 8800 GTX KO
ACS3 est tout simplement la carte trés haut
de gamme la plus désirable, puisque I'une

des deux plus performantes du marché
(avec la Sparkle Calibre P880+), tout en
étant un peu plus silencieuse et bénéficiant
du support technique de qualité d’EVGA.
Les cartes de la marque sont garanties
10 ans et vous bénéficiez du programme
Step-Up, qui vous permet d’upgrader votre
carte graphique par le modéle supérieur en
ne payant que la différence pendant les trois
premiers mois.

ment ACS3. Coté GPU, si 'essentiel du

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x2, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV,
stickers EVGA

Bundle logiciel (jeux) : N/A

Prix (recommandé) : 340 euros

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x2, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV,
stickers EVGA

Bundle logiciel (jeux) : N/A

Prix (recommandé) : 525 euros

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x2, adapt. électrique x2, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV,
stickers EVGA

Bundle logiciel (jeux) : N/A

Prix (recommandé) : 700 euros

PC UPDATE

a gamme des GeForce 8800 de
Foxconn ressemble beaucoup a
celle d’ECS, a savoir qu'il s’agit uni-
quement de produits 100 % conformes aux
préconisations de nVidia et avec un bundle

tout a fait basique. Les ot
performances

de ces cartes sont bien sir trés bonnes, au
niveau des autres, mais elles n’ont pas grand-
chose qui flatte et qui donne envie de se ruer
sur elles. A vrai dire, si vous parvenez a les
trouver a un bon prix, cet argument pourrait
faire toute la différence, mais les produits
Foxconn, comme les produits ECS, sont

encore assez mal distribués en France.
Notons néanmoins que les deux cartes tes-
tées sont livrées avec un joypad USB de tres
bonne facture, qui rappelle celui des
Playstation 2. Foxconn propose aussi une
version overclockée de sa GTS ainsi que des
GTS 320 Mo (normales et overclockées).

Bundle matériel : adaptateur DVINGA x2, adaptateur électrique x1, cable de sortie HDTV
Bundle logiciel (jeux) : N/A

Prix : non communiqué
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Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x2, adapt. électrique x2, cable de sortie HDTV, joypad USB
Bundle logiciel (jeux) : N/A
Prix : non communiqué

hez Gigabyte, pas encore de modéles
C extraordinaires non plus, seulement

des cartes aux spécifications nVidia.

Bundle matériel : adapt. DVIVGA x2, adapt. électrique x2, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV

Nous avons testé la 8800 GTX. Si cette dernie-
re ne se démarque pas d’un point de vue hard-
ware, contrairement aux cartes ECS et

Bundle logiciel (jeux) : Civilisation 4, Call of Juarez

Prix (constaté) : 580 euros

eadtek est une marque tres apprée-
ciée des adeptes nVidia. En ce qui
concerne la gamme 8800, les trois
produits sont représentés, mais il n'y a pas
encore de modéles overclockés, bien que la

marque s’y adonne generalement avec les
versions Extreme. Notons que le capot du

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV

radiateur est specifique aux cartes Leadtek,
ce qui les rend plus originales, peut-étre plus
belles, mais qui ne change rien aux perfor-
mances. Les cartes Leadtek sont garanties 3
ans. C’est une durée qui nous semble par-
faitement adaptée a la durée de vie d’une
telle carte graphique, d’autant que vous,

Bundle logiciel (jeux) : Serious Sam 2, SpeflForce

Prix (recommandé) : 350 euros

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV

Bundle logiciel (jeux) : SpeflForce 2

Prix (constaté) : 430 euros

Foxconn, elle integre deux jeux complets, a
I'image d’Asus. Son prix, inférieur a 600 € en
boutiques, est tout & fait correct pour une GTX.

premier acheteur, serez peut-étre enclin a la
revendre pour sa remplacante d’ici quelques
mois, peut-étre un an, la présence d’une
garantie étant un plus pour I'acheteur en
occasion. Contrairement aux habitudes, les
cartes Leadtek ne sont pas les mieux pla-
cées d'un point de vue tarifaire.
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Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x2, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV
Bundle logiciel (jeux) : SpefiForce 2

Prix (recommandé) : 630 euros

m S| est une grande marque, et les
produits testés ressemblent a ceux
des autres grandes margues
essayées. |ci, point de fioritures, mais notons

tout de méme que les trois produits existent
en versions overclockées, dont nous avons
testé le plus petit modele. Ainsi cadencee, la
GTS 320 se révéle presque toujours plus per-

formante que la GTS 640 (a hautes résolu-
tions, avec AA, les textures réclament trop de
mémoire pour qu’elle s’épanouisse tout de
méme), réduisant ainsi I'écart avec les GTX.

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV
Bundle logiciel (jeux) : Company of Heroes

Prix (constaté) : 340 euros

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x1, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV
Bundle logiciel (jeux) : Herogs V. Serious Sam 2

Prix (constaté) : 410 euros

Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x2, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV
Bundle logiciel (jeux) : Heroes V, Serious Sam 2

Prix (constate) : 550 euros

ous terminons notre comparatif
n par la marque Sparkle. Parmi une

famille de produits assez riche,
nous avons testé une perle, la carte la plus
originale, la Calibre P880+. Il s’agit d’une
GTX overclockée, ce qui annonce d’em-
blée la couleur, mais a noter que le syste-
me de refroidissement est totalement
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inédit. Reposant sur un radiateur imposant
refroidi par deux ventilateurs, il est égale-
ment aidé par une plague Peltier | Ok, ca
consomme, d’ailleurs Sparkle recomman-
de une alimentation de 500 W minimum
(30 A sur le 12 V). D’'un point de vue de
I'efficacité, rien a dire, nous avons noté
15 bons degrés de moins par rapport aux

autres 8800. Néanmoins, I'overclocking
atteint par Sparkle, comme EVGA sur sa
carte, semble proche de la limite puisque
nous n'avons pas pu dépasser 640 MHz
sur le GPU... mais presque toutes les GTX
équipées du refroidissement d’origine
atteignent déja 620 a 630 MHz sans se
soucier des températures.



Bundle matériel : adapt. DVI/VGA x1, adapt. électrique x2, cable de sortie HDTV, cable de sortie TV

Bundle logiciel (jeux) : N/A
Prix (recommandé) : 700 euros

¢ Toutes les GeForce 8800 utilisent un bus PCl-Express 16x
¢ Toutes les GeForce 8800 disposent de deux sorties DVI dual link

e Toutes les GeForce 8800 sont compatibles DirectX 10 et Shader Model 4.0

* Toutes les GeForce 8800 sont compatibles HDCP

e Une alimentation de 400 W minimum (26 A sur le 12 V) est requise pour les GTS

* Une alimentation de 450 W minimum (30 A sur le 12 V) est requise pour les GTX

e Toutes les GeForce 8800 GTS requiérent un connecteur électrique PCI-Express 6 pins

e Toutes les GeForce 8800 GTX requiérent deux connecteurs électriques PCI-Express 6 pins
* | es frequences standard des GeForce 8800 GTS sont 500 MHz GPU/800 MHz GDDR3

e | es fréquences standard des GeForce 8800 GTX sont 575 MHz GPU/900 MHz GDDR3

Performances
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Farcry est un jeu ancien, 320 Mo lui suffisent. Nous voyons ici gue la 7950 GX2 s'sn sort encore frés
bien puisgu'ele s'offre le luxe d’éire devant les 8800 GTS.

Malgré son dge, en ulira qualité, Quake 4 est frés gourmand en mémoire vidéo. A tel point qu'una
7900 GTX avec ses 512 Mo se classe migux gu'vn GTS 320 qui fini loin derriére.
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Ges trois graphiques) ees
ilustrant des différences Différence de performances 320 Mo vs 640 Mo
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Pas de surprise, des cartes graphigues si

Conso (Watts)

7900 GTX

7850 GX2

8800 GTS

KA950 XTH

8800 GTX

8800 GTS s

8800 GTX sUI

®Repos W Charge

d'énergie. A noter ger'avec un overciacking en régle
des cartes graphigues, du processeur et de la
mémoire, nous avons dépassé 800 W  Ia prise !

X1950 XTX CrossFire
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Oblivien esi également irés gourmand, mais souffre peu de la quantilé de mémoire. Comme nous pouvons le voir, ity
2 ici wrés peu d'écart entre GTX 320 et 640. Le jeu n’est pas iimité de si 161, if faut éire en 1600x1200 pour éire bloqué
avec deux 8800 GTX en SLL

Rendu HDR
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8800 GTS SLI

8800 GTX
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7900 GTX SLI

8800 GTS 640

8800 GTS 320
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Mous vayons bien les progrés réalisés par la GeForce 8 pour le mode de rendu HDA.
lei, ung « simple » 8300 fait aussi bien que des SLI ai CrossFire de GeForce 7900 GTX
el Radeon X1950 XTX.

Sous FEAR, il est tde tater Vévolution des per en fonction de 1a guantits de
mémoire requise. Tant gue nous spmimes sous les 320 Mo, la 8800 GTS fait misux que la 7800 GTX et
1a X1950 XTX. En revanche, des que Pon active Paniialiasing en 4X, ¢’est Vinverse.
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Le systeme de refroidissement d’origine propose par nVidia sur les 8800 est de bonne facture. En
effet, la vitesse de rotation du ventilateur est thermorégulée, comme sur les cartes précédentes,
mais le bruit émis est bien plus faible. Totalement inaudible au repos, le bruit devient trés eleve en
charge, mais un peu meins génant, selon nous, que sur les cartes des générations 7900. La carte
Sparkle qui propose deux ventilateurs concus différemment se révele plus bruyante, c’est dommage.

19 cartes testées... et
beaucoup de similitudes !
Difficile dans ces condi-

tions de décerner des « awards »
aux produits. Nous en donnons
d’emblée un a la carte EVGA e-
GeForce 8800 GTX KO ACSS.
Malgré son prix, c’est la carte la
plus séduisante du comparatif.
Avec la Sparkle Calibre P880+, elle
se révéle sensiblement plus puis-
sante que les autres GTX, mais son
systeme de refroidissement est
plus silencieux et consomme
moins que la Sparkle, sans comp-
ter qu'EVGA propose un support
client et une garantie plus étendue.
Pour revenir a des prix un peu plus
réalistes, tout en restant dans les
performances extrémement éle-
vées, c’est I’Asus 8800 GTX qu’il
faut prendre a I’heure actuelle... a
moins que vous ne trouviez encore
moins cher que 550 €. Nous ne lui
décernons pas d’award car elle ne
se distingue pas assez de ses
concurrentes directes et nous pen-
sons que |'ordre des tarifs pourrait
étre facilement bouleversé.

Ce sont les GTS qui intéressent le
plus d’acheteurs potentiels, parti-
culierement les nouvelles 320 Mo
vendues entre 300 et 350 €. Si
vous parvenez a trouver 'ECS a
moins de 300 €, sautez-lui des-
sus, mais c’est surtout la BFG et
la MSI overclockée qui nous inté-
ressent. En effet, elles sont sensi-
blement plus performantes, régu-
lierement devant les 640 Mo (tant
que la quantité de mémoire n’est
pas primordiale, tout simplement),
en étant affichées de 320 a 340 €,
elles coltent a peine plus cher
que les 320 Mo de base.

Comme nous I'avons deéja souligne, les GeForce 8800 consomment beaucoup d’énergie, en rapport avec leurs performances élevées.
Il est recommande d’utiliser des alimentations de 400 et 450 W au minimum pour les GTS et les GTX, ou plus précisément capables
de délivrer au moins 26 et 30 A sur le 12 V (total des rails 12 V cumulé). Comme le montrent nos mesures, la consommation de ces
cartes n’est pas monstrueuse, mais des que I'on tire dedans, nous arrivons vite a 300 W de consommation. Sachant que les alimentations
n’ont jamais un rendement de 100 % et que la puissance maxi annoncée n’est pas uniquement consommeée sur du 12 V, ce n'est
pas du luxe. Pour information, en overclockant deux 8800 GTX en SLI ainsi que le processeur (un Core 2 Duo overclocké a 3,5 GHz),
nous avons battu notre record avec un wattmetre affichant 823 W | Ce PC utilisait une Tagan 1 100 W, heureusement. A ce rythme,
nous finirons par avoir des PC overclockés qui consommeront autant d’électricité qu’un radiateur électrique de taille moyenne (1 000

W) le portefeuille finira par dire stop.
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SANS LUI, CA
N EXISTERAIT PAS
SANS VOUS
CA NEXISTERAIT
PLUS.

Cest un artiste qui eut 'idée de lancer un appel & toutes les
bonnes volontés en octobre 1985 sur les ondes d'Europe 1 pour
distribuer des repas qux plus démunis. Les Restos du Ceeur naquirent
cet hiver- [d. Sans Coluche et sa persévérance qui I'c amené & plaider
cette cause devant le Parlement Européen, les Restos n'existeraient
pas. Depuis, des dizaines de milliers de bénévoles participent chaque

annge d ce grand €lan de générosité qui a permis en 2005/2006 de servir
plus de 75 millions de repas, d'assister 23 000 bébés et d'animer 165 ate-
liers et jardins d'insertion. Aujourdhui, Coluche n'est plus |a mais I'idée de
lutter contre ['exclusion en donnant nourriture. chaleur et réconfort
est plus que jamais d'actualité. Il est de notre responsabilité de lo
faire vivre.

Envoyez vos dons aux Restaurants du Ceur, 75515 Paris Cedex 15 ou www.restosducoeur.org

Les Restos du Ceeur remercient vivement ce titre de presse
( SRR de s'associer d leur action en leur offrant cet espace.



] ‘Comparer
SERIAL ATTACHED SCSI

QUE VAUT LE SAS:

SERIAL

Par :

semblent . 11

profiter de cette technolo
SATA et que vaut-elle face a

i les interfaces Paralléle ATA et
Serial ATA n’ont plus de secrets

pour personne, le SCSI reste obs-
cur pour beaucoup car il correspond essen-
tiellement & des environnements profession-
nels. Mais qui dit besoins professionnels dit
théoriquement grandes performances, et
bien que cette interface ne soit plus toute
jeune, sachez qu’un disque dur SCSI datant
d’une ou deux générations peut étre plus
véloce que le meilleur des 7 200 tours/min
IDE actuels. Pourquoi ne pas alors investir
dans de telles unités ? Parce que leur prix
est tres élevé et que le rapport prix/perfor-
mances n’en vaut généralement pas la
peine, sans compter que les disques durs
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SCSI ont une faible capacité de stockage et
que quelgues connaissances sont néces-
saires pour mettre en ?Puvre un systéme
optimal. La technologie SCSI a néanmoins
atteint ses limites et une nouvelle interface
prometteuse est d’ores et déja préte a
prendre le relais, le Serial Attached SCSI.

SAS
UNE TRANSMISSION EN SERIE

Les interfaces des disques durs ont long-
temps été partagées entre deux mondes : la
norme ATA qui équipe majoritairement les
postes de travail grand public en raison de
son codt peu élevé, et le SCSI présent dans

2LIT |

hemin entre le .

gurations ?

le monde serveur car plus rapide et plus
performant dans les applications multi-utili-
sateurs ou la gestion RAID de disques. Ces
deux interfaces, nées dans les années 80
reposent sur un mode de transmission
parallele, c'est-a-dire que chaque port
accepte un ou plusieurs périphériques se
partageant la bande passante du bus en
question. Jusqu'a présent, le mode paralle-
le a toujours permis de suivre les besoins
croissants en matiere de transferts mais les
vitesses actuelles entrainent des restric-
tions pour ce qui est de la longueur des
cables, et, selon les configurations, de la
bande passante.

Le Serial Attached SCSI vient remplacer le




bus SCSI en y apportant le mode de trans-
mission de données en série de l'interface
SATA. Le SAS offre ainsi un taux de trans-
fert de 3 Gbil/s a ses unités, légerement
supérieur & I'Ultra 320 SCSI qui plafonne
aujourd'hui a 2,56 Gbit/s, et de maniére
exclusive. Chaque disque dur dispose d'un
débit de 3 Gbit/s, contrairement au SCSI ou
la bande passante de 2,56 Gbit/s est répar-
tie entre tous les périphériques du méme
controleur. Les éventuelles limitations de
I'interface SCSI sont ainsi repoussées car si
quelques périphériques ont du mal a satu-
rer la bande passante d’un Ultra-320, une
configuration chargée de disques durs en
RAID en est capable.

Les deux disques durs SAS
que nous avons ulifisés
pour ce dossier sont les

Hitachi Uttrastar 15K147. = o [ ¥}

D’autre part, bien que la bande passante
SAS soit la méme gue celle du SATA, elle
est ici en en full duplex. Cela signifie que les
3 Gbit/s peuvent étre utilisés en émission et
en réception simultanément, et non dans un
seul sens, comme c’est le cas en SATA (half
duplex). Et a I'avenir, cette bande passante
SAS sera étendue a 600 puis a 1 200 Mo/s
par port SAS.

SAS : LE MEILLEUR DU SCSI
ET DU SATA

Comme pour le SCSI, le SAS réclame une
carte controleur dédiée aux opérations per-
mettant de travailler de maniére optimale

avec plusieurs périphériques simultané-
ment. Les bus SCSI et SAS déportent ainsi
« l’intelligence » vers le périphérique lui-
méme, ce qui permet de lui envoyer des
commandes plus complexes qu’il décom-
posera éventuellement en taches plus
simples et ce, sans faire intervenir la puis-
sance CPU ou le moins possible.

Le SCSI permet de connecter en paralléle
jusqu'a 15 périphériques. L'adressage de
ces périphériques se fait grace a des numé-
ros d’identification paramétrés de maniére
logicielle ou manuellement via des cavaliers
sur chaque unité. Cette architecture dispa-
rait avec le SAS dont la connexion des uni-
tés est plus simple et identique a celle de
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Parallel, shared UltraSCSI bus

‘ Comparer

Rapior 150 Go RAID 0 64k

Hitachi 15k SAS RAID 0 256k

Hitachi 15k SAS RAID 0 64k

Conirairement au 8651 qui ulilise un mode de fransmission de données en
paraligle, le 5AS exploile une fransmission en série comme le Setial ATA,

I'interface SATA. La détection et la configu-
ration des unités par la carte controleur se
font de maniére automatique et il n’y a bien
sUr ni de notion maitre/esclave ni d’ID. Le
SAS permet également d’étendre I'adressa-
ge et la connectivité des périphériques en
utilisant un élément appelé Expander pou-
vant recevoir jusqu’a 128 unités de stocka-
ge. Et en les multipliant, ce sont prés de
16 000 unités qui peuvent étre connectées a
une configuration SAS.

Les périphériques SCSI peuvent étre branchés
aussi bien en interne qu’en externe via des
nappes assez larges de 50 a 68 broches d'une
longueur maximale de 12 ou 25 métres suivant
le mode de transport de donnees utilisé. Il en
est de méme pour le SAS qui posséde, Iui, des
céables beaucoup moins larges, semblables aux
cables SATA. lIs peuvent atteindre une longueur
de 8 métres en SAS contre 1 métre en SATA.

Le SCSI posséde par ailleurs un puissant pro-
tocole de commande intégralement repris par
le SAS. Pres de 60 procédes englobent tout
ce qui concerne les données, les transferts
bidirectionnels ou les commandes de lecture
et d'écriture. On peut citer par exemple les
procédés QAS (Quick Arbitration and
Selection) et Read and Write Data Streaming
qui réduisent le trafic inutile au sein de I'inter-
face ou le Flow Control qui prétraite les don-
nées a transférer et les regroupe pour les
envoyer ensuite en rafales.

Les cables SAS soni @ peu de chose prét identiques 4 ceux
du Serial ATA mais peuvent alteindre 8 méires de longueur:

HDTach 3
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Raptor 150 Go

116

160
Hitachi 15k SAS
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Débi moyen en écriture
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De haut en bas, un disque dur SCS1 SEA, un disque dur SCSI
classigue, un disque dur SAS ef un disque dur SATA.

Enfin, et c’est un point non négligeable, la com-
patibilité de l'interface SAS avec les équipe-
ments SATA a été assurée. Un disque dur SATA
fonctionne donc parfaitement sur un contréleur
SAS, I'inverse n'est en revanche pas possible.

Comme les disques durs SCSI, les modéles
SAS offrent des vitesses de rotation de
10 000 et 15 000 tours/min et sont théorique-
ment plus souples et plus robustes que les
disques durs PATA ou SATA, mais ils sont
aussi beaucoup plus chers. Les prix des
modeles 15k de 147 Go sont aux alentours
de 900 euros, soit de quoi s’acheter pas loin
de 3 To de disques durs 7 200 tours/min
Parallele ATA. Seagate, Maxtor et Hitachi pos-
sedent une gamme 3,5 pouces SAS, Fujitsu
et Seagate proposent quant a eux des
modeéles 2,5 pouces.

Les cartes contrbleurs SAS sont quant a elles
encore peu nombreuses mais quelques
modeles sont déja disponibles notamment
chez Adaptec. Le constructeur propose par
exemple la carte 4800 SAS en interface PCI-X,
ane pas confondre avec le PCI-Express, offrant
les niveaux de RAID 0, 1 et 10 pour environ
360 euros. On peut citer également la 4805SAS

4 L el P8 Moonpaocie & Cabl:
FIH9 — i D

Une architecture SAS acceple jusqw’'a 128 unilés par expander,
ot un total de 16000 unités de stockage ai maximum.



en PCI-Express que nous | "=3
avons utilisée pour nos
tests qui est vendue 920
euros. Elles sont aussi
cheres car la plupart des
modeéles RAID possedent
un accélérateur matériel
pour les calculs de parité
et un cache mémoire. Les cartes sans fonc-
tions RAID sont evidemment plus abordables
mais ont moins d’intérét.

Conirafrement au SCSH dont les périphérigues sont
paramélrés par un numére d'identification sur une méme

nappe, les périphériques S48 se ent aussi
simpiement que des disques durs SATA.

Si vous avez déja manipulé des grappes
RAID Serial ATA ou Paralléle ATA, vous n’au-
rez aucun mal a vous y retrouver avec du
SAS. Linstallation des unités de stockage, la
formation des grappes RAID ou la mise en
amorce des unités de stockage se fait exac-
tement de la méme maniére qu’avec un RAID
de disques IDE ou SATA. Il en est de méme
pour toutes les fonctions associées au RAID,
que ce soit la taille des blocs ou I'ajout d'un
disque dur de réserve. De méme, pour instal-
ler Windows sur une unité ou une grappe
SAS, il faudra fournir une disquette de drivers.
Et on notera au passage gque nous avons pu
effectuer des clones de notre systeme avec le
trés performant Acronis True Image 10. Nous
avons par exemple effectué avec succes le
clone d’'un XP placé sur un Raptor vers une
grappe RAID 0 de disques durs SAS.

Si'on compare les performances de deux
ensembles SCS| et SAS composés de
disques durs équivalents, les différences ne
sont pas énormes mais restent a I'avantage
du SAS. C'est surtout a I'avenir que I'écart
va se faire et pour le moment, le SAS est
surtout plus pratique en raison de sa simpli-
cité d’utilisation et de ses possibilités d’ar-
chitecture et de sophistication.

Le SAS se montre en revanche bien devant
les disques durs SATA et méme devant un
Raptor, non seulement en matiere de débits
purs de lecture et écriture, mais aussi en
temps d'accés et surtout au niveau du
nombre 1/O calculé par seconde, ce qui le
rend bien plus adapté a des environnements
a acces multiples et simultanés.

i les performances des ensembles SCSi et SAS sont relativement identigues,
fe SAS est plus simple et plus souple d’usage.

HDTach3

Rapfor 150 Go RAID D
Bk

La plupart des cartes controleurs SAS et en
particulier celles gérant les ensembles RAID,
sont basées sur des ports PCI-X, a ne pas
confondre avec le PCl-Express (PCI-E) que
I'on ne trouve pas sur nos cartes meres clas-
sigues. Ces cartes fonctionnent sur un bus PCI
32 bits mais le taux de transfert de donnees
est alors bridé a la vitesse du bus, soit théori-
quement 133 Mo/s. Si cela n'a pas d'incidence
pour un disque dur seul, cela en aura forcé-
ment pour du RAID 5 ou du RAID 0 dont les
debits peuvent dépasser cette valeur. Mieux
vaut donc opter pour des cartes en PCI-
Express si vous ne voulez pas investir dans
une carte mere de serveur. Ces cartes sont
bien souvent en PCI-Express 4x mais fonction-
neront parfaitement sur un port PCl-Express
1x sans pour autant étre bridées.

S’il n'y a donc rien a critiquer au niveau des
performances globales des disques durs SAS,
il ne faut pas oublier deux autres critéres, la
température et le bruit. Et avec des disques a
grande vitesse de rotation, il n'y a pas de
miracle, le dégagement de chaleur est impor-
tant et les nuisances sonores également. Les
grattements témoins d’acces aux données
sont particulierement audibles.

Raptor 150 Go

Hitachi 15k SAS RAID

Hitachi 18k SAS RAID
0 84k

Hilachi 15% S8AS

a

3 4 5

@

m Temps d'accés moyen

En raison des prix trés elevés, le
SAS a au final peu d'intérét pour les
particuliers, et beaucoup se contente-
ront de composants Serial ATA, méme
pour une petite entreprise. Mais si le L'
budget n’est pas un probléeme ou que |
vous avez besoin de ce qui se fait de
mieux, c’'est une solution a envisager.
Pour un PC de bureau, ce serait un luxe
pas vraiment nécessaire, quoique, mais
pour des serveurs Web personnels ou
d’autres besoins de puissance et de sécu-
risation de données, autant faire 'impasse
sur le SATA et le SCIS et se mettre dés
aujourd’hui au SAS.

La plupart des cartes conirbletur SCS ou SATA exploitent un port
PCi-X que P'on frouve sur jes carles méres de serveur ou un port
PCi-Express plus courant sur nos cartes méres de bireay.

¢ Un disque dur SATA fonctionne parfaitement sur un controleur SAS.

* Un disque dur SAS ne fonctionne pas sur un contréleur SATA.

e Le SAS offre une transmission des données en série et une bande passante de 3 Gbit/s en full duplex.
e Le SAS associe en quelque sorte le meilleur des interfaces SATA et SCSI.

e | es performances des disques durs 15k SAS sont bien plus élevées que celles d’un disque SATA.

e Pour le prix d’'un disque dur SAS de 147 Go, vous pouvez acheter prés de 3 To de disques durs SATA.
o | es cartes contrdleurs SAS se trouvent aux formats PCl-Express et PCI-X.
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Au quotidien, une analyse détaillée
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ZALMAN

Reserator, ¢'est la contraction de « réservoir » et de «
radiator » : un systeme de refroidissement par eau
sans ventilateurs, qui fonctionne simplement par
convection. Le premier Reserator était déja une
référence pour 'amateur de refroidissement
silencieux, et cette deuxieme version enfonce le clou.

our son Reserator 2, Zalman a

abandonné le design cylindrique du

premier pour des formes plus
anguleuses. Le principe de fonctionnement
reste toutefois le méme. Le réservoir, situé a
I'extérieur du PC, agit comme dissipateur
pour refroidir I'eau du circuit. La pompe,
quant a elle, est intégrée directement a ce
réservoir. Le Reserator 2 est donc plus
simple a installer qu’un watercooling
classique. Dans cette deuxieme version du
Reserator, Zalman a eu la bonne idée
d’intégrer un indicateur de flux facile a lire en
facade du radiateur. Pour mémoire, dans le
Reserator 1, cette piece devait étre installée
manuellement dans le circuit d’eau.
Lindicateur étant peu lisible, il n'était pas
évident de savoir si I'eau circulait ou non.
Cela s’avérait d’autant plus problématique
que le Reserator 1 s’allumait avec un
interrupteur et qu’on pouvait donc allumer
son PC en oubliant de lancer le systeme de
refroidissement ! Tout cela ne peut plus se
produire avec le Reserator 2. Celui-ci, s'il est
toujours alimenté par le secteur, recoit en

Temperature CPU

Radiateur d'origine Intel

Reserator 2

plus une
connectique

+12 V pour le brancher au PC. Du coup, il
s'allume et s’éteint en méme temps que le
reste de la machine, automatiguement. Si
I'eau ne circule pas correctement dans le
circuit, une alerte sonore se déclenche pour
VOus prevenir.

Le Reserator 1 a lui-méme été decliné en
plusieurs versions (« Plus » et « V2 »), et le
Reserator 2 integre les améliorations qui ont
été apportées au premier modele, avec la
présence de tuyaux « clipsables », tout
d’abord, qui permettent de retirer le
Reserator du circuit lorsqu’on veut déplacer
le PC. Bien vu, néanmoins les déplacements
seront toujours un peu problématiques car
lorsqu’on veut retirer le cable +12 V, cela
demande un peu plus de travail. Le
Reserator 2 bénéficie aussi de la derniere
version du waterblock CPU Zalman, le ZM-
WBA4 Gold, étrenné par le Reserator 1 V2. Ce
waterblock offre une surface de contact en
cuivre plagué or, un maze a microstructures

B Temperature
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et une plague supérieure en polycarbonate
transparent. Il est compatible avec tous les
CPU modernes et son systeme de fixation
est correct, dans la lignée des produits
aircooling de Zalman. Coéte GPU, le ZM-
GWBS3 est un waterblock aluminium prévu
pour s’installer sur presque toutes les cartes
graphigues actuelles. Consultez le site de
Zalman pour vous assurer de la compatibilité
de votre carte avant I'achat.

QUEL SILENCE...

Pour tester le Reserator 2, nous I'avons installé
dans une configuration constituée d'une carte
mere Asus P5B Deluxe, d’'un P4 660 et de
deux barrettes de 512 Mo de DDR2 Corsair
XMS2-4300. La partie graphique était assurée
par une 7800 GTX et I'ensemble était installe
dans un boitier Enermax CS-512A. Nos
mesures ont été réalisées avec le radiateur
d’origine et avec le Reserator, aprés avoir fait
tourner 3DMark 2006 durant une heure.
Linstallation du Reserator 2 s’est avérée facile
pour un kit watercooling. Seul I'amorcage dela
pompe est un peu laborieux (de longues
minutes a secouer I'appareil en tous sens pour
chasser les bulles). Les performances du
nouveau Reserator sont bonnes, comparables
aun bon systeme de refroidissement par air, le



Temperature GPU

Radiateur d'origine nVidia

Reserator 2

20

bruit en moins. Car le Reserator 2 est
parfaitement inaudible, plus discret encore
que son ancétre. La ol le premier Reserator
pouvait parfois laisser entendre un trés léger
bourdonnement (s’il était posé sur une table et
entrait en résonance avec celle-ci), le
Reserator 2 n'a jamais été pris en déefaut. Il

30 40 50

en-¢

ravira donc ceux qui cherchent avant tout le
silence, car ses performances moyennes lui
interdisent les gros overclockings. Il apporte
donc des innovations qui sont surtout d’ordre
esthétique par rapport a I'ancienne version.
Dommage que le tarif ait encore augmenté, car
a pres de 300 €, il n'est pas a la portée de

Pas a pas : installer le Reserator 2

Avant de commencer 4 utiliser le
Reseralor, il faut installer le cable de
dégazage, remplir le réservoir 3 moitie,
et le faire tourner quelques instants pour
retirer les bufles d'air du circuit. On peut
ensuile remplir le réservoir eniierement
et retirer le fubs.

les sockets dy marché.

tine éguarre permet de falre passer fes
tubes et le connecleur +12 V gui permet
aii Reserator de s allumer efr méme
temps que le PC.

Le waterblock GPU est assez facile 4
installer, el # est compatible avec tous

Les eonnecteurs rapides permettent de
connecler et décommecter le systeme
sans engendrer de fuites.

©

Vient ensuiife le moment d'installer le
waterblock de Ia carle graphique, augquel
on peut associer fe ZM-RWB1, waterblock
Pour la mémoire vidéo.

Tout y est, il ne reste pius gi'a démarrer
1a machine et Findicateur de flux se met &
fourrier pour indiguer que fout fonctionne.

60 70 80

toutes les bourses. On pourra par contre
profiter de la baisse de prix du Reserator 1 V2,
désormais affiché sous les 230 €. Bl

Fiche Technique

* Poids : 7 kg
* Dimensions : 76 x 436 x 369 mm
¢ Matériau : aluminium
e Débit : 300 I/h
e Capacité réservoir : 1,251
Eléments fournis :
e Radiateur externe
e Waterblock CPU ZM-WB4 Gold
* Waterblock GPU ZM-GWB3
e Additif anticorrosion
e Tube de dégazage
¢ Quatre métres de tube

e Equerre permettant de faire
passer le tube a l'arriere du PC

* Cable permettant de faire
démarrer 'alimentation du PC

¢ Manuel francais/anglais

Accessoires en option :
* ZM-RWB1, waterblock pour RAM
vidéo (25 €)
e ZM-NWB1, waterblock pour
northbridge (24 €)
Compatibilité : socket 478/LGA
775/754/939/940/AM2

mLes performances un peu faibles pour
un watercooling
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Apres le format HDV que nous avons découvert il y a quelque temps avec le caméscope HDR-HC1 de Sony, c’est au
tour du format AVCHD de se dévoiler. Censé offrir une qualité d'image encore accrue, voyons voir ce qu'’il donne en
pratique avec I'un des tout premiers modéles du genre, le HDR-SR1 de Sony qui a en plus la particularité
d’enregistrer les vidéos sur disque dur.

4 i le format HD n’est pas nouveau sur
les caméras professionnelles, il n'a
été introduit que I'année derniére sur

le marché grand public grace au format HDV

permettant de capturer a une résolution de
1080i. Tout comme le DVD face aux films haute
définition, le HDV nous avait facilement
convaincu grace a une image de bien meilleure
qualité qu’une bonne caméra DV. Certes, les
caméscopes a ce format HDV sont encore

chers puisqu’ils se vendent entre 1 000 et 1 500

euros mais ils représentent I'avenir de la vidéo

numeérique et progressent encore aujourd’hui
avec l'apparition des produits au format

AVCHD. Sony est le premier sur les rangs et

commercialise déja deux modeles avec le

HDR-UX1E qui enregistre les vidéos sur des

DVD de 8 cm et le HDR-SR1 que nous testons
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dans cet article gui embarque un disque dur de
30 Go. Avec cette capacité, c'est prés de
quatre heures de vidéo haute définition qui
peuvent étre stockées mais il est aussi capable
d’exploiter la SD (Standard Définition) et pourra
alors enregistrer plus de sept heures de film.

HDV VERSUS AVCHD

Les deux formats HDV et AVCHD sont
facilement différenciables. Le premier exploite
une compression MPEG-2 a une résolution de
1080i (1 440 x 1 080 exactement), alors que le
AVCHD se base sur le codec h.264, variante
du MPEG-4, en 1080i. Tous les deux
supportent la capture vidéo a des fréguences
de 24, 50 ou 60 FPS. Si I'on devait comparer
une méme vidéo en MPEG-2 et en h.264 aune
résolution et un deébit équivalents, il ne fait
aucun doute que le h.264 donnerait de
meilleurs résultats. Mais en pratigue, I'image
d’'un caméscope HDV reste pour le moment
proche de celle donnée par un AVCHD. Le
rendu du AVCHD semble un peu plus bruité,
mais produit beaucoup moins de macroblocs
sur les scenes en mouvement. D’autre part, le
débit de ces premiers caméscopes AVCHD
n’est que de 15 Mbps, contre 25 Mbps pour
le HDV. A long terme, le AVCHD devrait donc
prendre 'avantage.

Le format AVCHD est en revanche plus
difficile a traiter sur PG pour deux raisons. La
premiére est que la puissance machine doit
étre suffisante pour gue les videos puissent

étre lues et manipulées confortablement, la
deuxiéme est qu'il est impossible de travailler
de la vidéo AVCHD car il n'existe encore
aucun studio de montage logiciel compatible.
Ils ne sont annoncés que pour le printemps.
Les formats AVCHD et HDV se lisent en
revanche tres bien sur PC avec des logiciels
comme PowerDVD. La derniere différence
entre les deux formats vient du support
d’enregistrement. Le HDV a l'avantage de
pouvoir s’enregistrer sur une cassette DV
économique alors que I’AVCHD s’exploite sur
DVD ou sur un disque dur. Chacun de ces
supports peut avoir un avantage mais dans le
cas d’un disque dur par exemple, vous devrez
a un moment ou a un autre avoir un PC a
proximité pour décharger son contenu.

LE HDR-SR1 A LUSAGE

L'ergonomie du HDR-SR1, son écran tactile
de bonne facture et ses fonctions simples et
automatisées le rendent agréable a I'usage.
Certaines options avancées sont un peu
difficiles a trouver mais il dispose de
fonctionnalités suffisamment poussées pour
satisfaire les utilisateurs avertis. On peut citer
la configuration manuelle de I’'exposition, de la
balance des blancs, du décalage d’exposition
ou de la sensibilité du micro. L'autofocus est
efficace, tout comme le stabilisateur d'image
et le zoom 10x. Comme nous I'avons dit plus
haut, I'image est naturellement bien meilleure
qu'en DV, et équivalente voire un petit ton en
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La suile logicielle lvrée par Sony vous permel d'exporter les films sur PC, de les découper; de les graver sur DVD, mals il est encore impossible de les importer dans un studio de montage

car aucun logiciet n’est encore compatible avec ce format HD.

dessous du HDV mais I’AVCHD a I'avantage
de donner moins de pixellisation.

Comme tous les caméscopes HD grand
public, le plus grand reproche que I'on puisse
faire au HDR-SR1 est sa sensibilité moyenne
en faible lumiere. En plein jour, il n’y a aucun
probléeme, mais de nuit ou dans des
environnements avec un faible éclairage,
'image devient tres sombre, €lle tire vers le
jaune et perd pas mal de détails. A noter que
ce cameéscope est capable d’enregistrer aussi
bien en HD (h.264) qu'en SD (MPEG-2) et a
différents débits de données. Il enregistre par
ailleurs le son AC3 Dolby Digital 5.1, mais vu
les contraintes techniques qu'il y a pour créer
de véritables bandes-son 5.1, il s’agit plus ici
d’'une approche de capture 5.1. Selon
I'environnement audio, le rendu sonore peut
étre tres satisfaisant mais ne vous attendez
pas a produire des pistes son dignes d’un film
de cinéma.

On pourrait ensuite se poser la question de la
résistance du disque dur et a ce niveau, nous
n'aurions pas pu tester le HDR-SR1 dans de
meilleures conditions puisque nous I'avons
emporté sur les pistes de ski. Aucun probléme
n’'a été détecte et le disque dur a su résister a
tous les chocs.

Quant au mode photo du HDR-SR1, nous ne
nous étendrons pas sur cette fonction car si
elle donne des photos correctes, elle fait
naturellement moins bien qu’'un véritable
APN. Enfin, 'autonomie est suffisante avec un
peu plus d’une heure en utilisant I'écran LCD.

Sony propose aussi un caméscope AVCHD sur DVD
baptisé HDR-UX3.

AVCHD XP 15 Mb/s 4 heures
AVCHD HQ 9 Mb/s 7 heures
AVCHD SP 7 Mb/s 8 heures 30 minutes
AVCHD LP 5 Mb/s 11 heures

QUE FAIRE DES VIDEOS AVCHD 7?
Les vidéos enregistrées sur le HDR-SR1
peuvent tout d’abord étre lues directement a
partir du caméscope en le reliant a une
télévision. Pour ce faire, trois types de
connectiques sont disponibles : analogique,
component et HDMI. Sony livre ensuite une
suite logicielle permettant d’exporter les
contenus du disque dur sur votre PC. Notez
d'ailleurs que le caméscope se dispense de
port FireWire, le transfert s’effectue par un
port USB 2.0. Il vous faudra de 'espace de
stockage car une séquence de 5 minutes en
AVCHD ici a 15 Mbps occupe environ 600
Mo d’espace. Que ce soit pour les photos,
les vidéos SD ou HD, tout se fait a partir de
'application maison. Une fois les clips
migrés vers votre PC, vous avez la possibilité
de les lire ou de les éditer via les modules
intégrés, mais cela reste trés basique et vous
ne pourrez effectuer que des découpes des
rushs. Le logiciel permet ensuite de graver
les vidéos AVCHD sur un DVD. Vous pourrez
lire ces disques dans une platine Blu-Ray
Disc ou sur un PC équipé d'un lecteur Blu-
Ray. Vous pouvez aussi graver les films au
format d’'un DVD classique, et donc en
MPEG-2 SD. La suite logicielle propose
également de réencoder tous les clips
AVCHD en MPEG-2. Cette conversion prend
du temps, et fait perdre du détail a I'image
mais cela vous permettra de
les importer dans des
studios de montage.

UN BON
' INVESTISSEMENT ?

;ﬂd Si vous avez le budget et
que la fonction disque dur vous

plait, le HDR-SR1 fera un trés bon
caméscope et remplira parfaitement
son office. Pour économiser quelgues
centaines d’euros, mieux vaut opter pour

le HDR-HC3 de Sony, la concurrence éetant
encore faible chez les autres constructeurs,
un modele HDV avec sortie HDMI que I'on
trouve sous la barre des 1 000 euros. Mais il
peut aussi étre judicieux d’attendre encore
un peu que des modeles AVCHD sortent

MPEG-2 HQ 9 Mb/s
MPEG-2 SP 9 Mb/s
MPEG-2 LP 3 Mb/s

7 heures 20 minutes
10 heures 50 minutes
20 heures 50 minutes

avec de meilleurs débits de capture. lls
devraient donner une meilleure qualité
d’image que le HDV et vous feront profiter de
toutes les qualités du codec h.264. W

Fiche Technique

* Nom : HDR-SR-1
* Constructeur : Sony

e Capteur CMOS 5,9 mm (type 1/3)
2100K ClearVID (4.0 mégapixels en
photo)

¢ Optigue Carl Zeiss Vario-Sonnar T*
10x (optigue), 20x, 80x (numérique)
¢ Distance focale : 5,1 mm > 55 mm

¢ Ecran LCD 8,8 cm couleur 123 000
pixels 16/9

* Port Memory Stick Pro
* Disque dur 30 Go

¢ Connectique : HDMI out,
analogique out, component out ;
prise casque stéréo, prise entrée
micro stéréo ; USB 2.0

¢ Dimensions : 78 x 84 x 165 mm

* Poids : 720 grammes avec batterie
* Prix moyen : 1 500 euros

* Format d’enregistrement :

HD : AVCHD 1080/50-60i a 15 Mbps
max

SD : MPEG-2 a 9 Mbps max
¢ Images fixes : Exif Ver.2.2

e Audio : Dolby Digital 2/5.1 canaux,
Dolby Digital 5.1 Creator

m Sensibilité moyenne en faible lumiéere

mPas de studio de montage compatible
AVCHD pour le moment

mBesoin d’un PC pour décharger le
disque dur
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Au-deld des fonctions
Vista, ja P58 Premimm
succede 4 la trés
appréciée P5B Deluxe.
Cette fofs-ci, tous les
condensateurs sant
solides, comme sur Ia
Commando.

Asus sort quatre cartes méres Vista Edition. Voyons ce qui se cache derriere cette dénomination : Asus
ASAP (ReadyBoost), ScreenDUO (SideShow) et autres télécommandes Al Remote sauront-ils vous séduire ?

ans se contenter des traditionnels

J 1| logos Built for Vista ou Vista Ready,
& Asus nous propose une série de
quatre cartes Vista Edition. Derriere cette
appellation, se cachent guelques réelles
innovations bien sympathiques, dont trois
concement réellement Vista. Ces cartes sont
toutes les quatre compatibles TPM, mais
aucun module TPM n’est livré en bundle. Ca

~ . ¥ o

ASAF, de ia mémaire fiash soudée 3 méme Ia carte mére. Une bonne idée,
2 quand de plus grandes capacités ?

i'éeran ScreenDuc
compatibie
SideShow et la
télécommande,
deux compiéments
indispensabies pour
unt PC home cinéma.

<138>
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M2N-Plus SLI M2N32-SLI Premium P5B-Plus P5B Premium
Vista Edition Vista Edition Vista Edition Vista Edition
Support AM2 AM2 7Th 7
Chipset nForce 500 SLI nForce 590 SLI P965 / ICH8R P965 / ICH8R
Fonctions Al Remote Al Remote Al Remote Al Remote
Vista et ASAP ASAP ASAP ASAP
autres honus  Compatible TPM Compatible TPM Array Mic Array Mic
Compatible TPM Compatible TPM
ScreenDuo ScreenDuo
Prix 130 euros 250 euros 180 euros 250 euros

signifie qu’il existe une prise pour brancher un
module TPM que vous acheterez séparement,
le BIOS est également prévu pour. ASAP
(ASus Accelerated Propeller) est le nom sorcier
qu’'Asus a choisi de donner a une petite clé
USB soudée a méme la carte, une mémoire
flash de 512 Mo permettant de profiter de
Windows ReadyBoost. Enfin, réservé aux
deux modeles les plus chers, le ScreenDuo est
un petit écran externe qui se branche en USB,
compatible avec la fonction Windows
SideShow également introduite par Vista.
Enfin, au-dela de la réelle nouveauté Vista, ces
cartes sont livrées avec la télécommande Al
Remote a laquelle nous avions déja droit sur
les modeles de la série Digital Home, cette
télécommande  permettant notamment
d’allumer son PC a distance et de piloter
Media Center, intégré a Vista Edition Familiale
Premium et Edition Intégrale.

ASAP TROP PETIT

Nous étions particulierement pressé de tester
ASAP et le ScreenDuo, les deux nouveautés
les plus excitantes. ASAP peut étre activé ou
désactivé dans le BIOS ; lorsqu'il est activé, le
comportement est identique a celui d’une clé
USB, si ce n'est que vous ne pouvez pas le
retirer. Windows le range dans les
périphériques amovibles, la partition d’origine
est baptisée ASAP et vous pouvez activer
ReadyBoost. Dans le principe, c’est genial,

mais dans la pratique, c’est presque inutile. Eh
oui, avec une capacité de 512 Mo (max 480
Mo pour ReadyBoost), c’est bien trop peu
pour accélérer les systémes modernes qui ont
entre un et deux gigas de RAM... et nous ne
pensons pas qu’un seul acheteur de ces
cartes se contentera de 512 Mo. C’est mieux
que rien, cet espace est méme utilisable
comme stockage si vous le préférez, mais
nous attendons de voir ce que donnera le
systeme Robson d’Intel, dont la capacité
attendue est entre un et deux gigas de
mémoire flash justement.

L'écran ScreenDuo est bien plus fonctionnel.
Aprés quelques déboires, nous avons
finalement réussi a l'installer facilement (le CD
d’origine n'avait pas un pilote fonctionnel), cet
écran se révele tres fun. Il permet d'afficher, au
choix, diverses informations sur le PC
(températures, tensions, ventilos), de piloter un
petit lecteur de meédias, de contrdler si de
nouveaux mails arrivent, de visualiser des
photos ou d’afficher des flux RSS pour lire les
titres. La résolution est de 320 x 240. Le plus
amusant, c'est gu’au-dela de Windows
SideShow, Asus a développé son propre
utilitaire et cet écran fonctionne aussi scus XP
avec les gadgets Asus. Vivement que ce genre
d’écrans puisse se passer de fil | Ca sera un
excellent complément pour les PC home
cinéma lorsque la grande TV ou le
vidéoprojecteur est éteint. W



Dossiers

Tout le monde ne jure plus que par le Core 2
d’Intel. Les Athlon gravés en 65 nm vont-ils
changer la donne ?

Un nouveau mateériel capricieux, un overclocking
trop optimiste, une panne, il existe pas mal de
raisons pour qu’un PC ne démarre plus ou
plante. Voici nos astuces pour que vous puissiez
vous-méme diagnostiquer les divers problemes
que vous pourriez rencontrer et y remédier.

e Rappel et définition

¢ Quelles sont les sources HD disponibles ?

» Comment equiper son PC ?

¢ Quelle configuration logicielle ?

» Comment manipuler des vidéos HD ?

e Quelle TVHD ou quel vidéoprojecteur acheter ?

Les références 2007
e 16 nouveautés en test
e 26 produits comparés

Pratique

Premier jeu a exploiter I'Unreal Engine 3,
Rainbow Six : Vegas débarque sur PC et met a
genoux n'importe quel systeme. Nous avons
voulu en savoir plus.

Que ce soit pour évaluer un overclocking ou les
perfs de son PC, les jeux vidéo sont des outils
adéquats. Encore faut-il savoir les bencher.

Qui dit nouvel 0S, dit aussi nouvelle prise en
main et nouvelles fonctionnalités. Nous avons
regroupé toutes les astuces que vous devez
connaitre pour maitriser Vista et mieux I'utiliser
au guotidien.

Comprendre

Quels sont les différents types d'encryptions et
leurs applications ? Lesquels sont les plus sirs ?

Comparatifs

Qu'il s’agisse de faire du home ciné, de jouer ou
d’écouter de la musique, la qualité des
enceintes change tout a la sensation
d’immersion que I'on ressent.

Pour gagner quelques mégahertz en
overclocking ou réduire le bruit de sa carte
graphique, il faut remplacer le systeme de
refroidissement d’origine par un modele plus
performant. Le jeu en vaut vraiment la chandelle.

Configurations idéales composées par nos
soins, tableaux récapitulatifs de tous les
composants, voici de quoi se retrouver
dans la jungle de la micro !

Tests
Un boitier au format grande tour,

qui plus est compartimentés,
c'est rare




Qu'est ce que la Californie? Un berceau pour de superbes créatures de plage et les compétitions de surf? Vous serez

surpris d'apprendre que c'est aussi le lieu idéal pour les sports d'hiver. Vous serez tout aussi surpris d'apprendre que

le siege mondial d’Antec est basé en Californie, au coeur méme de la Silicon Valley, le point de départ des innovations

technologiques. Nos envies de performance et d’originalité nous font concevoir des produits « leaders » tels que

~ notre boitier « Nine Hundred » pour joueurs, ou notre gamme d’alimentations éco-énergétique « EarthWatts ». Dong,

% que ce soit pour le snowboard, les puces en silicium, ou les boitiers PC silencieux, pensez « Californie ». Pensez
Antec. Pensez « The power of You ».

AnNntec

The Power of You
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